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Uvod

Toto doplikové skriptum ma slouzit jako zakladni informacni pfirucka o vypocetni
technice pro ty Gcastniky pfedmétu "Programovaci jazyky a operaéni systémy", ktefi se dosud
s vypocetni technikou blize neseznamili. Klade si za cil poskytnout ivod do problematiky
pocitacu, prace s opera¢nim systémem a prace se sitovym software Novell verse 3.11, které je
v soucasné¢ dob¢ zinstalovano v pocitacové ucebné Katedry automatického fizeni (ucebna
308). Shodou okolnosti je pisi v dobé&, kdy dochazi k rozsdhlym zménam ve vybaveni u€ebny,
a to jak po strance hardwareové, tak i k pfechodu na novéjsi (spiSe moderngjsi nez kvalitnéjsi
a dokonalejsi) programové vybaveni.

V nasledujicich tfech kapitolach je uvedend problematika popsana spiSe z obecného
hlediska, a jeji upfesnéni podle dané konkrétni situace bude muset i nadale vzdy provadéno na
uvodnich hodinach tohoto predmétu a predmétu Automatické fizeni a inzenyrskd informatika.
V nasledujicich odstavcich ivodu alespon zhruba shrnu ta z pravidel, kterd pravdépodobné
zlustanou zachovéna i po provedené modernizaci.

Pro praci v pocitacové siti je tfeba vyplnit pfihlaS8ku. Ptihladska uzivatele se tyka
pfidélovani kont na serveru Katedry automatického fizeni (jméno serveru, FSK237D, ndm
bylo vnuceno, osobné bych jej pojmenoval Alik, nebo kolegové navrhovali DAC -
Department of Automatic Control). Konto zde je potfebné pro studium nékterych predméti,
kde je tfeba ukladat si data - pro normalni praci se muzete piihlasit pod anonymnimi konty S1
az S12 (podle cisel pocitach - nebo muizete vyuzit ptilogovani pod jménem "S", kdy ziskate
automaticky pfislusnou stanici). Formuldf pro pfidéleni konta ziskate od nékterého z
vyucujicich dvou vysSe zminénych predméti. Nezapomeiite jej podepsat a vyplnit pocatecni
heslo. Dillezitou pfipominkou je, ze konto se pfidéluje na jeden rok a pak je tfeba si jej nechat
prodlouzit.

Jako pfihlasovaci jméno se vyuziva piijmeni, je-li to mozné. Pokud uz takovy uzivatel
existuje, pouzije se naptiklad prvnich sedm pismen piijmeni a prvni pismeno kiestniho jména
(max. 8 pismen - ale pokud je ptfihlaSovacim jménem jen pifijmeni, mize byt delsi). Po
ptihlaSeni by mél byt Vas adresdi namapovan jako F: a G:, v druhém piipadé€ jako falesny
kotenovy adresar (viz kapitola o Novell 3.x). Do tohoto adresdife mate pravo zapisovat.
Administrativné (nikoli prosttedky Novell) je velikost tohoto adresaife omezena na 2MB. To
znamena, ze tuto velikost mizete kratkodobé ptekrocit, napiiklad po dobu prace s pocitacem.
Dlouhodobéji pak budete na piekracovani upozornovani na vyvésni plose u¢ebny, nebo nékdy
v budoucnosti snad po ptilogovani k serveru pomoci nasténky. Teprve nasledné vam mohou
ncktera data byt smazana. Vefejnd odklddaci plocha, kam ma kdokoli pravo zépisu, je
namapovana jako J:. Pozor na viry. Tato plocha je nékterymi lidmi vzhledem k nepochopeni
jejiho vyznamu mazana, i kdyz na disku je jesté misto. VétSinou se jedna o osoby, kterym
v tom nelze zabranit. Programy, které jsou na serveru zinstalovany jiz vice let, naleznete na
P:, nov¢jsi pak na L:. V adresaii L:\DOC pak hledejte razné textové soubory a jiné uzitecné
materialy informa¢niho charakteru (naptiklad o operacnim systému Linux). Zbyvé dodat, ze
server ma dva disky. Zékladni, SYS:, je namapovén jako i:, druhy, ABC:, jako o:.

Nékteré programy, naptiklad Windows, jsou zinstalovany lokaln¢. Na instalaci Linuxu
jsem nenasel misto ani na lokalnich discich, ani se mi pro né&j nepodatilo vyhradit pocitac.
Mozn4 se to povede pii dalsi modernizaci.

11. listopadu 1995 Vladimir Hlava¢
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Zakladni ¢asti pocitace

Zakladnim stavebnim prvkem pocitace je tzv. motherboard (mate¢ni deska). Je zpra-
vidla umisténa na dné skiing, do které je pocitac¢ zabudovan (tzv. case). Obsahuje zékladni
obvody, jako fadi¢e sbérnic, preruSeni, Casovaé, pamét CMOS a podobn¢, a je osazena
konektory, do kterych se ptfipojuji ostatni ¢asti pocitaCe, jako zdroj, procesor, pamét’ ¢i rizné
karty, naptiklad video, fadice disku ¢i sitové karty. Konektory pro karty se oznacuji jako
sloty (Stérbina), zfejmé proto, Ze jim v zadni strané pocitace odpovidaji vyfezy na konektory
téchto karet. Poc¢ita¢ ma zpravidla nejvys osm téchto slotti. Pro pocita¢ je dnes také dilezité
vedet, kolik volnych slotii a jakych zbyva na motherboardu. Typy slota jsou nasledujici:

- osmibitové, které mél plvodni pocitac IBM PC a PC-XT, ktery mél procesor s
osmibitovou vngj$i sbérnici,

- Sestnactibitové, které vznikly rozsitenim ptivodnich osmibitovych o dalsi ¢ast konektoru.
Osmibitové karty lze zasouvat do Sestnéctibitovych slotli. Pracovni frekvence této
sbérnice, oznacované jako ISA (industrial standard architecture), je 8MHz; u nékterych
pocitaci ji lze pfepnout na 12MHz, ale pak potfebujeme specielni karty, které tuto rychlost
zvladaji. Zatimco na osmibitovych je adresni prostor omezen na 1MB (procesor 8086/88) a
je zde jen zdkladnich osm pferuseni, na Sestnactibitovych je mozno adresovat 16MB
(procesor 80286) a je zde Sestnact vyvodl pieruseni (standart PC AT). Pro karty, které
zapisuji pfimo do paméti pocitace pomoci DMA (direct memory access), je proto nutno
vyhradit Sestnactibitovy slot - pokud pocita¢ jiz nema vice paméti, kdy je nutné situaci
fesit jinym zptisobem.

- rozsifenim konektord smérem do hloubky vznikla sbérnice EISA; pokud mate kartu pro
sbérnici EISA, ma delsi konektor na tiSt€éném spoji, ktery zasahuje az do 32bitovych
vyvodl v dolni fadé konektoru. Pocitace s touto sbérnici mohou ptizplsobit frekvenci
jednoho kazdého ze zpravidla osmi slotli rychlosti karty zasunuté pravé zde, diky cemuz
byly velmi drahé a pouzivaly se prakticky jen pro servery a pro zakazniky, ktefi chtéli
Spickovy pocita¢ za kazdou cenu. Do EISA slotu Ize samoziejmé zasunout ISA kartu.

- pokus o rychlou sbérnici za pfijatelnou cenu je VLB, VESA Local Bus. Kazd4 karta pro
sbérnici VLB ma k dispozici Gplny konektor sbérnice ISA s pracovni frekvenci 8MHz, ke
kterému je jako rozsiteni pripojen dalsi konektor, na kterém je k dispozici paraelnich 32
adresnich i datovych vyvodu, a to o frekvenci 33MHz. Diky pevné frekvenci vychazi cena
téchto zakladnich desek pomérné piijatelna (asi dva tisice korun bez procesoru). Vzhledem
k problémiim s vysokofrekvenénimi signaly byvaji VLB sloty jen tfi, ostatnich pét slotl je
osmi nebo Sestnactibitovych. Toto ¢islo je dostacujici pro vétSinu aplikaci - Casove ndrocna
byva jen komunikace s grafickymi kartami a s fadicem disku, popfipadé nejvys se sitovou
kartou. Nemusi vSak vyhovovat pro naro¢né serverové aplikace.

- puvodné pro minipocitace (napf. pracovni stanice) byla vyvinuta sbérnice PCI. Je tficeti-
dvoubitovd, s pracovni frekvenci rovnéz 33MHz. Karty pro toto rozhrani jsou o néco
drazsi, nez pro VLB (napf. na grafické karté je na rychlé sbérnici nejen obrazova pamét,
ale 1 ovladani karty a ptidavna EPROM, coz systém prodrazi. Nezanedbatelny detail mtze
byt 1 mensi dotykova plocha napéjecich kontaktli). Pocita¢ mé opét jen tfi PCI konektory,
pouze u systéml Dual PCI ma dvakrat tolik (podle zplisobu provedeni je to Sest, nebo také
jen pét slotl). Pokud ma pocitac i jiné sloty, jsou provedeny jako ISA. Tato sbérnice ma
ziejme u pocitaci této kategorie nejvetsi budoucnost.
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Pamét’ je misto, kde jsou ulozeny programy a data. Zakladnimi pozadavky na pamét
je, aby byla levna, rychla, spolehliva a to i po vypnuti pocitae. Splnit vSechny tyto
pozadavky najednou nelze, a proto se pamét’ déli na nékolik ¢asti.

Operacni pamét’ je zdkladni ¢asti pocitace. Je vytvotrena z elektronickych prvki. Pro
zakladni prvek tzv. statické paméti je tfeba 6 tranzistori v integrovaném obvodu, které jsou
pieklopeny bud’ ve stavu 1, nebo 0. V soucasnosti nejpouzivanéjsi technologii vyroby
integrovanych obvodt (at’ jiz NHMOS, HCMOS nebo podobné) je mozné vytvofit pamétovy
prvek i jedinym transistorem, ktery je otevieny, pokud je na ném elektricky naboj, nebo
zavieny, pokud nikoli. Tento tranzistor si ovSem informaci nepamatuje dlouho (tfadovée
desetiny vtefiny) a tuto je nutno obcas obclerstvovat (anglicky refresh). Dé&je se tak
pravidelnym c¢tenim uloZené informace, které vykondvaji specielni obvody v pocitaci.
Soucasny stav technologie umoziuje v piijatelné cené vyrabét obvody dynamické paméti o
kapacité 1 az 4Mb' a vybavovaci dobé asi 60ns (Vybavovaci doba urcuje, za jak dlouho od
prichodu adresy na vyvody obvodu se objevi na datovych vyvodech data. Obvod musi
nejprve rozdekddovat, ktery transistor (popt. které tranzistory) maji byt cteny, coz se do této
doby také zapocitava. Za tuto dobu musi obvod byt schopen data i zapsat). Pfitom soucasné
procesory pracuji s mnohem kratSim cyklem (napt. 40MHz odpovidd dobé taktu 25ns).
Srovnatelnych vybavovacich dob je mozné dosahnout pouzitim rychlé statické paméti, ktera
je vSak (vpfepoctu na bit) mnohem drazSi. DalSim faktem je, ze procesor velmi casto
opakované cte kratké tiseky paméti. Z toho vyplyva soucasné feSeni paméti procesoru, ktera
je vytvofena jako dynamicka, a k ni paraeln¢ je pripojena mala statickd pamét, tzv. cache
(¢téte [kes] - slovo se pouziva pro oznaceni penéz v hotovosti). Tuto pamét’ spravuje tzv.
fadi€ cache. Veskeré zapisy se 1 pii této koncepci provadi ptimo do hlavni paméti; pii Cteni se
vSak Castéji ¢ténd data ukladaji soucasné i do cache paméti a pii dal§im opakovaném piistupu
se ¢tou odsud (jsou tedy k dispozici rychleji). U novéjsich procesorii je obdoba této cache
paméti, byt v mnohem mensim meéfitku, integrovana pfimo uvnitf - mluvime pak o tzv.
interni cache.

V pocitaci je do dynamické paméti z diivodu zabezpeceni zapisovan kazdy bite do
deviti bit, pficemz devaty je paritni. Pfi zapisu se nastavuje na jednicku nebo na nulu tak,
aby v kazdém devitibitovém slové byl stejny (naptiklad lichy) pocet jednicek. Pti ¢teni se tato
skutecnost kontroluje a pokud neni pocet jednicek zachovan, je ohlaSena chyba a pocitac
zcela zablokovan. Dynamickd pamét je na matherboardu zasunuta piimo do patic pro
jednotlivé integrované obvody (starSi feSeni), nebo Castéji je realisovana jako moduly po
deviti bitech, o jmenovité kapacit¢ 256KB, 1IMB a 4MB, tedy 256Kb*9 atd. Moduly jsou
tvofeny destickami tiSténého spoje, na jehoz okraji je 30 plosek ve vzdalenosti desetiny palce
(tzv. SIMM - simple insertable memory modul), vyjimecné opatfenych 30 piny (SIP - na
desce zabira méné mista, protoze stoji témét svisle). Novéji pro 32bitové pocitace se vyrabi
SIMM se 72 hustéji rozmisténymi vyvody (36 bitové). Pro pouziti v méné narocnych
aplikacich nez je operacni pamét’ existuji 30 vyvodové paméti SIMM bez paritniho bitu.

'Mnozstvi informace se uréuje v bitech (zkratka b) a v bytech (&téte bajtech; zkratka neni ustalena,
nejcastéjsi je B). Jeden byte se zklada z osmi bitt. Starsi jednotky (word = mnozstvi byt
zpracovavané procesorem soucasne¢, pozdéji 16 bitl, nible = 4 bity atd.) se jiz pouzivaji jen v kontextu
s proménnymi. VEtsi jednotky jsou kilobyte (kB, popt. KB = 1024B) a megabyte (MB = 1024KB) -
neplést s kilobit a megabit (Kb, Mb), které se pouzivaji, zejména pokud jde o komunikaci pocitacti pro
mnozstvi pfenesenych dat.
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Dynamickd pamét je rychld a pro dany ucel i cenové pfijatelnd. Pokud ovSem
potiebujeme pocitac obcCas vypinat, musi byt vybaven dalsi paméti, kterd pak slouzi k dlouho-
dobé&jsimu ukladani dat. V soucasné dob¢ jsou nejpouzivangjsi tzv. pevné disky. Jedna se o
nékolik kotouckd ze slitiny hliniku, na jejichz obou plochéch je nanesena magneticka
zaznamova vrstva. Kazda plocha ma svoji Cteci (= zapisovaci) hlavu. Hlavy jsou uspotfadany
na tangencialnim raménku a pomoci krokového motorku se piesunuji nad pozadovanou stopu
(angl. trace). Cely mechanismus tedy pfipomina hieben. V pocitacich ttidy PC - na rozdil od
salovych pocitact - Cte ¢i zapisuje vzdy jen jedna hlava. Cely systém diski se ota¢i pracovni
rychlosti po celou dobu prace pocitace. VSe je uzavieno uvnitf prachotésného, dodnes
nejcastéji hlinikového pouzdra. To umoznuje dosdhnout vysoké hustoty dat pii velké
spolehlivosti zdznamu.

Pevny disk (tvrdy, angl. harddisc) je rozhodujici soucdasti pro instalaci programi i
hardware. Je zde uloZen operacni systém, ale také uzivatelské programy a data. Proto tvofi
nedilnou soucast pocitace. Naproti tomu pro pienos dat mezi pocitaci (nejsou-li piimo
propojeny) se pouzivd obdobného principu, ale s pruznym zdznamovym médiem (floppy
disc), pro které se v cestin€ vzilo oznaceni disketa. Diskety se dnes pouzivaji zpravidla ve
dvou rozmérech, 3.5" a 5.25" (" = palec; odtud nazvy "tfiaptulka" a "pétactvrtka"). Plivodni
rozmér 8", ani nejmensi 2.5" se prakticky nepouzivaji. Nejmensi dva rozméry maji tuhy
plastikovy obal se samoclinnym uzaviranim, takze nepotiebuji takovou opatrnost pfi
manipulaci. VE&t$i rozméry bylo mozné rukou ohnout, coz mélo vétSinou za nasledek ztratu
dat. Stejny efekt prinese dotek prstu na magnetické médium.

Diskety o priméru 8" mély kapacitu 250kB, 500kB pii oboustranném zaznamu a
1000kB pfi tzv. dvojnasobné hustoté (double density, DD). Pro primér 5.25" se ptvodné
(jesteé pred vznikem PC) pouzivala kapacita 160kB, pozdéji se pouzivalo 180kB (tato Cisla
odpovidaji pouziti dvojnasobné hustoty zdznamu). Pocitace PC od svého pocatku pouzivaji
oboustranny zadznam a kapacitu 360kB. N¢které médium ma uddvanou kapacitu 720kB
(quarter density). Soucasné pocitate umoznuji pracovat s kapacitou 1.2MB, coz se oznacuje
jako vysokd hustota (high, HD). Pro rozmér 3.5" (jen oboustranny zdznam) se pouziva
kapacita 720kB (DD) a 1.44MB (HD).

Pro ¢teni disket musite mit disketovou mechaniku o kapacité alespon takové, jakou ma
¢tend disketa. Zapisovat lze také na diskety o niz$i kapacité, ale u média 5.25" - 360kB se
obcas stava, ze disketu, na kterou bylo zapsdno na mechanice 1.2MB, nelze jiz na mechanice
s kapacitou 360kB piecist. Jesté Castéjsi je pripad, ze s disketami 360kB, formatované na
zaznamov¢ hlavy mechaniky s vétsi kapacitou a mensi citlivosti starSich 360kB mechanik.

Diskety lze chranit proti zapisu. U disket s mékkym obalem je to pomoci vyfezu ze
strany diskety, ktery lze zakryt prelepkou (prelepena 5.25" disketa je chranéna proti zapisu, tj.
nelze na ni v béZné mechanice pocitace zapsat, u 8" je to naopak). U disket s pevnym obalem
a posuvnym chrani¢em okénka pro Cteci hlavu je to malym posuvnym ctvereckem v rohu
diskety (pokud je zakryt, Ize na disketu psat; u disket, na kterych se distribuuje software tento
kousek umélé hmoty zcela chybi). Za zminku stoji otvor na opacném rohu 3.25" diskety;
rozliSuje disketu o vysoké hustoté od diskety o kapacité¢ 720kB, které tento otvor nem¢ly.

Diskety nejsou ur€eny pro pouziti v prasném prostiedi (pfi pfemnozeni kutdk nebo
lokélnich topenist, v blizkosti kotelny, v Praze). V takovém prostfedi musime pocitat s tim, ze
zaznamova vrstva na disketé se na n¢jakém misté proskrabne a data se stanou necitelnymi.
Dochazi také k opotiebeni Ctecich hlav a ¢asem ke zhorSeni kvality zdznamu a ¢teni. Zaznam
lze poSkodit i magneticky (magnet je v reproduktoru radiopfijimace a magnetické pole vytvari
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i vychylovaci civky obrazovek). Nepodafilo se mi zaznamenat ztratu dat po prevazeni disket
tramvaji nebo podzemni drahou.

Dalsimi zdznamovymi médii jsou napfiklad streamery (zafizeni, odkud - nebo kam -
teCou data; v principu pfipominaji kazetovy magnetofon, ale specielni konstrukce mechaniky
a kazety umoznuje vysokou kapacitu a spolehlivost zaznamu) nebo CD-ROM (mechanika je
natolik shodna s ptehravacem CD, Ze na mnohych je vyvod na sluchatka a zminéné zvukova
CD-c¢ka si miizeme skute¢né piehravat). Streamery se pouZzivaji nejcastéji pro zalohovani dat,
zejména na serverech. CD-ROM jsou vhodné pro distribuci programl, protoze netrpi ztratami
dat a nekompatabilitou, na rozdil od disket. CD disk lze na pocitaci i nahrat, tato moznost
vSak zatim neni pfili§ vyuzivana® pro vysokou cenu zaznamového zafizeni (zatim klesla na
cca 250 tisic K¢€). Nékteré firmy toto zafizeni vlastni a CD vam mohou nahrat na zakazku
(nyni asi od 600K¢ za kus).

V pocitaci jsou jesté dvé paméti, o kterych jsem se zatim nezminil. Zakladni ¢ast
operacniho systému, BIOS (base input output system), ktery umoziiuje spusténi pocitace a
zavedeni operacniho systému, je ulozen v paméti ROM (read only memory), nebo piesnéji
EPROM (erasable, programable ROM - vzhledem k malym sériim jednotlivych versi BIOSu
vychazi levnéji). Pamét’ je jen osmibitova a pomérné pomald. Proto je na nékterych pocitacich
po zapnuti BIOSem pietazena (=obsah je zkopirovan) do hlavni paméti (RAM = random
access memory) a tato je pomoci vnitini logiky pocitace (nebo procesoru) piesunuta na adresu
ptivodni ROM. Této technice se fikd shadow (stinova).

Posledni paméti je takzvand CMOS (zkratka je oznafenim technologie vyroby, diky
které ma tato pamét’ v klidovém stavu minimalni odbér proudu, na rozdil od NMOS, ktera
jistou spotiebu ma; tato zkratka se pouziva i piesto, ze touto technologii je dnes Casto vyroben
cely pocita¢). Tato pamét’ ma kapacitu jen 32bytl a je umisténa ve specielnim integrovaném
obvodu, ktery v sobé zahrnuje 1 hodiny redlné¢ho Casu, a je zalohovany baterii (pfesnéji feceno
akumulatorky o napéti 6V, které se za provozu dobijeji). Zde je uloZena zakladni konfigurace
pocitace (kolik je disketovych mechanik, jakého typu, jaké rozméry ma hard disk, typ
videokarty, konfigurace ¢asovani sbérnic aj.). Lze ji ménit pomoci tzv. setupu ("nastaveni"),
ktery lze nejcastéji vyvolat po zapnuti pocitace stiskem nekteré klavesy (nejcastéji Del nebo
Esc, nebo zkuste ptebootovat pocitac¢ soucasnym stiskem Ctrl-Alt-Insert). Podotykédm, ze
puvodni PC a PC-XT tuto pamét nemély a zminéné idaje se u nich nastavovaly pomoci
piepinaca (DIP switch - dual in pins, byvaly dva na zakladni desce pocitace, kazdy s osmi
ptepinaci).

Harddisky a floppy disky jsou ke sbérnici pocitace piipojeny pomoci tzv. fadicu.
VétSinou byvaji oba na stejné karté. Zatimco vSak sbérnice pro ptipojeni pruznych diski je
vzdy stejna, pro pfipojeni pevnych diskll je jiz n€kolik standarti. Nejstarsi byly fadice MFM a
RLL, které pozname podle toho, ze k disku vedou dva ploché kabely misto jednoho. Na jeden
fadi¢ bylo mozné pfipojit dva pevné disky. Tento systém byl pozdéji vytlacen tzv. AT-
busovymi harddisky, které jiz obsahuji fadi¢ a na karté, zasunuté ve sbérnici, je pouze
zesilovac¢ sbérnice ISA (tento systém se jmenuje IDE). Zplsob zaznamu 1 fizeni zistal
zachovan (fadi¢ tedy nemusi mit vlastni BIOS). Zachovano ziistalo i omezeni na dva disky,
ke kterému ptibyla komplikace, Ze pak mame v pocitaci dva stejné fadice. V tomto ptipadé

*Pfitom zejména u vétsich podnikd, kde je tieba dlouhodobgji archivovat data, by dlouha Zivotnost
téchto zaznamil a nemoznost jejich dodate¢né zmény (obtizna pade€latelnost) byla velmi uzite¢na.
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musime jeden zharddiskd pfepnout jako "slave", podfizeny, aby mohly pracovat oba
soucasné.

Dalsi dtleZitou sbérnici pro ptipojeni disku je SCSI (small computer system
interface). Na jednom fadi¢i SCSI mlize byt pfipojeno sedm zafizeni, kterymi ov§em mohou
byt také barevna graficka tiskarna, streamer nebo scanner. Kazdé zafizeni ma svou adresu, 0
az 6 (7 je samotny fadi¢). Na karté je pamét EPROM, ve které je program, ktery po zapnuti
pocitace umoziuje pfipojeni prvnich dvou harddiskd, tak, jak to umozituje BIOS pocitace. Na
pfipadna dal$i zafizeni musi byt drivery. Samotna sbérnice je osmibitova a je opatfena
zakoncovacimi odpory. Novéji se pouziva rychlejsi verse této sbérnice, SCSI-II, ktera je
tficetidvoubitova a rychlejsi (musi byt vSak kratS$i, coz komplikuje ptipojovani externich
zafizeni k pocitaci). Zafizeni pro klasické SCSI samoziejmé nejde na SCSI-II pfipojit. V
kazdém pocitaci muze byt vice SCSI fadicii, ovSem jen jeden smi mit aktivovanu pamét
EPROM.

Pro sbérnici ISA je v soucasné dob¢ tzv. fadi¢ IDE a fadi¢ pruznych diskii umistén na
jedné karté Casto souCasné s jednim paraelnim a dvéma sériovymi porty (pro pfipojeni
tiskarny, mysi a komunikac¢ni linky - napiiklad modemu). Obdobné karta pro sbérnici VLB
ma na tficetidvoubitové Casti pouze fadi¢ sbérnice IDE, ovSem v provedeni Enhanced IDE.
Radi¢ musi multiplexovat data pro pevny disk, protoze kabel pro pfipojeni je stejny jako pro
Sestnactibitovou sbérnici. Rychlost je vyssi, pokud je Enhanced IDE i pevny disk.

Klavesnice piedstavuje typické vstupni zafizeni pocitate. Uvniti klavesnice je
jednocipovy pocitac (ptivodné Intel 8042), ktery po stisku klavesy vysle jeji ¢islo (pofadové
¢islo, pocitdno z levého horniho rohu po ftadcich). Po uvolnéni klavesy vysle tyz kod,
zvétSeny o 128 (80H, binarné 10000000). Pokud drzite klavesu déle, je za jistou dobu jeji kod
vysilan znovu (autorepeat - automatické opakovani). Vzhledem k existenci klaves typu Shift
(jako Shift, Ctrl, Alt) je nutné, aby klavesnice rozpoznala, ktera klavesa je stisknuta, 1 kdyz je
jich vice najednou. Nékteré vSak poznaji napf. jen prvni Ctyfi. Tim se zjednodusi jeji vnitini
zapojeni. Krom¢ nékterych residentnich programii a pocitacovych her to neni na zavadu.

Od typu PC-AT doslo k drobnym zméndm. Objevila se klavesnice se 101 klavesami, ktera
ovSem puvodni zpravidla emuluje. V dusledku toho vzniklo vysadni postaveni klavesy "levy
shift", jejiz kodovy znak se Casto posild, pokud je stisknuta nckterd z ptidanych klaves.
Naptiklad, sviti-li NumLock a je stisknuta pfidana Sipka doleva, je vyslana sekvence "levy
shift stisknut - specielni kod OEEH - klavesa 4 stisknuta - levy shift uvolnén". Drzime-li tuto
klavesu, je opakované vysilana celd sekvence. U piivodni kldvesnice bylo mozné vyménou
programu napiiklad misto klavesy levy shift pouzivat kldvesu "Q", coz dnes jiZ neni mozné.
Ovsem tato moznost stejn¢ nebyla nikdy vyuzivana. V pocitaci je od typu PC-AT zprava
pfijimana také jednoCipovym mikropocitacem (Intel 8041). Za normalnich okolnosti z n¢j
hlavni procesor Cte jako z portu. Tento obvod ovSem umoziiuje vysilat koédy zpét na
klavesnici. Takto se ovladaji nejen tii LED - diody, ale i rychlost opakovéni a konfigurace
klavesnice.

Zbyva dodat, Ze spojeni klavesnice s pocitacem je sériovou linkou.

Dal$im vstupnim zafizenim je mys. Nejcastéji je pfipojena na sériovy port. Pokud
s my$i pohybujeme nebo mackéame tlacitka, jsou vysilany ptislusné kody do pocitace.

Na mysi je podstatnad jen udrzba. Pokud se obcas dotkneme rukou mista, kde mysi
pohybujeme po podlozce, nebo pokud je v mistnosti mastny prach, valecky, po kterych se
v mysi odvaluje kulicka, se obaluji necistotou. Disledkem je nepravidelny pohyb mysi
(naptiklad nelze mys$i nakreslit kolecko). Valecky jsou ¢astecné pristupné po vyjmuti kulicky;
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na vétsiné mysi je na spodni ploe Sipkou naznadeno, jak se otvira. Cisti se stejné jako Gteci
hlavy u magnetofonu, lihem (napiiklad pomoci kousku hadiiku). Ci§téni mechanické
oskrabanim je trochu drastické (i kdyz, sdm to délam také). Nesmi se zapominat na ptitlacny
valecek. Soucasné doporucuji umyt i kulicku.

Okamzité vy¢isténi je nutné, pokud se mezi kulicku a valeéek dostane vlas. Casto
postaci kulicku vyjmout a otfit. Pokud ale nepomtize diukladné vycisténi a myS se presto
v jednom sméru pohybuje trhave, je nutno ji rozebrat celou a vyzkouset, zda se valecky otaci
zcela volné. Pokud se my$ v jednom sméru nepohybuje vilbec (minén pohyb ukazatele po
obrazovce), jedna se zpravidla o hardwarovou zavadu. Komponenty pocitace se vétSinou
neopravuji, tedy 1 myS$ se vymeéni cela.

Cisténi pocitade predstavuje jeho zakladni udrzbu i u ostatnich komponenti.
Klavesnici a vnitfni dily pocitace se Cisti StéteCkem a vysavaCem - pozor, u nekterych
klavesnic mohou byt uvolnéné klavesy. Pocita¢ je nutno na tuto akci oteviit (nikdy
neodstranujte kryt pii zapnutém pocitaci; pocitac Ize zapnout 1 otevieny, ale pred manipulaci s
¢imkoli by mél byt vypnut). Po odstranéni prachu z disketovych mechanik se mohou jejich
¢teci hlavy vycistit tzv. Cistici disketou, na kterou se nakape nékolik kapek cisticiho roztoku.
Do pocitac¢e nesmi nikam proniknout voda. Vodou se Cisti prakticky jen sklo u monitoru (jen
nemame-li Cistici prostiedek na okna).

Prach se odstarfiuje zejména proto, ze pokud zvlhne, mize poskodit pamét’ a jiné
citlivéjsi casti pocitace (proto se Cisti ty konektory uvnitf pocitace, ve kterych neni nic zasu-
nuto; vyuzité konektory zbyte¢né nerozpojujte).

Klavesnici prakticky nelze rozebrat (jednotlivé klavesy lze u nékterych klavesnic
vyjmout, ale pak jiz vétSinou nedrzi, pokud je vracime zpét). Proto ji nepolévejte kavou.

Monitor je jen zobrazovacim zafizenim. Obraz je generovan uvnitt pocitace, pomoci
tzv. grafické karty. Ptivodni PC byly vybaveny kartami MDA (monochrome display adapter,
jen textové zobrazeni, 25 tadek po 80 znacich, velikost znaku 8x14 bodl, dva odstiny Sedi a
blikéani), pozdéji CGA (color graphics adapter, stejny pocet znakii o velikosti 8x8 bodi, 16
barev znaku i pozadi, nebo grafika - mono 640x200 bodi, nebo ctyibarevna 320x200 bodu).
MDA neuméla grafiku a obraz vytvofeny pomoci CGA byl velmi nekvalitni (byly vidét
fadky). Proto firma IBM pfisla s kartou EGA (enhanced), ktera zobrazovala text v rastru jako
MDA, ale v Sestnacti barvach znaku i pozadi, volitelnych ze 64, a grafiku v rastru 640x350,
také Sestnactibarevné (25*14=350). Tato kvalita zobrazeni je pfijatelnd, ackoli pokud do
grafické paméti ulozime Ctverec napiiklad 200x200 bodi, vidime obdélnik, protoze pomér
stran monitoru je mezi 3:4 a 4:5, kdeZto obraz 640:350 je niz$i a na obrazovce musi byt
roztazen.

Jedna z konkurenc¢nich firem vyvinula dnes Siroce napodobovanou grafickou kartu
Hercules, kterd v systému pracuje stejné jako MDA, ale umoznuje grafické zobrazeni
(velikost znaku textu 9x14, devaty bod nahrazen mezerou, velikost grafiky 720x350 mono). V
této dobé se jednalo o solidni rozliSeni; dnes se tyto karty pouzivaji jen tam, kde PC nahrazuje
terminal, nebo u serverd, kde se s monitorem pftili§ nepracuje.

Vsechny vySe zminéné karty ptfedavaji grafickou informaci do monitoru v trovnich
TTL (druh logiky, kdy jsou integrované obvody zapojeny z klasickych tranzistor - tyto
pracovaly s urovnémi signalu okolo 1V=Lo, nizky, a nad 2.5V=Hi, vysoky, napajeci napéti
bylo 5V - tento napétovy standard je dodnes v pocitacich pouzivan). To znamenalo, ze pocet
barev byl konecny (mono - dva vodice - Ctyii barvy, ale pouzivaly se jen tfi, ¢erna, normalni a
plny jas; color - Sest vodici - vybér z 64 barev, u CGA provedeny jednou provzdy vyrobcem).
To samoziejmé nevyhovovalo pro zobrazeni napt. obrazki. Proto IBM vyvinula kartu VGA
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(video graphic array), kterd signaly predava analogové. Na karté je umisténa rychla pamét’
palety s D-A ptevodniky (6bitovymi, tzv. DAC, digital-to-analog convertor), ktera umoznuje
volit pfislusny pocet zobrazenych barev (dle modu, max. 256) v jakémkoli médu z moznych
64*64*64 = 256k barev. Navic pfibyly mody 640x480 v 16 barvach a 320x256 v 256 barvach
(pro zobrazeni obrazkl). Textovy méd ma nyni velikost znaku 9x16 bodut, devaty se generuje
z osmé¢ho podle pozice znaku v tabulce (u grafickych znaki, napt. ramecki, se osmy bod
opakuje).

Konkuren¢ni firmy vyrabi grafiku VGA s dal§imi mody, napt. 800x600, 1024x768 aj.,
a to Casto i s 256 barvami. Tyto karty se ob¢as oznacuji jako SVGA (super VGA). Pro
zobrazeni téchto modi potiebujete monitor, ktery je cCasové zvlada (vyssi frekvence
horizontalniho rozkladu). Firma IBM vyssi rozliSeni podporuje na své kart€¢ XGA, ktera ma
navic i moznost soucasného zobrazeni 64k barev (65536); tato karta se vSak jiz urcena pro
systémy PS-2, které se diky licen¢ni ochrané nestaly mezinarodnim standartem.

Existuji také grafické karty s vlastnim procesorem, nejCastéji s Sestnactibitovym
obvodem Texas Instruments TMS 34010 (vzdalené pfipomind 68000 se zaintegrovanymi
(karta s jeho vyuzitim je podstatné drazsi). Pro pouziti téchto karet potiebujeme specielni
drivery, navic Casto pro kazdy program jiny. V soucasné dob¢ je vytlacuji tzv. grafické karty
s akceleratory, které sice nejsou tak dokonalé, ale pokud ozelime jejich rychlé grafické
funkce, miZzeme je pouzivat jako normalni VGA.

Ethernet

Specielni karty existuji také pro komunikaci, zejména pro zapojovani pocitaci do
pocitacovych siti. V soucasné dobé je nejrozsitengjsi siti Ethernet, kterd pouziva prenosovou
rychlost 10Mb/s. Pro fyzické spojeni pocitacii do sit¢ se zde pouziva bud starSi koaxialni
kabel (norma 10base2’, tzv. thin Ethernet, kabel RG-58, piipojeni BNC konektory,
indukénost 50Q2), nebo moderné;jsi twisted pair (zkroucend dvoulinka, oznaceni 10baseT,
ptipojeni RJ-45, na jednom konci kazdého z kabelt musi byt opakova¢ - Ethernet hub [ma
patficny pocet zasuvek pro dany pocet pocitacti], na druhém mize byt pocitac, nebo
symetrizacni ¢len a za nim kréatky usek koaxidlniho kabelu s max. ¢tyfmi pocitaci).

10base2: Koaxidlni kabel musi byt na obou koncich zakoncen odpory (terminétory),
v tomto piipadé 50Q,a jeho celkova délka je omezena, standartné na 185m - u kvalitnéjSich
karet je mozné provést del§i segment (omezen je i pocet pripojenych pocitacii, nejvyse jich
muze byt 30). Pokud dojde k jeho rozpojeni, nebo odpojeni zakoncovacich odporti, nelze po
tomto kabelu komunikovat. Useku kabelu, na kterém jsou takto pfipojeny poéitade, se fika
segment. Jednotlivé segmenty je mozné spojovat pomoci tzv. Ethernet repeateru, které signal
pouze elektricky zesiluji. Nékteré jsou viceportové a pro jejich pouziti plati, ze signal mezi
pocitaci nesmi projit vice nez ¢tyfmi repeatery. Nékde se jesté mizete setkat s pivodnim, tzv.
tlustym Ethernetem (thick Ethernet), ktery pouziva zluty kabel o stejné impedanci, ale vét§im
pruméru a diky mensimu Gtlumu umoziuje prenaset data na vétsi vzdalenost. Tato norma se
oznacuje jako 10base5 (dosah ptiblizn€ 500m) a vyznacuje se tim, ze pocitace jsou piipojeny
pomoci tzv. transceiver kabelu (max. 15m) k transceiveru, ktery je pfipojen pfimo na kabelu,
aby se tento nemusel ohybat (coz by stejné nebylo vzhledem k jeho mechanickym
vlastnostem mozn¢). To znamend, ze krom¢ drazSiho kabelu musime kupovat jesté dalsi
soucast sité, tranceiver (v siti 10base2, tenky Ethernet, se pocitace ptipojuji BNC T-konektory
pfimo ke koaxiadlnimu kabelu a pouziva se transceiver, ktery je zabudovan ptimo na kart¢). V

3Cislo oznaduje prénosovou rychlost 10Mbit/s, slovo "base" zpiisob modulace, &islice 2 piibliznou
maximalni délku segmentu 200m - u 10baseT pak vodic¢ (twisted pair).



12 Zakladni pojmy

oblastech, kde byl pouzivan tlusty Ethernet nejdéle, tedy pro delsi useky bez pocitacti mezi
budovami, je nyni vytlatovan svétlovodnymi kabely, které¢ jsou levnéjsi, 1épe se ukladaji mezi
ostatni kabely, nevadi jim ruSeni ani rizny elektricky potencidl budov (Casté pfi bouice) a
maji delsi ptipustnou délku segmentu. Jedinou nevyhodou je, ze svétlovodny kabel po
odsttizeni vyzaduje upravu konct vldken pro piipojeni do konektoru, kterd je jednoducha
(zpravidla natavenim), ale zatizeni, kterym se provadi, je velmi drahé.

10baseT: Spojeni pocitacii kroucenou dvoulinkou odstranilo zékladni problém, totiz
obtizné hledani mista, kde se rozpojil kabel. Kabel vede bez pieruSeni od Ethernet hubu az do
karty v pocitaci (zakonCovaci odpor je na karté). Zapojeni tedy neni sbérnice, jako u 10base2,
ale hvézda (s hubem v jejim stfedu). Spojeni s hubem ma dalsi vyhodu, tento pfistroj (vlastné
vicekanalovy opakovac) je €asto vybaven fadou LED diod, které sviti, pokud je odpovidajici
linka v provozu. To usnadiiuje vyhledavani poruch. Na vyvody hubu je samoziejmé mozné
ptipojit dalsi hub (propojkou). Nékteti vyrobci ale vybavili huby expanznimi konektory a lze
je propojit pomoci specielnich kabell. Pak se chovaji jako jeden hub s vice porty (nedochazi
zbyte¢né k vicenasobné detekci pfichodu signalu a nezabird se konektor, kam by bylo mozné
zasunout dalsi linku). Maximalni délka kabelu zalezi na jeho kvalité a je od 100 do 400m. Po
obdobnych linkdch je mozné provozovat i 100Mbit/s pienos, ale zde jest¢ neni ustilena
norma a pouziva se mnoho systémi raznych vyrobcu.

Pokud si nechcete potizovat drazsi viceucelové karty, je nutno pfedem védét, zda
budeme pouzivat tenky Ethernet, nebo Twisted pair. Pro prvni variantu je dobré se
rozhodnout, pokud si budeme zapojovat sit’ sami. Pfipojeni BNC konektoru na konec kabelu
je velmi jednoduché a lze je provést 1 béznymi klestémi, pokud maji ozubenou ¢ast s vytezy
pro uchopeni kulatych ptredmétti. Konektor s vytlacenymi zuby do kabelu sice neni pfili§
esteticky, ale mnohdy ma dokonce lepsi mechanické vlastnosti nez profesionalné provedeny.
Elektrické vlastnosti mohou byt pii této metod¢ trochu zhorSeny, na coz je tteba davat pozor,
pokud se blizime délce segmentu 180m. Uspénost své prace miizeme posoudit podle mnozstvi
vadnych paketl, které se vyskytnou na siti (pokud mame pfipojen server s operacnim
syst¢tmem Novell, nalezneme tento udaj v programu monitor). VétSina dnes prodavanych
Pro server je takova karta pomala, ale pokud zde pouzijeme rychlejsi a na stanicich nikoli,
bude zrychleni sité jen ¢astecné (pomala je na této karté predevsim sbérnice ISA). Pro servery
je ur¢ena karta NE3200 (EISA) nebo NE4100 (PCI sbérnice). Jako NE4100 kompatabilni je
oznacovana i karta pro pouziti ve stanicich se sbérnici VLB. VSechny tyto karty jsou ovSem
jiz nad hranici sta dolarii (zatim). Znackovi vyrobci dodavaji své typy karet, ale je tieba dat
pozor, aby k nim byly k dispozici spravné drivery, zejména u karet pro server.

Problémem pfi vytvareni siti je n€kdy jejich pretizenost. Pokud zapojime pocitace tak,
jak bylo popsano vysSe, bude kazdy paket zasilan kazdému ucastnikovi a vysledkem bude
zahlceni sité. Proto se vétsi sité déli na useky, které se vhodnym zptisobem oddéli. Moznosti
je vice, od pouziti Novellovského serveru (pfenasi ale jen nékteré typy paketu*), pies tzv. PC

*Server obsahuje tzv. interni router, tj. program, ktery posoudi, kterym smérem se ma dale pohybovat
paket (podle Cisla podsité) a pokud je toto misto mimo server, pteda jej dale. Spojeni dvou podsiti je
pak mozné jednoduchym zasunutim vice sitovych karet do serveru. Server predava jen ipx pakety;
predavani TCP/IP pakett si vyzaduje spustit dalsi moduly (napt. pokud jiz mame v autoexec.ncf
ptikazy "load ne2000 int=5 port=320 frame=ethernet Il name=backbone", "load ne3200 slot=2
frame=ethernet Il name=lab" a pfislusné "bind ipx to backbone net=3" a "bind ipx to lab net=308",
pridame jesté naptiklad "load tcpip forward=yes rip=no", "bind ip to backbone addr=147.230.53.117
mask=255.255.255.0 ga=147.230.53.17" a "bind ip to lab addr=147.230.145.28 mask=255.255.255.0"
- toto feSeni ovSem plati, jen pokud server si oddé€luje vlastni malou sit’ (nebo sit€) se stanicemi
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Bridge (pocita¢ se dvéma sitovymi kartami, kazdou zapojen v jedné podsiti - pfenasi vse, ale
je schopen odlisit stanice, které jsou na jedné strané bridge a pokud je paket urCen jim a
nepatii do druhé sité, nepienesou jej) az po specielni jednoucelové pocitace, za které bych
jmenoval alespoii routery firmy Cisco, které jsou schopny filtrovat pakety takika podle ptani.
Typickym fesenim pouze pro Novell je pfipojeni stanic k sluzebné nejbliz§Simu serveru a
propojeni téchto serverti pomoci jiné sité (pokud se pouzival koaxidlni kabel, oznacovala se
jako backbone, pateini). Na serveru, ke kterému je stanice pfipojena, se pak predpoklada
umisténi vétSiny programu, které pro ni jsou potieba, a po hlavni siti se pak prendsi vétSinou
jen zpracovavana data a posta. Pokud pouzijeme ke spojeni vice podsiti moznost zasunout
vice sitovych karet do Novell serveru, lze sit’ organisovat i jako polygondlni, tj. mezi
nékterymi misty mize byt vice moznych tras a interni router Novellu posoudi, ptes kterou
sitovou kartu bude spojeni nejkratsi. U ostatnich feSeni je nutno si tuto moznost ovéfit.
Mozna je i kombinace, kdy nadbyte¢né "propojky" vedou jen mezi Novell servery (prenaseji
jen IPX pakety) a ostatni protokoly, napi. TCP/IP, pouzivaji klasickou hierarchickou
strukturu.

Zbyva zbézné pojednani o tiskarnach. Nejcasteji se pouzivaji jehlové, inkoustoveé,
laserové a termické. Tiskarny, které neumoziuji tisknout grafiku, se jiz vétSinou nepouzivaji.

Termické jsou nejlevnéjsi, ale potitebuji specielni papir (napiiklad faxovy - fax
zpravidla tiskne stejnym zplisobem).

Jehlové (piivodné oznacované jako maticové, dot matrix) jsou vhodné jen pro pred-
béznou ukazku tisku, vypisy programi a podobné, kde tolik nezélezi na kvalité¢ a hlavné na
sytosti tisku. Tisk je provadén skupinou jehel v fddce nad sebou, umisténych v tzv. tiskové
hlavé, které se vysouvaji pomoci elektromagneti. Vyskytuji se tiskdrny deviti- a 24-
jehlickové. Druhé dosahuji kvality tisku psaciho stroje a i tisk grafiky je velmi pékny, ovSem
sytost tisku klesa velmi rychle a pro kvalitni tisk je tfeba pasku casto ménit.

Inkoustové (ink jet) tiskarny tisknou pomoci obdobné umisténych piezo-krystali.
Takovéato tiskova hlava je pravdépodobné velmi levna, nebot’ se méni spolu se zasobnikem
inkoustu. Lze dosahnout rozliSeni az 600x300dpi (dot per inch, bodl na palec=25.4mm), tisk
ovSem vyzaduje specielni papir. Na normalnim papife se tisk rozpiji, coz celkovy dojem
trochu kazi. Nékteré firmy k tiskdrnam dodavaji i folie, na které 1ze tisknout touto technologii
(pozor, tisk musi zaschnout). Tiskdrna neni o moc drazsi nez jehlickova, ale pokud nebudeme
u jehlickové Casto ménit pasku, md mnohem drazs§i provoz. Barevné inkoustové tiskdrny
dosahuji kvality tisku, kterd odpovidd jejich rozliSeni. Nejsou tedy vhodné pro tisk
digitalizovanych fotografii.

Laserové tiskdrny (laser jet) poskytuji nejvyssi kvalitu cernobilého tisku. Jejich
princip je odvozen od principu kopirky, ale obraz je na valci vytvafen nikoli optikou ¢i
optickymi vlakny, ale kreslen laserovym paprskem (ktery je tvotfen laserovou LED diodou;
tato technologie, spolu s rotujicim zrcatkem, umozituje vyrobit tiskdrnu v pfijatelné ceng).
Vilec je pred osvétlenim elektricky nabit, a svételnym paprskem se vybiji. Pak prochdzi
tonerovym praskem, ktery se zachyti na nevybitych ¢astech povrchu a v dalsi fazi se otiskne
na papir. Vyvolani zpravidla sestava ze zapeceni toneru do povrchu papiru. Vznikly obraz je
mimotadné kontrastni a trvanlivy. RozliSeni se pro kanceldiskou praci pouziva zpravidla
300DPI. U car, které jsou témét vodorovné nebo téméf svisle, jsou pak ovSem patrné drobné

v laboratofi a tyto nejsou propojeny do vnéjsi site jinak nez pies server; pokud nemame pevné ip
adresy pro pocitace a potiebujeme je dynamicky piidélovat, musime spustit jeSté bootpd.nlm - nejlépe
program od ing. Michala Melouna, v soucasné dobé¢ k dispozici na ftp serveru novell.felk.cvut.cz)
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zoubky. Pro odstranéni tohoto nedostatku naptiklad tiskarny firmy Hewlett Packard pouzivaji
tzv. RET (resolution enhancement technology), kdy procesor, ktery fidi laserovou tiskarnu,
tyto chyby pfedem vyhledava a "retusuje" je pouzitim mens$ich bodi, které pfidava do okoli
této poruchy. Chyba pak neni pouhym okem znatelna.

Tam, kde je nutna reprodukce fotografii, je nutno pouzit laserové tiskarny o rozliseni
alesponn 1200DPI. Bylo by mozné pouzit i 300DPI se fizenim stupné Sedi, ale vystup z tako-
vychto tiskaren nelze dale reprodukovat béznymi tiskafskymi technikami. Existuji také
barevné laserové tiskarny.

Kazeta, ktera obsahuje u vétSiny typt laserovych tiskaren toner, ma také zabudovany
valec, na ktery se tiskne. Po spotfebovani toneru (napiiklad u tiskdren Hewlett-Packart fady
IIP - IVP je to dle hustoty tisku od 2000 ptes 6000 stran) se méni i valec. Ten pak mize byt
z levného materidlu (je plastovy; kvalitni tiskdrna IIISi pouzivd nevyménny silikonovy).
Nékteré firmy nabizeji dopliiovani toneru; to je mozné jednou ¢i dvakrat, je nutno subjektivné
posoudit, jestli konkrétni valec dava jesté dobry tisk. Bohuzel, pfi vzitém vyménném zplisobu
nakupu, kdy za nés toner dostaneme jiny, doplnény, toto neni mozné.

Néklady na tisk u laserovych tiskaren vychazi v prepoctu na stranu levnéji nez u
inkoustovych (zejména pokud pocitdme jen pouzity spotiebni material). Dle mych osobnich
zkuSenosti maji nékteré typy, napt. IIP, takika neomezenou zivotnost. Tiskarna ovSem
vyzaduje jistou minimdlni Gdrzbu, kterou je zejména vycisténi, dle zatéze asi tak jednou za
jeden az dva roky. Vyrobce udava, ze pouzity papir nesmi uvolilovat prach (k tomu dochézi
zejména u mén¢ tvrzenych a Spatn¢ fezanych papirti). Musi se tisknout na papir s vyssi
gramazi, 80g/m2 je opravdu minimum (takto slaby papir se obCas v tiskarn¢ zmuchlava).
Existuji specielni folie pro laserové tiskdrny, které bez tthony snasi vysokou teplotu a toner
z nich nasledné neopadava. Nékteré nové typy umoziuji ekonomicky tisk (tisknou se jen
okraje vybarvenych ploch a uvnitt jen kazdy priblizné ctvrty bod, coz déla dojem ostré Sedivé
plochy).

Druhy programi

V dalSich kapitolach se obcas vyskytuji slova shareware, freeware a podobné¢, které se
vazi k jednotlivym programim. Tyto terminy nemaji nic spole¢ného s druhem programu,
oznacuji jen kategorie programt dle zptsobu legalniho nabyti a autorskych prav.

Nejcastéjsi kategorie jsou komeréni programy, které jejich autofi vytvorili za tc¢elem
jejich prodeje. Tyto programy se S$ifi siti distributort a dealert, kteti vSichni ziskavaji néjaky
podil z ceny Sifené¢ho produktu. K takovym programim zpravidla existuje jista omezena
zaruka za jejich chod, poradenskd sluzba a Ize si objednat i jejich odbornou instalaci. Pokud
se jedna o hromadn¢ Sifené programy, nemusi byt jejich cena ani ptili§ prehnana.

VétsSina vyrobcii hardwareovych doplikit k nim dodava specielni programové
vybaveni, potiebné pro jejich chod. Nejcastéji se jedna opct o komercni programy, ale mnoho
z nich spadd do kategorie firmware (specielni firemni produkty). U téchto programu je
zpravidla predpoklad, Ze jsou v cené¢ dodavaného hardware. Pokud potiebujeme novéjsi versi
téchto programti, tzv. update, mizeme si ji bud’ zakoupit u firmy, kterd prodava zminény
hardware, nebo si ji u jiného majitele zkopirovat. Vyrobce totiz zpravidla souhlasi s tim, aby
tyto programy pouzivali vSichni uzivatelé jejich hardware. Tuto skute¢nost jim umoziuje to,
Ze se nezivi vyvojem programového vybaveni.

Historicky dal$im typem programt jsou public domain. Jedna se vlastné o veiejné
vlastnictvi. Tyto zpravidla velmi kratké, ale casto uZzitecné programy nejsou oznaceny
copyrightem (autor se nepodepsal), a je mozné je voln€ nejen $ifit, ale také meénit si je dle
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svych predstav. Bohuzel zde mize dojit k zdméné s programy, ze kterych nékdo autorskou
znaCku odstranil, a jedna se tedy o zcizené zbozi. V souCasné dob¢ se jiz takové programy
ptiliS nesifi, protoZe je nahrazuje dalsi kategorie programtl.

Freeware oznaCuje programy, které jsou voln¢ Sifeny bez naroku na autorsky honorar.
Autor je vytvotil bud’ pro svou potiebu, nebo z reklamnich ¢i presentacnich diivodd. Rovnéz
nekteré Casti komercnich "balikd", nutné pro presentaci vysledk jejich Cinnosti, spadaji do
této kategorie. Na téchto programech nesmite nic ménit a pokud to autor pozaduje, je nutné je
Sifit ve tvaru, v jakém jsme je ziskali (naptiklad vCetné ndvodu a nezavifené). Sem spadaji i
tak velké programové celky, jako je elektronickd posta "pmail" (Pegassus) nebo operaéni
systém BSD Unix véetné vestavénych X-Windows. Sifeni tdchto programii dnes nejéastdji
probihé soubézné s Sifenim shareware, ovSem bez pozadavku registrace.

Shareware se od freeware 1isi tim, ze autor se touto ¢innosti zivi. Proto pozaduje za
pouzivani programu zaplatit né¢jakou, na americké poméry velmi nizkou sumu (¢asto 10 az 30
dolarit). Tyto programy si mizZeme bezplatné zinstalovat, n¢jakou dobu je pouzivat
(vyzkouset si je), ale pak se od nds ocekéava, ze je bud’ smazeme, nebo zaplatime. Misto
dokladu o koupi ndm pak zlistavd doklad o zaplaceni na pozadované konto. VétSina téchto
firem si vede registr uzivatelti (odtud nédzev registrace) a nékteré z nich zasilaji zdarma nové
verse programi. Timto postupem lze dosdhnout velkého rozsifeni software bez velkych
nakladi. Také zde nevznikaji problémy s nelegdlnim Sifenim a firma je nemusi feSit.
Shareware je také vyhodny pro Skoly. Pokud je vyuzivan jen k vyuce, a pokud je zinstalovan
jen po né&jakou omezenou dobu, napiiklad na semestr, lze s trochou snahy tvrdit, Ze studenti si
program jen zkousi a uci se s nim pracovat. Pro autory by toto feSeni bylo za normalnich
okolnosti vyhodné, protoze studenti si programy odnesou domi a pokud je budou pouzivat,
méli by si je zaregistrovat. Obavam se ale, Ze u nas k tomu pfili§ nedochdzi, uz jenom diky
problémiim s platbou do zahrani¢i.

Shareware se §ifi jednak po internetu, jednak siti distributori shareware. Distributor
muze dosdhnout registrace u firmy a ta mu pak, zpravidla bezplatng, zasila veSkeré své
produkty. Distributor miize bud’ provozovat BBS s anonymnim piistupem (pocita¢ napojeny
na telefonni sit’, kam si mize kdokoli zavolat; specielni program pak umoznuje napiiklad
pravé stahovani téchto programil), zasilkovou sluzbu nebo jen prodej nahranych disket.
Posledni verse je mirn€ vydelecnd a existuje jiz i u nas. Prodejce disket mize pozadovat jen
ceny umérné nakladim na nahrati disket a jejich prodej, coZz ovSem zahrnuje i néklady na
zaméstnance, techniku a prondjem prostor. Tedy zatimco nenahrana disketa dnes stoji okolo
deseti korun, nahrana vyjde asi na desetinasobek. Pokud se vam ale bude zdat cena za Sifeni
néjakého software piili§ velika, nikdo vam nesmi branit, aby jste jej zacali Sifit sami, zv1aste,
pokud tak budeme ¢init levngji.’

Demoverse jsou neuplné verse komer¢nich programt, které jsou Siteny jako freeware,
popfipad¢é jsou dokonce na disketdich u rtznych pfilezitosti rozdavany. Nékdy se misto
demoverse §ifi jen ukdzky vystupl z programil, pak ale uzivatel nema pfedstavu o naro¢nosti
obsluhy takového systému. Casté je také Sifeni Gasové omezené verse, ktera napiiklad lze
pouzivat jen patnact minut v celku, nebo jen do jistého kalendainiho data.

Mnohé programy nespadaji pfimo do zadné kategorie z vySe uvedenych. Naptiklad
pokud chceme zaplatit za program Pegassus Mail (freeware), miizeme si k nému zakoupit
uzivatelskou ptiru¢ku. Nékteré programy jsou Sifeny ve zdrojovém textu, takze pokud
chceme, mizeme si je pro svou potfebu upravit (autor k tomu zpravidla dava vyslovny
souhlas). Nékdy vedle sebe existuji sharewarovd a komer¢ni verse téhoz programu, kdy

*Sougasti $ifeného programu miiZze byt instalaéni nebo zavadéci program firmy, ktera shareware
distribuuje. Ten jiz voln¢ §ifit nesmite.



16  Zakladni pojmy

komercni verse je nejen rozsahlejsi, ale samoziejmé ziskdvame originalni diskety a
profesionalné zpracované manudly. Toto feSeni je zifejm¢ urCeno pro firmy, kde si
zaméstnanci nosi praci domd.

Problémem, ktery se vztahuje k autorskym pravim, je také vyuka programovani na
Skolach. University musi feSit situace, kdy na praci jednoho studenta navazuje ¢innost
dalsiho, za pouziti vysledkii této prace se feSi grantové ukoly a podobné. Kdyby nebylo
mozné studovat vysledky cizi prace, velmi by se zbrzdil veSkery vyvoj v programovych
technikach. Dokazete si predtavit, Ze by tak mohlo dojit naptiklad k situaci, Ze by se program
"print", ktery je soucasti MS DOSu a je residentni, nedokdzal z paméti sdm zase odstranit
naptiklad jesté ve versi 6.0, ackoli tato moZnost je podporovéna toutéz firmou od verse 2.0 a
fada sharewareovych i komer¢nich programil ji umoznuje. Pro velké firmy je feSenim délat si
vlastni prizkum trhu a sledovat konkurenci, ale programatofi, kteti se teprve uc¢i nékde na
université, potiebuji ziskat znalosti na soucasné urovni oboru, aby se mohli do téchto ¢innosti
zapojit. Resenim je, 7e kazdé takové pracovisté si fesi ndjaké vlastni projekty, které pak bud’
s pfedchozim svolenim autori §ifi jako shareware, nebo jako freeware, nebo, pokud to
konkurence zaplati, ulozi do archivu. Dtlezita je ovSem také spoluprace riznych pracovist;
diky pocitacové siti Internet napiiklad podobnou spolupraci vznikla vétSina programti pod
obdobn¢ Sifeny operacni systém Linux. Ukazkou feSeni tohoto problému je GNU General
Public Licence, kterou vytvofilo Free Software Foundation. Naleznete ji°® témét u kazdého
programu pro tento systém, pokud si zkopirujete zdrojovy text z nékteré vhodné ftp stanice
(ze stanic s témito texty je nam v soucasné dobé nejblize ftp.cvut.cz). Dokument obsahuje
nekolik podminek pro pouziti takto programi, mimo jiné:

- program lze déle $ifit, ale jen Uplny (vCetné zdrojovych textl, ostatnich soucésti programu a
General Public Licence), a to jen bez zisku a ne jako soucast jinych programt, které se
dodavaji na komer¢ni bazi;

- kdokoli si muze program upravit dle svych predstav, ale pfi jeho dalSim Sifeni musi
zachovat udaje o vSech pfedchozich autorech, a doplnit své (jméno, adresa nebo spojeni,
datum zasahu a o jaky zasah se jednalo);

- program musi po spusténi vypisovat varovani, ze je Sifen bez zaruky za spravnou ¢innost a
ze jeho uzivatelé jeho pouzitim souhlasi s podminkami General Public Licence

a podobné.

Zatimco u kazdého klasického programu autor rozeslal zkusebni (tzv. beta) versi a
¢ekal na pfipominky uzivateld, u téchto programu si uzivatelé mohou chyby odstranit sami.
Mozna pravé proto se dnes Linux fadi mezi nejjednoduzsi a nejspolehlivéjsi operacni
systémy.

Na serveru FSK237D je kopie tohoto textu v sou¢asné dobé ulozena v adresafi abc:util\doc\linux,
soubor se jmenuje licence.gnu
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MS DOS

Zkratka oznacuje diskovy operacni systém firmy Microsoft a n€kterym z ekvivalentii tohoto
produktu je vybaven témét kazdy pocita¢, odvozeny z ptivodniho IBM PC. Operacni systém
nam umoziuje spoustét programy, organisovat data na discich a disketach a spolupracovat
s nékterymi vstupnimi €i vystupnimi zatizenimi. Programim pak umoznuje ptistup k datim,
manipulaci s nimi, organisovani paméti, predavani fizeni jinym programim a fadu obdobnych
¢innosti.

Operacni systém byl od zacatku Clenén do tii ¢asti. Prvni navazuje pfimo na zakladni
programové vybaveni od vyrobce, na BIOS, a obsahuje komunikaci se zafizenimi (v&etné
diskd a disket). Dalsi hlavni ¢ast provadi vlastni vykon sluzeb a obraci se na n¢j spousténé
programy. Posledni ¢ast slouzi pro komunikaci s uzivatelem a pro spousténi davkovych
soubort. Po fad¢é jsou oznaCeny 10.SYS, MSDOS.SYS a COMMAND.COM. V této cCasti
bude popsdno ovladani pocitace pomoci ptikazli opera¢niho systému a davkovych soubord,
jedna se tedy o popis tietiho z programii. Nejprve vSak k organizaci dat.

Slovo "soubor" vychazi z doby, kdy pocitace jest¢ nemély disky. Data se zapisovala
na dérné Stitky, na kazdy se veslo 80 znakl. Ty spolu tvofily vétu. Napiiklad program v
jazyce Fortran byl napsan na fad€ dérnych Stitki, které tedy tvofily "soubor dérnych Stitkd".
Stitky se zakladaly do skfini stejné, jako listy v kartotéce (do obalek), odtud zfejm& anglické
oznaceni "file". Pevné disky se v té dobé oznacovaly jako bubnové a byly vyménné. Pocitaci
se fikalo, v kterém stojanu (mechanice, pohonu = drive) je pravé buben s daty zalozen.
Teprve Casem zacaly byt na discich vytvafeny skupiny souborli; za timto Gcelem vznikly
soubory s popisem umisténi, odkud nahrat soubor, tedy s adresou. Tyto specielni soubory se
nazyvaji adresafe (directory, nespravné direktorare). U mikropocitacti je od operac¢niho
syst¢tmu CP/M zavedena dalsi konvence, kdy se mechaniky (drive) neoznacuji Cisly, ale
pismeny, nasledovanymi dvojteckou (a:, b: atd.).

Operacni systém predpokladéa dvé disketové mechaniky a reservuje pro né oznaceni A:
a B: . Hard disk se pak oznacuje C:, pfipadny druhy D: . Jako dal$i v tfadé pak miize
nasledovat naptiklad CD ROM (napt. E:). Na kazdém z téchto mist mdme na pevném misté
(na zacatku disku ¢i diskety) tabulku rozmisténi souborti (FAT, file allocation table) a za ni
nasleduje takzvany kotfenovy adresar. Je to tabulka, ve které jsou bud’ jména souborti, nebo
adresart, nebo nejéastéji oboji. U kazdého jména je uvedena velikost, atributy souboru, datum
posledni editace, umisténi zacatku souboru na disku a podobné. Adresare vypadaji naprosto
shodnég. V adreséfi systém pozna adresai (tedy podadresat) podle typu souboru. V kofenovém
adresafi je omezeny maximalni pocet polozek (ma pevné misto na disku), v ostatnich
adresafich pak je mozné ulozit libovolny pocet souborti az do plné kapacity disku. Pokud si
graficky zobrazime vzajemnou provazanost adresaiu, ziskame takzvany strom (directory
tree). Pii popisu, ktery soubor na disku mame na mysli, se tedy uvadi drive, nésledovany
dvojteckou, jména jednotlivych adresaiti, kudy se k nému lze dostat, a na zavér jméno
souboru, v§e vzajemné oddeleno obracenymi lomitky (\).

Dalsi, o ¢em je nutno se zminit, je omezeni délky jména. MS DOS umoznuje jména
jen 8 znaku dlouha, sestavajici jen z pismen, ¢islic a nékolika dalSich znakd (napft. ~,-, ,$,! a
n¢kolik dalsich, véetné narodnich znaki). Za jménem miize nasledovat jesté pripona, ktera je
pak oddélena teckou (maximalné tfi znaky). MS DOS nerozliSuje mald a velka pismena.
Ukézkou jména souboru tedy je napf. c:\dos\command.com, nebo
C:\DOS\COMMAND.COM, nebo c:\DoS\CoMmAnD.cOm, a podobn&. Cinnosti n&kterych
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programt’ se mize docilit, Ze v jednom adresafi jsou dva soubory stejného jména, nebo ze
jméno souboru obsahuje néjaky znepovolenych znakti. S takovymi soubory pak nelze
manipulovat, ani je smazat.

Po zavedeni operacniho systému ndm program command.com zpravidla vypiSe tzv.
prompt (okamzitou informaci), nejcastéji ve tvaru :

C:\>
Nasleduje blikajici kursor. Tato zprava nam fikd, Ze jsme na disku C:, v kofenovém adresafi,
a je ocekavan prikaz z klavesnice. Pfikaz vypiSeme a odeSleme klavesou Enter.

Pohyb ve stromové struktuie adresart

Abychom se né€kde mohli pohybovat, musime vidét, jaké soubory a adresate jsou
v daném misté. K tomu slouzi piikaz dir. Pokud nechceme védét obsah aktudlniho adresare
(jeho jméno je obsaZzeno v promptu), musi tento piikaz nasledovat parametr - jméno

pozadovaného adresaie. Napiiklad zkusme
dir c:\net

Prikaz vypise obsah adresaie net, ktery se naléza na disku c: v kofenovém adresafi.

Volume in drive C is CECKO
Volume Serial Number is 1E33-7B2A

Directory of C:\NET

<DIR> 19.01.95 15.38
. <DIR> 19.01.95 15.38
IPXODI COM 39353 31.1094 16.35
LSL COM 18313 11.10.94 10.03
NE2000 COM 21188 23.11.93  11.31
ODIPKT COM 3310 06.02.95 19.55
IPXODI MSG 4089 15.09.94 16.02
LSL MSG 3571 16.08.94 9.21
RPLFIX COM 1838 30.06.93 22.56
RPLODI COM 1652 21.03.91 14.24
README TXT 16198 31.10.94 13.52
STARTNET BAT 117  10.0595 15.25
NET CFG 348 221095 15.33
WINPKT COM 3516 01.10.93 21.50

12 file(s) 113 493 bytes

4 325 376bytes free

OvSem stejného vypisu Ize dosdhnout, pokud se nejprve piesuneme do adresaie "net"

(zménime aktudlni adresar). K tomu slouZzi ptikaz ed (change directory). Piikazem
cd net

ziskame prompt ve tvaru
C:ANET>

Nyni ndm postac¢i samotny piikaz dir.

Ptikaz dir mize mit dal$i parametr, takzvany ptfepinac. V. MS DOSu piepinace
zaCinaji lomitkem a na jejich poradi vétSinou nezalezi. Naptiklad mlzete napsat

dir c:\net /p

"Takovy zasah je tfeba udélat imyslng, napiiklad pomoci editace sektorti na disku programem diskedit
nebo pctools, nebo vyvolanim int 134, pomoci nékterého debuggeru. Stejnym zpisobem jej pak je

nutné opét odstranit.
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Parametr /p zplsobi preruseni vypisu po kazdém naplnéni obrazovky. Na vyzvu "press any
key ..." stiskneme napiiklad mezeru, aby vypis pokracoval.

Pokud se chceme podivat pro zménu na disk d: a nechceme psat
dir d: ,popt. dir d:\ ,
muzeme piepnout aktudlni disk jednoduchym ptikazem

(samotnym oznacenim disku. Pfikaz "d: \ " by vyvolal jen chybové hlaSeni). Objevi se
D:\>

Do adresaie windows se Ize dostat piikazem
cd windows

do subadresare system pak
cd system

nebo
cd \windows\system

nebo
cd d:\windows\system

zpét do kotenového adresare pak bud’ prikazem
cd \

nebo postupné; lze pouzit konvence, podle které misto jména aktudlniho adresare lze psat
jednu a misto jména nejblize vyssiho (blize ke koteni) dvé tecky. Pokud tedy napiSeme
cd ..

objevi se ndm C:\WINDOWS>. Po dal$im
cd ..

jsme opét v kofenovém adresari.
V SirSim chapani lze pojmem aktudlni disk chapat nejen ten, ktery je zobrazen

v promptu. Pokud prompt ma tvar
C:\NET>

a provedeme piikazy
d .

cd windows\system

zobrazi se prompt ve tvaru
D:\WINDOWS\SYSTEM>

Ptepinanim c: a d: pak lze tyto dva prompty stiidat. Pokud naptiklad na c: napiSeme "dir
d:", vypiSe se obsah adresafe windows\system, nikoli kofenového adresare. V tomto smyslu
je zminény adresar tim aktualnim na disku d:.

Pokud bychom chtéli vytvoiit novy (pod)adresar, pouzijeme piikazu md. Pokud
chceme zrusit adresar, pouzijeme piikazu rd. Zrusit 1ze jen prazdné adresare, které neobsahuji
ani soubory, ani podadreséie. Naptiklad si mizeme zkusit sekvenci piikaz

md alik
cd alik
rd alik

Na posledni ptikaz nadm pocita¢ ohlasi chybu, nebot’ nelze odstranit aktualni adresar, tedy

zkusme
cd ..
rd alik

Nyni je vSe v pivodnim stavu.
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Hvézdickova konvence
U néekterych ptikazl 1ze ¢ast jména souboru nahradit hvézdickou. Naptiklad zapis
alik.~*

znamena vSechny soubory, které se jmenuji alik, at’ jiz maji jakoukoli piiponu. Zapis
a*.bak

znamena vSechny soubory, které zacCinaji pismenem a a maji pfiponu .bak.

*x K

znamend vSechny soubory v adresafi. Hvézdicka ve vSech ptipadech nahrazuje jakykoli (i
nulovy) pocet dalSich znakli. Pokud naproti tomu chceme nahradit zndmy pocet znakd,
napiiklad druhy a tieti znak, 1ze pouzit ptikaz se znaky "?"

a??k.bak
Vyhovi kazdy soubor, ktery ma jméno na Ctyfi pismena, prvni je a, posledni k, a mé pifiponu
.bak. Naproti tomu zapisu

a**k.bak
vyhovi kazdy soubor, ktery bude zacinat na a a mit ptiponu .bak. Po prvni hvézdicce se totiz
k dalS$imu porovnavani jiz neptistoupi (na rozdil od systémii typu Unix).

Tohoto zplsobu pouzivame pro praci se skupinami dat (napiiklad smazdni vSech
soubort s piiponou .bak).

Kopirovani souborti
Soubory kopirujeme pomoci piikazu copy. Pfikaz méd v zasad¢ dva parametry; co a

kam kopirovat. Naptiklad zalohu souboru autoexec.bat na disketu provedeme piikazem
copy c:\autoexec.bat a:\autoexec.bat

Pokud je ovSem jméno stejné, dosadi si jej systém sam. Lze tedy také psat
copy c:\autoexec.bat a:

Pokud je aktudlni adreséf c:\, 1ze vynechat i to :
copy autoexec.bat a:

Pokud kopirujeme opacné, tj. odnékud do aktudlniho adresafe, nemusime druhy parametr
vibec psat

copy a:autoexec.bat
Program se zbyte¢né¢ neptd a pokud existuje soubor se stejnym jménem, pivodni soubor
prepise novym z diskety.

Dle uvedenych zasad lze kopirovat skupiny souborti

copy c:\dos\*.doc a:

copy c:\dos\c*.* a:

copy *.* a:
Misto jednoho z parametrii lze také napsat jméno adresafe. Pripominam, ze jako jméno
aktualniho adresare 1ze pouzit i jednu tecku. Je-li to prvni parametr, kopiruje se cely adresar
(nikoli cely disk; piikaz "copy a: ." nezkopiruje podadresaie).

Soubory mazeme piikazem del. Napiiklad piikaz
del c:\dos\*.tmp

smaze z tohoto adresare vSechny soubory s ptiponou .tmp. Piikaz
del .

smaze obsah aktudlniho adresare. Pokud uvedeme oznaceni adresare (jako zde), program se
jesté pro kontrolu zepta, jestli to opravdu chceme udélat. Prazdny adresar pak miizeme
nasledné¢ smazat ptikazem rd. Misto po smazanych souborech se pouzije pro nové nahrdvana
data; dokud se tak nestane, 1ze soubory obnovit piikazem undelete.
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Piejmenovavame piikazem ren. Soucasné se zménou jména lze zménit i adresar, kde ma byt
nove¢ umistén soubor; adresar ale musi byt na stejném disku.

Pokud chceme vypsat néjaky kratky textovy soubor na obrazovku, pouzivame piikaz type,
napiiklad

type c:\autoexec.bat
Pro editaci textovych (naptiklad konfiguracnich) soubort Ize pouzit program edit. Pro blizsi
informace o manipulaci s timto programem po jeho spusténi naleznéte v menu polozku help.

Zatizeni (devices) a soubory pro jejich obsluhu

MS DOS pouziva nékterych oznaceni misto pro jména soubort pro zatizeni. Soubory
s timto jménem pak jiZ nemohou existovat. Nazvy zatizeni se pak mohou objevit vSude, kde
je mozné jméno souboru. Pokud je se jménem pouzita piipona, ignoruje se (con.doc je totéz
jako con). Standartnimi zatizenimi jsou :

con  konsole (klavesnice a monitor)

prn  tiskarna

Iptl  tisk4rna na tomto portu, =prn

Ipt2

Ipt3

coml sériova linka na tomto portu

com2

com3

com4

aux  piidavné zafizeni (Casto =coml)
Pocita¢ zna jeste zafizeni "nul", coZ je misto, kam 1ze cokoli poslat, aniz to ma jakykoli efekt
(toto device piijme libovolné mnozstvi dat a okamzit¢ je zapomene. Pouzivd se pro
presmérovani vystupu v davkovych souborech, pokud se chceme zbavit nezddoucich vypist
typu "1 file(s) copied").

Pokud mate dalsi, nestandartni zafizeni, je pro n¢ mozno vytvofit tzv. device driver a
pripojit je dodatecné do prosttedi MS DOS. V praxi se ale tato moznost nevyuziva.

Standartni vstup a vystup

Standartnim vstupem dat, neni-li fe€eno programu jinak, je klavesnice (device "con"),
a vystupem je pak monitor (device "con"). Z klavesnice 1ze pouze Cist, na monitor jen psat.
Vstupy a vystupy z programt, které tato zatizeni pouzivaji, Ize ovSem tzv. presmérovat. Po
pfesmérovani se misto vstupu nebo vystupu pouzije dany soubor. Pfesmérovani se provadi
v piikazové tadce, kde je spustén program nebo piikaz, pomoci znaku < (pfesmérovani
vstupu, udani ndhradniho zdroje dat) nebo > (pfesmérovani vystupu). Napiiklad prikaz

dir >prn
vypiSe adresar na tiskarné. Ptikaz

dir >soubor.ext
zapiSe vypis piikazu dir do souboru soubor.ext. Pokud takovy soubor existuje, smaze jej a
zalozi novy. Pokud bychom chtéli pfidat dalsi fadky k jiz existujicimu souboru, pouzijeme
dvé vétsitka za sebou:

dir d:\windows >>soubor.ext
Nékteré programy Ctou data ze standartniho vstupu a zapisuji je na standartni vystup.
Ptikladem je program sort, ktery nacitd jednotlivé fadky a vysledny soubor uklada jako
setiidény (bez presmérovani ¢te klavesnici a data po setfidéni vraci na monitor). Castgji
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pouZzivanym programem je more, které slouzi k pferuSovani vypisu na monitoru po zaplnéni
obrazovky, abychom stacili vSe precist. Delsi text si tedy mizeme zobrazit programem

more < soubor.ext
Abychom nemuseli psat dva vyse uvedené piikazy za sebou, miizeme je spojit pomoci znaku |

(na klavesnici nad znakem \, funkce se znaci jako pipe) :
dir d:\windows | more

V jednom ftadku jsou nyni dva ptikazy, prvni ma presmérovany vystup a druhy vstup. V
tomto piipad¢ by bylo vyhodnéjsi pouzit piikaz dir /p, ktery také strankuje.

VysSe uvedenych skuteCnosti lze pouzit k vytvareni kratkych textovych soubord.
Naptiklad po zadani ptikazu

copy <con add.bat
Je mozné z klavesnice zadat cely soubor add.bat. Pfipominam, Ze ukonceni souboru se
provede soucasnym stiskem Ctrl-Z (nebo, v MS DOSu, klavesou F6).

Presmérovavat Ize jen vstupy a vystupy programu, které se odkazuji na standartni
vstup a vystup prostiednictvim operaéniho systému. Rada programi pro urychleni operaéni
systém obchazi a tato moznost tu pak neni.

Environment (prostiedi)

Po vzoru opera¢niho systému Unix byla 1 v MS DOSu vytvofena soustava
proménnych, které se v anglictiné souhrnné oznacuji jako environment. Proménné jsou
vpaméti ulozeny v textové formé. Zapis jednotlivé proménné ma nasledujici tvar :

proménna = hodnota
, tedy jméno proménné, za kterym nasleduje rovnitko, a za nim néjaky dal§i fetézec.

Proménné 1ze zménit ptikazem set. Tedy naptiklad ptikaz
set temp=d:\docasne

nastavi hodnotu proménné temp. Pokud chceme ze souboru proménnych jednu vypustit,

nepfifadime ji hodnotu za rovnitkem
set temp=

V seznamu proménnych nezbude "temp=", nybrz definice se vypusti cela. Pozor, starsi verse
systému rozliSovaly, zda pred rovnitkem byla, ¢i nebyla mezera. Pokud chceme vypsat
hodnoty vSech proménnych, napiSeme samotny piikaz set bez parametrti. Miizeme tak ziskat
napft. nasledujici vypis :

prompt = $p$g

path = c:\dos;c:\util;c:\bat;d:\windows

temp = d:\docasne
Nékteré programy po nds chtéji nastavit fadu dal§ich proménnych (naptiklad AutoCAD,
Pmail atd.)

Spousténi programt

Programy (spustitelné soubory) se spousti tak, ze napiSeme jejich jméno, poptipade
nasledované parametry, a stiskneme Enter. V MS DOSu méme tfi typy programt, které lze
spoustét. Maji vyhrazenu specielni pfiponu, ktera musi zakoncovat jejich jméno.
a) programy s piiponou .com, command. Tento format je urCen pro kratké soubory (pod
64kB). Na disku jsou uloZeny v tom tvaru, v jakém budou spoustény. Zavedeni a spusténi je
zpravidla velmi rychlé.
b) moderngjsi s pfiponou .exe, executable, které obsahuji relokac¢ni informace a musi byt
nejprve upraveny dle prilozené relokacni tabulky, aby je bylo mozné spustit. Jejich délka neni
omezena, Casto ani délkou dostupné paméti (néjteré programy obsahuji ptikazy pro simulaci
dalsi paméti na disku pocitace.) Doba spousténi je zde individudlni, ale vétsi, nez u stejné
dlouhého .com souboru.
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c¢) davkové soubory s piiponou .bat (batch file). Sestavaji z fady ptikazii (na kazdé fadce
tohoto programu je jedna instrukce), které jsou v takovém tvaru, jako by byly ptimo zadany, a
ze specielnich instrukci pro davkovy procesor (batch file processor), které upravuji béh
davky.

Pti spousténi programu se jméno piSe bez pfipony (je-li zadana, nema vliv). Vzhledem
k existenci internich pifikazii dosu se program nejprve podiva, jestli se nejedna o interni prikaz
(jako ptiklad interniho ptikazu lze uvést vétSinu dosud zminénych piikazii v piedchozich
odstavcich). Pokud nikoli, podiva se do aktuelniho adreséfe disku, na kterém jsme prave
pfepnuti. Pokud nalezne zde program dané¢ho jména, spusti jej. Pokud zde neni, podiva se po
proménné (v environmentu) path (viz nad$ piiklad, path=c:\dos;c:\util;...). Pokud je tato
proménna nastavena, obsahuje jména dalSich adresaii, kde se md dany program hledat.

Jednotlivé adresare jsou oddé€leny stfedniky. Pokud neni v Zadném z nich, napiSe zpravu
bad command or file name

a ¢eka na dalsi ptikaz.

Jako externi program je realisovana fada funkci opera¢niho systému. Interni jsou jen
piikazy cd, chcp (zména kédové stranky ndrodniho prostredi), cls (clear screen, smazani
obrazovky), copy, ctty (pfesmérovani vstupu piikazli na jiné zatfizeni nez kldvesnice), date
(zobrazeni/zména datumu), del, exit (ukonceni béhu command.comu, byl-li spustén odjinud),
md (mkdir), ren (rename), rd (rmdir), set, time (zobrazeni/zména Casu), type (vypis souboru),
ver (zobrazi versi operacniho systému), verify (zapne/vypne kontrolni c¢teni, které lze
provadét po zapisu na disk pro kontrolu jeho spolehlivosti) a vol (zobrazi kméno
disku/diskety). Za interni piikazy jsou dle ptfirucky k MS-DOSu povazovany i zkratky
"prompt" (misto "set prompt =") a "path" (misto "set path ="), parametr lh (nebo loadhigh,
fika, Ze command.com ma program spoustét v tzv. horni paméti - upper memory area) a
ptikazy davkového procesoru, ktery je souc¢asti command.comu (ptikazy call, echo, for, goto,
if, pause, rem, shift).

Piepinace

Prepinace (switch) jsou Castymi parametry piikazii. Od ostatnich parametra se lisi tim,
ze zaCinaji lomitkem (v Unix pomlckou) a vétSinou je tvofi jedno pismeno, za kterym
pripadné nasleduje dalsi upfesnéni parametru.

Naptiklad u ptikazu dir mizeme pouzit switch /s, ktery nam zptisobi, Ze se soubory
nebudou hledat jen v aktuelnim adresafi, ale 1 v podadresafich (subdirectory). Pokud nas
naptiklad zajima, kde vSude na disku d: jsou do¢asné soubory *.tmp®, napiseme

dir d:\*.tmp /s
Takto se dozvime i celkovou velikost vSech téchto souborti. Pokud chceme pro kopirovéani
souborii pouzit obdobny pfepina¢, musime misto interniho piikazu copy pouzit program
xcopy. Naptiklad piikaz

xcopy d:\turbo\*.* c:\tp /s /e
nam zkopiruje vSechny soubory uvedeného adresafe vcetné podadresaiti (parametr /e
znamena, ze 1 prazdné adresaie). Tento program je vhodny i pro zalohovani dat. Pokud
zinstalujeme n¢jaky programovy systém napiiklad 27. listopadu a nésledujici den v ném
zacneme délat zmény, mizeme si zkopirovat jen soubory, které jsou mladSiho data, naptiklad
v piikazem

xcopy d:\turbo\*.* a: /s /d:11/27/96

$Podle zavedené konvence se takto nazyvaji soubory, kde se ukladaji data jen po dobu prace
programu, napiiklad zalozni kopie editovanych souborti a podobné. Vétsinou je lze bez nasledkti
smazat.



24 MS DOS (strucny uvod)

Datum je v americkém formatu. Tento ptikaz je ukdzkou piepinace, za kterym nasleduje
hodnota (parametr /d:11/27/96).

Dilezitym pfepinatem (switchem), ktery lze pouzit u mnoha programi, které se
ovladaji z ptikazové tadky’, je "/?". VétSina programi v MS-DOSu, ale naptiklad i
v operacnim systému Novell, po pouziti programu s timto parametrem vypiSe stru¢nou
napoveédu (help), jak s programem pracovat. U starSich programi se za timto celem pouzival
parametr "/h". V MS-DOSu ziskdme navod také vyvolanim programu help.

Dévkové soubory

Jsou to textové soubory, které se zpravidla vytvari editory. Pokud si budete nasledujici
ukazky chtit vyzkouset pfimo na pocitaci, doporucuji pouzit vestavény editor programu
Volkov commander. Spousti se pfikazem ve. Pomoci funkce F4 edit zde mizeme editovat
kratké textové soubory (pokud potfebujeme vytvotit novy soubor, stiskneme klavesy Shift-F4
a zaddme jeho jméno).

Davkovy program je vhodny textovy soubor, ktery obsahuje v jednotlivych fadcich
pozadované piikazy. Soubor musi mit pfiponu .bat. V davkovém souboru lze pouzit
nasledujici :

1) parametry. Pokud je davkovy soubor spustén s parametry, jsou jim ptidélena Cisla 1
az 9 a uvnitt davky se na né lze odvolavat pomoci symboli %1 az %9 (symbol %0 ma
vyznam jména davkového programu). Napftiklad, je-li spusténa davka ptikazem "cpa d:\word"
a obsahuje-li fadku

copy a: %1
nahradi se symbol %1 a provede se

copy a: d:\word

2) proménné environmentu. Uvadi se jejich nazev mezi dvéma znaky %. Naptiklad
Castd davka "add.bat", kterd ptid4d na konec cesty (path), kde se vyhledavaji soubory pro
spusténi, dalsi adresaf, ma tvar

path %path%;%1
Napiseme-li "add d:\word", ptida se na konec aktudlni cesty stfednik a za n¢j adresar d:\word.

3) ptikazy davkového procesoru

4) ostatni ptikazy a programy, které je mozné pouzivat z piikazového fadku.

Systém vyhodnocuje davkovy soubor tadek po fadce. Pfed provedenim tradky si do
paméti ulozi jméno dédvkového souboru a pozici v ném (kam az se docetl). Tim je dana
moznost, aby nékteré programy svij vlastni davkovy soubor piepisovaly. Pifes svou
nesystematicnost je tato moznost ¢asto vyuzivana. Druhy dusledek této metody ovSem je, Ze
interpretace davkovych soubort je dosti pomala (je nutné soubory stale otvirat a zavirat). Po
provedeni kazdé z tadek je mozné program pterusit soucasnym stiskem klaves Ctrl a
Pause/Break (dale Ctrl-Break).

Pokud neni feceno jinak, fadek davkového souboru se ptred provedenim vypiSe na
obrazovku. Tomuto efektu se fik4 echo. Pokud nam to nevyhovuje, miizeme pied fadky, které
se nemaji zobrazit, doplnit znak @. Pokud chceme, aby se od jist¢tho mista dalsi fadky
nezobrazovaly, pouZijeme piikaz echo off (vypnuto). Echo lze vratit pfikazem echo on. Tento
prikaz lze také pouzit k vypsani textu. Naptiklad ptikaz "echo Nazdar !" vypise dle nastaveni

parametru echo bud’
echo Nazdar!

’Obdobné u vétsiny programd, které se ovladaji prostfednictvim menu, lze v priibéhu jejich ¢innosti
vyvolat napovédu klavesou F1 (help).
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Nazdar !
nebo jen
Nazdar !

Druhé pouziti je Castéjsi.

Pokud chceme v prvnim ptipadé€ zobrazit néjaky komentét, 1ze do davkového souboru
umistit poznamku (remark). Ptikaz pak ma tvar rem Nazdar ! a davkovy procesor jej
ignoruje.

Ptikaz echo slouzi i k odfadkovani. Pokud jej zakonéime teckou (bez mezery,
"echo."), vypisSe se prazdny fadek. Pokud chcete, aby obsluha pocitace si zpravu precetla, a
pak pokracovala stiskem jakékoli klavesy, napisté na dalsi radek piikaz pause.

Pokud se v davkovém souboru vyskytne jméno jiného ddvkového souboru, pocita¢ do
n¢j prejde a do ptivodniho se jiz nevrati. Pokud chceme, aby se vratil, musime pted néj zapsat
slovo call, naptiklad :

call add d:\word

nebo
call add %3

(uvnitt programu add.bat bude jediny parametr samoziejmé ocislovan znovu, jako %]1).

Vétveni programu

Davkovy program se muze vétvit. K vétveni slouzi podminka, ptikaz skoku a navesti.

Navesti se od ostatnich fadek programu lisi tim, ze za€inaji dvojteCkou. Pokud tedy
chceme pozdéji pokracovat na né¢jakém misté, umistime na n¢j dvojteCku a n¢jaké slovo.

Ptikaz skoku ma tvar goto navésti (zde samoziejmé bez dvojtecky). Napiiklad, pokud
chceme kratkodobé vytadit néjaky fadek z programu, miizeme napsat

goto pokracuj

tento radek se neprovede

tento take ne

:pokracuj
(pteskocené radky nemaji spravnou syntaxi, coz neni v tomto piipadé na zédvadu).

Podminka ma tvar if [not] <podminka> <¢innost>, kde podminka mize mit jeden
z nasledujicich tvara :

a) porovnani dvou fetézcli pomoci dvou rovnitek (bez mezery), naptiklad

if "%1"=="TEMP" echo je to TEMP!

if not "%1"=="%temp%" echo neni stejne jako Y%temp% !

b) test, zda existuje dany soubor,

if exist c:\command.com echo Jeste to nikdo nesmazal !

c) test na vysledek pfedchoziho programu. Nekteré programy, pokud neskonci
spravné, vraci volajicimu programu (zde: davkovému procesoru) navratovy kod. Jedina
smluvend hodnota tohoto kédu je 0 = Zadné chyba. Vyznam ostatnich Cisel si musite najit v
dokumentaci k danému programu, nebo vyzkouset. Moznd hodnota kodu je od 0 do 255.
Naptiklad

if errorlevel 3 echo Errorlevel je vetsi nebo roven 3.

Errorlevel je urcen k detekci chyb. Podminka je proto splnéna i v ptipadé, Ze navratovy kod
ma vétsi hodnotu, nez je uvedena.

Za podminkou mize nasledovat prakticky jakykoli ptikaz. Naptiklad, pokud mate
program pmail spakovany, mizete jej spoustét davkou

if exist c:\pmail\pmail.exe goto skip

arj x c:\pmail\pmail.arj

:skip

pmail
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, kde druha fadka je volani programu pro rozpakovavani (nevola se, je-li jiz rozpakovan).
Ptikaz shift posouva parametry davky o jeden dold, tj. %1 do %0, %2 do %1 atd.

Muzete tak napsat program, ktery ma neznamy (prfedem neurcity) pocet parametri (nejvyse

devét). Napiiklad, pokud jsme si jiz tekli, jak rozpakovat jeden soubor zapakovany pomoci

sharewareového programu arj, nasledujici davka nam jich rozpakuje az devét :
:zac
if "%1"=="" goto konec
arj x %1
shift
goto zac
:konec

Ackoli o uzitenosti podobné davky lze pochybovat, ukazuje ndzorn¢ pouziti ptikazu shift.
Poznémka - kazdym posunutim mizi ptivodni hodnota parametru %0.
Pocitadlo : Pokud potiebujeme udé€lat piedem znamy pocet prichodld, mizeme si

pomoci naptiklad nésledovné :
@echo off
set pocitadlo=X
:znovu
echo %pocitadlo% (zde muze byt jiny potfebny pfikaz)
set pocitadlo=%pocitadlo%X
if not "%pocitadlo%"=="XXXXXX" goto znovu
set pocitadlo=

Rozhodovani podle stisknuté klavesy. Star§i verse MS-DOSu mély program getch,
ktery po spusténi pockal na klavesu, po jejim stisknuti ji pfifadil né¢jaky kod a ten pak vracel
jako navratovou hodnotu. Program mé¢l néco pies 6kB, ale v nové versi jsem jej jiz nenaSel.
Obdobny program ale nemtize byt problém napsat v jakémkoli programovacim jazyce.

Pokud mate ptistup na pocitatovou sit’ Katedry automatického fizeni (v soucasné dobé
server FSK237D), muiZete si nahrat mé dva programy getch.com a errlevel.com. (freeware').
Prvni z nich se pouzivd misto pause - vraci ¢islo jedné stisknuté klavesy. Pokud chcete zjistit,
jaké cCislo vraci kterd z klaves, mlzete pouzit druhy program, ktery slouzi pro zjiS§tovani
navratovych kodu u kratkych programi. Programu musite fici jméno testovaného programu
veetné piipony ".com":

errlevel getch.com
Je-li testovany program v jiném adresafi, pak je nutno zadat celou cestu. Mizete si

samoziejmé napsat davku
:zac
echo Stisknete klavesu (ESC - konec) :
errlevel c:\uti\getch.com
if errorlevel 130 goto zac
rem konec

Program errlevel samotny vraci ndvratovou hodnotu volaného programu zvétSenou o 128,
pokud program probéhne spravné. Pokud pouzijete mij program getch, pak pfi stisku klavesy
ESC ziskate hodnotu 1.

Manuelni instalace operac¢niho systému

Operacni systém je dodavan s programem, ktery provede jednotlivé ¢innosti po sob¢
tak, jak budou popsany. Pro lepsi pochopeni ¢innosti opera¢niho systému je zde vysvétlena
rucni instalace.

woeve

vlastni program nesmi byt bez souhlasu autora nijak ménén - viz prvni kapitola.
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Operaéni systém muze pracovat bez pevného disku (harddisku). V tomto ptipadé
postupujte od odstavce o zformatovani disku.

Data na pevném disku jsou umisténa v sektorech. Jednotlivé sektory maji zpravidla po
512 bytech (jako na disket¢). Sektory jsou za sebou nahrany ve stopach. V kazdé stop¢ lze
zapisovat ¢i Cist jednou z nékolika magnetickych zaznamovych hlav. Jejich pocet, pocet
sektori ve stopé a pocet stop udavaji geometrii disku. Pokud mate zcela novy hard disk,
musite tyto udaje nejprve sdélit zdkladnimu obsluznému programovému vybaveni pocitace,
které je vpevné paméti a je dodavano soucasné se zdkladni deskou pocitace (BIOS - base
input/output system). N¢jcastéji pomoci v pevné paméti rovnéz zabudovaného Setup
programu se tyto udaje zapis$i do paméti CMOS. Dnes se jiz prakticky nejednd o skute¢na
data, protoze na vétSiné pevnych diskl je zaintegrovan pocitac, ktery je pouze simuluje. Tim
je umoznéno, aby ve vnitinich stopach, které jsou kratsi, bylo mén¢ sektorti, nez ve vnéjsich.
Pro sektor je pak rozhodujici jeho potadi na disku. Rada fadi¢t jiz umoZiiuje piimo tzv.
sekvencni ptistup, kdy se disku ptfeda Cislo poradové Cislo sektoru a ten jej precte (zapise).
Tento pfistup je pouzivan v nékterych 32bitovych opera¢nich systémech, napiiklad na serveru
v systému Novell. Pro BIOS, zavedeni operacniho systému a podobné aplikace je vSak stale
nutné zadavat udaje pro rozmér disku.

Pokud nechceme, napiiklad z divodu zachovani jisté piehlednosti v rozmisténi dat a
programt, vSechna data umistit do jednoho disku, miizeme na harddisku simulovat dalsi disky
pomoci tzv. partition (¢asti). Na kazdém fyzickém disku mizeme mit v operacnim systému
MS DOS jednu hlavni, tzv. primary, a az Ctyfi dalsi, tzv. logical discs, umisténé v extended
partition. Zptsob zapisu rozdéleni disku umoziuje v zdsadé rozdélit disk na Ctyfi Casti
(partition); kazda muze patfit jinému systému; je-li jich vice, je MS DOS schopen pracovat
jen s jednou primarni a jednou extended partition. Rozdéleni tzv. MS DOS extended partition
na Ctyfi logické disky je zalezitosti pouze tohoto operacniho systému.

Na zacatku kapitoly bylo feceno, ze prvni hard disk se oznacuje jako C: . Je-li tento
hard disk rozdélen, patii toto oznaceni primary partition. Jsou-li v pocitaci dva fyzické disky,
pak primary partition druhého disku je oznafena jako D: . Pro logické disky v extended
partition(s) se pak pouzivaji dal§i pismena. Pii jednom disku to je D: , E: atd. (Pokud
dodatecn¢ do pocitace ptidame dalsi disk, vSe se o jedno pismeno posune, coz muze byt
nepiijemné pro konfiguraci néjterych programit).

Velikost jednotlivych partition a logickych diski na disku fyzickém se urcuje pii
instalaci v poctu stop (cylinder), které k nim patii. Provede se to pomoci programu fdisk,
ktery se k tomuto ucelu spousti z diskety (pfed instalaci operacniho systému je nutno z
diskety zavést i systém). V tomto programu, ktery se ovladd pomoci nabidky (menu) ¢islem
zvolené funkce, provedeme nasledujici :

- vytvofime primary partition. Vybereme polozku "Create DOS partirion ..." . Pokud
chceme mit logické disky, odpovime na prvni dotaz ("chcete pouzit maximalni velikost pro
primarni DOS oddil a ucinit ji aktivni ?") zéporné. V dalSim menu sdélime, Zze chceme
vytvofit primary DOS, a pak zadame velikost (bud’ v poctu MB, nebo v procentech; program
vSe pfepocita a zaokrouhli na celé stopy (cylinders). Do hlavniho menu se vracime kldvesou
Esc.

- obdobn¢ vytvofime extended partition. Vybereme stejnou polozku, "Create...",
v dalS$im menu zvolime Extended DOS partition, a zaddme pocet MB. Chceme-li mit na
pocitaci jen MS DOS (zadny Linux a podobné operacni systémy), zadame zde velikost, ktera
je nam nabizena, tj. maximalni (pfipadny zbytek by nebyl z DOSu pfistupny). Vratime se
pomoci Esc o jedno menu zpét a zadame velikost logickych diski. U posledniho ze
zadavanych opét ponechdme nabizenou velikost. Mizeme vytvofit max. ¢tyti logické disky.
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- oznac¢ime prvni (primary) partition jako aktivni (polozka Set active partition v hlav-
nim menu) - jinak by neslo z harddisku zavadét operacni systém.

Po provedeni vSech téchto operaci vyskoCime z fdisku klavesou Esc. Pocitac
prebootuje (zavede znovu operacni systém z diskety). Nasledny krok sestava ze zformatovani
zadanych diskd. Provadi se piikazem format, u disku C: s parametrem /s (formatuj
systémovy disk). Formatovani u harddisku sestava z vyhledani vadnych sektorti ¢tenim diskt
(zapsani casovych znacek, bézné u disket, je provedeno jiz u vyrobce; u disku se nazyva "low
level format", je jej mozné provadét jen pomoci specielnich programil a vétSina vyrobct
harddiskt pied timto krokem varuje. Ztrati se tim totiz interni informace, které jsou na disku
zaznamenany, mimo jiné i udaje o relokaci vadnych sektort harddisku, o riznych poctech
sektorli ve stopach a podobné. Nékteré disky lze timto zadsahem opravdu poskodit, zejména
muze dojit ke snizeni kapacity ¢i spolehlivosti zdznamu dat).

Ptikaz format vytvofi alokacni tabulku (tabulku umisténi souborti, FAT) a hlavni
(root) adresar. Piikaz "format /s" navic piehraje z piivodni diskety soubory io.sys, msdos.sys
a command.com. Po této operaci lze ze zformatovaného disku zavést operacni systém.
Pokud tedy budeme potiebovat disketu, ze které Ize zinstalovat operacni systém, vyrobime ji
nasledovné :

- zformatujeme disketu ptikazem format s parametrem /s, napt. format a: /s

- nahrajeme na ni programy fdisk a format (z adresate DOS).

Mame-li zformatovanou disketu, miizeme na ni operacni systém pienést piikazem sys a: .
Samotné zkopirovani nestaci; jednak je tieba opravit prvni sektor diskety, podle kterého se
pozna, je-li bootovaci, jednak program io.sys musi byt nahrdn na specifickém misté na
disketé, jinak jej zavadé¢ opera¢niho systému, umistény ve zminéném prvnim sektoru,
nenajde.

Pokud méme hard disk zformdatovan, lze z n€j operacni systém jiz zavadét. Aby
vyhovoval naSim pozadavkiim na chovéni, je tieba nastavit jeho konfiguracni soubory.
Témito soubory jsou config.sys a autoexec.bat.

Config.sys ma byt umistén v kofenovém adresari disku, odkud se zavadé¢l operacni
systém (C:, A:). Obsahuje dvé Casti :

- nékteré z ptiblizné 12 parametra, které mohou udéavat zvolenou konfiguraci systému

break - zdali DOS kontroluje klavesu Ctrl-Break.

buffers - nastaveni mnozstvi paméti, kterd slouzi jako vyrovnavaci pro ¢teni a zapis
na disk. Jisté mnozstvi takto vyhrazené paméti urychli ¢innost systému, ale
zabirana pamét’ mize chybét nékterym uzivatelskym programim.

country - zemé¢. Nastavuje podminky pro fazeni pismen v narodni abeced¢, prevod
malych pismen na velkd a podobné. Pro ceStinu ale potfebuje nahrat do
paméti specielni program (dal$i ztrata paméti).

dos - popis spoluprace s horni paméti.
dos=high pfesune dos do oblasti té¢sn¢ nad 1MB (zacatek tzv. extended
paméti, pokud ji ovSem pocita¢ ma). Tim se uvolni mnoho mista pro dalsi
programy.
dos=umb umozni dosu fidit praci s tzv. horni paméti, kde lze nekdy
umistovat n¢které kratké "residentni" programy.

fcbs - nastavi pocet fcb (file control block; souvisi s programy, které pracovaly
pod systémem MS DOS ve versi 1.x, ktery otviral soubory pomoci fcb,
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jako je tomu u opera¢niho systému CP/M, a ne dnes Castéji vyuzivanym
zpusobem pomoci tzv. handle, jako je tomu u operac¢nich systémi UNIX,
ISIS a podobné. UNIX-like system je pro programatora jednoduzsi, neni
tieba vypliovat tabulky. MS DOS od verse 2.0 podporuje obé moznosti).

files - maximalni pocet souCasn¢ otevienych soubort (viz vyse; zde pomoci
"handle").
lastdrive - posledni pismeno, které je pouzivano pro oznaceni logického disku.

Standartné je to E; Pokud mame jen disky C: a D: a zaddme lastdrive=F,
mizeme pismena E a F pouzit k oznaceni adresaii pomoci prikazu subst :
subst E: C:\DOS
Pak lze pracovat s dal§im pomyslnym diskem E:, ktery bude obsahovat
soubory z tohoto adresare.
poznamka; tato fadka se neprovadi
umoziiuje pouzit jiny interpreter piikazii (neboli DOS shell), nez
command.com.
stacks - ur¢i mnozstvi paméti, do které operacni systém premisti ukazatel zasobniku
v pripad¢ prichodu hardwarového pteruseni. Dle mych zkusenosti je 1épe,
kdyz takovou c¢innost vibec nedéld; pokud mé kazdy ze spousténych
programu dostatecnou reservu ve velikosti zdsobniku, coz je jiz dnes takika
pravidlem, jednd se jen o zbyte¢nou akci navic, zabirajici pamét’ a cas
pocitace. Tato ¢innost Ize vyradit nastavenim stacks=0,0
- piikazy device= a devicehigh=. Pomoci téchto ptikazii se spousti dal$i programy,
které se pak stanou soucasti operacniho systému. Jednd se o programy pro spravu paméti,
funkce souvisejici s narodnim prostfedim, programy simulujici disk v operacni paméti
(ramdisk) a podobn¢.

rem
shell

V nejjednoduzsi versi mize program config.sys vypadat naptiklad takto :
files = 30
buffers = 10
device = c:\dos\himem.sys

Poté, co se operacni systém zavede do paméti a provede vSe, co je popsano v souboru
config.sys, spousti se interpreter piikazii command.com. Prvni, co tento program provede po
spusténi, bude provedeni davky autoexec.bat. Do této davky si tedy miizeme napsat vSechny
ptikazy, které chceme, aby se provedly vzdy po zavedeni opera¢niho systému. M¢ly by zde
byt alespon piikazy pro definici zobrazeni vyzvy k zadani ptikazu (standartn¢ se objevuje
samotné C:> misto obvyklého napt. C:\DOS>) a zadani cesty pro spousténi piikaz :

prompt $p$g
path = c:\dos;c:\bat

Préace s paméti a MS DOS

Procesor puvodniho pocita¢ IBM PC, Intel 8088, mél pouze 1MB tzv.
adresovatelného prostoru. K adresaci paméti slouzilo dvacet adresnich linek na sbérnici (a
odpovidajici pocet vyvodl procesoru). Procesor sdm o sob€ byl vnitin€ Sestnactibitovy, takze
adresa musela vznikat souétem dvou registrii. ReSenim bylo vynasobeni jednoho z téchto
registri 16 (posun o chybéjici Ctyfi bity doleva). Pro tuto operaci byly vyhrazeny cCtyfi
registry, které se nazyvaji segmentové (CS - code segment, odsud se ¢tou instrukce, DS -
datovy, zde jsou data, ES - extra, druhy datovy, pro praci se dvéma useky dat, SS - stack,
zasobnik, pro ukladdni navratovych adres z podprograml a docasnych, tzv. lokalnich
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proménnych téchto podprogramil). Procesor uvnitt téchto segmentli adresuje Sestnactibitove
(maximaln€ 65536 byti), adresa uvniti téchto segmenttli se nazyva offsetova (offset - posunuti
oproti za¢atku segmentu). Casty zapis adresy je "segment:offset". Pamét je v prib&hu prace
pocitace zpravidla pfidélovana operacnim systémem, ktery délku ptidélovaného tseku vzdy
zaokrouhli na nejblizsi vy$si ndsobek 16 bytl a sdéluje jen segmentovou adresu daného useku
paméti.

Pro oznaceni adres se Casto pouziva tzv. hexadecimalni (Sestnactkovy) kod. Vyjadieni
¢isla v tomto kodu se provede tak, ze kazdé Ctveftici bith se piifadi jeden znak. Prvnich deset
znakl tvofi Cislice, dalSich Sest chybéjicich je tvofeno pismeny A az F. Kdd 1ze na desitkovy
prevést (napriklad na kalkulacce) nasobenim jednotlivych ¢islic mocninami Sestnacti (zprava
1, 16, 256, 4096, patou cislici 60536, atd.), na Sestnactkovy kod opacné délenim a
sepisovanim zbytkli po jednotlivych délenich. Cislo vzdy zagina &islici (pokud by mélo
zaCinat pismenem, pfedfadi se nula) a je zakonceno znakem H. To nemusi platit pfi
zobrazovani paméti a v tzv. odlad’'ovadich - debugerech, kde nehrozi zaména s nazvy
proménnych nebo pouziti desitkové soustavy. V nékterych programech se pouziva piepis dle
programovaciho jazyka "C", kdy misto zakonceni Cisla znakem H se pouziva pfipojeni
oznaceni "0x" pred Cislo (bez mezery).

Rozd¢leni pamét'ového prostoru piedpokladali autofi procesoru Intel 8086/88 tak, ze
zacatek tvori pamét’ RAM (random access memory - s libovolnym pfistupem, nyni oznaceni
operacni paméti, kam lze psat a zapisovat) a zdkladni program, ktery se spousti po zapnuti
pocitace, je v paméti ROM na konci adresniho prostoru. Prvni instrukce pro procesor se ¢te
z adresy segment OFFFFH, offset 0 => OFFFFOH. Zacatek paméti je naproti tomu vyhrazen
tzv. vektorim pteruSeni. Pferusenim (interruptem) je nutno predevsim rozumét dvoubytovou
instrukci, kterd v druhém bytu #ika, kolikaty z 256 podprogrami se provede. Ctyibytové
(32bitové, segment:offset) adresy téchto podprogrami jsou uloZeny na zacatku pamétového
prostoru (256*4 = 1024 bytd). Tato instrukce dostala své jméno od toho, ze je casto
generovana ostatnimi zafizenimi pocitace, pokud si vynucuji pferuSeni prace procesoru; tato
¢innost se také nazyva interrupt a bylo pro ni autory pocitace vyhrazeno 8 z téchto adres (¢isla
8 - OFH), u pocitace PC-AT je pak tento pocet rozsifen na 16 (hardwareové interrupty ¢islo 9
az 15 zptisobuji preruseni ¢islo 70H az 77H).

Kromé¢ horniho useku paméti, ktery je vyhrazen pro BIOS, je vyrobcem pocitace
vyhrazen dal$i usek pro data ke zobrazeni (obrazova pamét, Video RAM). Tyto adresy jsou
0BOOOH:0 pro cernobilé textové zobrazeni (karta MDA, grafické karta Hercules), 0B8OOH:0
pro barevny text (vSechny mody vcetné grafickych na karté CGA, popft. pfi jeji simulaci),
0AO00H:0 pro EGA a VGA grafiku (pro 16 barev je zde umisténa jen jedna ze Ctyf barev,
které lze ptepinat, tedy do 800x600 bodli méné nez 64KB, pro 256 bodu jen jeden, zpravidla
64KB usek paméti, ktery se také piepind). Pokud pouzivame kartu s vlastni paméti ROM, je
pro ni vyhrazen dal$i pamét'ovy prostor (napt. EGA BIOS zacind na 0CO00H:0).

U pocitact PC se po resetu (inicializace procesoru zpét do vychoziho stavu, at’ jiz
automaticky po zapnuti, nebo tlacitkem Reset) nejprve spousti tzv. BIOS. Je uloZen v paméti
ROM na konci paméti a obsahuje piedevsim zakladni programy pro komunikaci se zafizenimi
(Based Input Output System) a program pro zavedeni operacniho systému. Jako kazdy
program i BIOS mé proménné a pro svou dal§i potiebu si jejich vychozi stav ulozi do
vyhrazeného useku paméti od 0040H:0H, tedy bezprostiedné¢ za adresy pteruseni. Poté
nasleduje zavedeni operacniho systému (tzv. boot), které se provede bud’ z diskety, nebo z
pevného disku. V kazdém piipadé BIOS nahraje jen prvni sektor a pfedd mu fizeni. V prvnim
sektoru (boot sector) je tzv. zavadé¢ operacniho systému, ktery nahraje jeho zakladni Cast,
I0.SYS (vstupné - vystupni, tedy komunika¢ni modul). Tento program je nésledné spustén a
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poté nejprve zavede druhou Cast systému, MSDOS.SYS, a dale ¢te soubor config.sys. Podle
jeho obsahu upravi variabilni ¢asti systému (viz napt. stacks=, files=, lastdrive), poptipadé
nahraje tzv. device drivery (viz vyse). Nasledné se spousti command.com a ten vykond davku
autoexec.bat. Uvnitt této davky byva specifikovano spousténi tzv. residentnich programtl, tj.
programu, jejichz Cast ziistane po jejich ukonceni v paméti a né¢jakym zplisobem (vétSinou
navazanim na vektory pieruseni) rozsifi ¢i upravi funkce operacniho systému, nebo zavede
funkce dal$i (napfiklad driver na mys, gmouse.sys). VSechny vySe uvedené programy
obsazuji ¢ast operacni paméti, a to zpravidla od zacatku po jistou adresu. Ta je dllezitd pro
spousténi programti pod opera¢nim systémem MS DOS; nové spoustény program miize
obsadit pamét’ od této adresy az po prvni dal$i vyhrazenou adresu, kterou je 0AO00H:O0,
zacatek grafické paméti EGA/VGA. Rozdéleni paméti je pak napi. nasledujici :

0000 Vektory pteruseni

0040 BIOS proménné

0050 DOS, zakladni proménné
0070 10.SYS, proménné

2?77  MSDOS.SYS

?777?  himem.sys

????  command.com

7777 gmouse.sys

7777  uzivatelsky program

A000 graficka VRAM

B000 textovda VRAM mono

B800 textova VRAM color (CGA)
C000 VGA BIOS

C??? wvolno

C800 pridavny VGA BIOS

C???  volno

F000 BIOS (zpravidla neobsazeno)
F800 BIOS

--- hranice 1MB ---

(nésleduje zbyld pamét’ pocitate do napi. 8MB, nevhodna pro spousténi programti v dosu -
pouziti zpravidla jen pro ukladani dat)

Pamét nad 1MB se nazyva High Memory Area a je zpravidla ptidélovana programem
himem.sys. Cést této paméti lze p¥imo adresovat (OFFFFH:0 v délce 65536 bytl, z toho
prvnich 16 byt je jiz vyuZito pro ROM BIOS). Do této paméti lze pomoci piikazu
"DOS=HIGH" v config.sys-u umistit vétsi ¢ast opera¢niho systému. Tim se uvolni okolo
60KB paméti pod hranici 0AOOOH:0 (dolnich 640KB). Ostatni ¢ast je pomoci programu
himem na pozadani programil presouvana do dolni paméti, kde s ni lze pracovat (soucasné 1ze
manipulovat s usekem max. 65536 byti této paméti). Pokud pouZijeme emulator paméti EMS,
program EMM386.SYS (device=emm386.sys), mohou byt useky z této paméti pfepinany na
vhodnou adresu v pamétovém prostoru (zpravidla se pouziva OEOO0OH:0; stranka ma
standartni délku 65536 byt a 1ze do ni ptfepnout zvolené Ctyii useky po 16KB (16384B) této
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paméti. Celkem lze mapovat 8MB takové paméti''). Tento program nam také umoziiuje
vyuzit zbylé tseky dolni paméti, na rozpise oznacené jako volné, a sice pro residentni
programy. Tyto useky se nazyvaji "upper memory blocks", bloky vyssi paméti. Pokud v
config.sys uvedeme "DOS=HIGH, UMB", Ize pouzivat ptikazy "devicehigh" a "loadhigh" pro
spousténi programt v téchto tisecich paméti (pokud se tam ovSem po spusténi vejdou).

Protoze uvolilovani dolni, tzv. konvenéni paméti pro béh vétSich programi (novéjsi
verse programi AutoCAD, DBase, Borlandskych ptekladact a podobné) se jiz stalo béznou
zalezitosti, je v MS DOSu verse 6.xx jiz standartné¢ dodavan program, ktery tuto Cinnost
automatisuje. Jmenuje se memmaker. Pied jeho pouzitim bychom si méli ujasnit, v jakém
tvaru chceme pouzivat autoexec.bat (tedy jaké programy se budou spoustét vzdy po zavedeni
operacniho systému). Pokud dospéjeme k néjakému piechodné trvalému feSeni, jednoduse
spustime program memmaker. V ramci jeho Cinnosti pocita¢ dvakrat ptebootuje a zméfi
potfebné rozsahy paméti pro spousténi programil, vyjmenovanych v souboru autoexec.
V zéavéru své Cinnosti soubor autoexec.bat, popiipad¢ config.sys opravi. Provedené zmény je
vhodné si jesté prohlédnout a vyzkouset, jestli pocitac pracuje alespoini tak spolehlive, jako
pted touto operaci. Nékteré programy nelze spoustét v horni paméti, naptiklad proto, Ze jejich
autor predpokladal spousténi dalSich programti jen "nad" nimi a opacné situaci se brani.

Soubory na harddisku

Jak jiz bylo feceno, pro uchovéavani souborti, nebo alespont programi a pracovnich
versi ostatnich, slouzi pevny disk, zpravidla rozdéleny do nékolika ¢asti (partition). Kazda
takova cast se sklada z nckolika usekt, jejichz ucel je presné vymezen. Cely pevny disk je
rozdélen na sektory, tj. nejmensi useky, které je mozné zapsat nebo precist jednotlivé. Sektor

-----

systému se tyto spojuji do skupin, tzv. cluster (hrozny). Jednotlivému souboru na disku je
pak piidélen tsek o vhodném celém poctu clusterit (napf. soubor, obsahujici jeden nebo
nckolik znakli, zabird jeden cluster). Na rozdil od jinych operacnich systémil si velikost
clustert nelze volit a je pevn€ vdzana na velikost partition :

do 15MB 4KB"
16 az 127MB 2KB
128 az 255MB 4KB
256 az 511MB 8KB

a tak dale. Kazda partition obsahuje zakladni, tzv. kofenovy adresai (root directory), ve
kterém je vzdy uvedeno jméno souboru, délka, datum posledni opravy, atributy a podobné¢, a
také cCislo clusteru, od kterého na disku zacina. Pokud je soubor delsi nez jeden cluster,
nalézaji se dalsi (pfi znalosti prvniho) v alokacni tabulce soubort (file allocation table, FAT).
Zde kazdému clusteru odpovida prislusné Sestnactibitové slovo. Slovo obsahuje bud’ nulu
(jesté neobsazeny cluster), ¢islo OFFFOH az OFFF7H (chybny sektor, vyfazeny z provozu),
nebo pokud odpovida clusteru obsazeném souborem, ¢islo dalsiho clusteru, na kterém soubor

""Oznageni LIM-EMS znamena Lotus/Intel/Microsoft Expanded Memory System. Tato pamét vznikla
v dobé, kdy pouzivané procesory 8088 v pocitacich PC-XT adresovaly jen IMB datového prostoru,
ale nékteré aplikace potiebovaly na zpracovavani velkych rozsahti dat dal$i pamét’. Situace se fesila
specielni expanzni kartou s paméti, ktera se zpfistupiiovala pomoci portli mapovanim. Emm386 tuto
kartu simuluje za vyuziti mapovacich prostredkd, které poskytuje samotny procesor fady 386,

v extended (prodlouzené ptes IMB) paméti.

"2Alokac¢ni tabulka mens$ich diskd obsahuje dvandctibitobé vstupy misto Sestnéctibitovych (stejné jako
u disket )
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pokracuje, poptipadé OFFFFH jako rozliSeni konce souboru (posledni cluster souboru).
Maximalni velikost partition, pii které se jesté¢ pouzije dana velikost clusteru, je vlastné dana
soucinem velikosti clusteru a nejvySsiho vyjadfitelného c¢isla v alokacni tabulce, které je
OFFEFH.

Rozmisténi popsanych dat v partition je nasledujici:

- sektor s udaji o rozmérech partition

- alokacni tabulka (FAT)

- kopie alokacni tabulky pro ptipad poskozeni

- kotenovy adresar, root directory

- ostatni data (soubory, adresate)

Kazdy z téchto usekli m4 vyhrazeno misto a délku. Prvni sektor vytvoii program fdisk.
Prazdné alokacni tabulky a kotfenovy adresat vytvoii program format.

Kofenovy adresat mad pevnou velikost a pevné umisténi na disku. Ostatni adresaie
maji vlastné¢ podobu soubort v nékterém adresafi, pii¢emz struktura dat, kterd obsahuji, je
stejna jako u kofenového adresare. Mnozstvi souborll v podadresaii je omezeno jen velikosti
disku (podadresare nemaji pevnou velikost). Podadreséi se od souboru pozna podle atributii
(atributy polozek v adresafi jsou read only, system, hidden, volume label, directory, not yet
archived").

Pokud soubor smazeme, nezmizi ihned, nybrz pouze jeho prvni znak se oznaci kodem
OESH. Misto po smazaném souboru se ov§em pouzije okamzité pii dal$im zapisu na disk. MS
DOS se snazi ukladat data od zacatku disku, takze do vzniklé mezery ihned umisti nové
zapisovany soubor. Stejn¢€ 1 volnou kolonku v adresati vyplni prednostné. Nevyhodou tohoto
feSeni je, ze pokud smazeme n€kolik kratkych souborii riizn€ po disku a nahrajeme soubory
jinak dlouhé, miize kazdy ze soubor byt po castech "rozstrkdn" rizné po disku. To mize
zpomalovat ¢teni souboru (hard disk musi nékolikrat za ¢teni souboru hledat jinou stopu na
disku, coz je pro n¢j ta nejpomalejsi operace). Vedlejsim efektem je, Ze soubory lze sice
obnovit piikazem undelete, ale jen do doby, nez jsou na disku piepsany, a to je v tomto
pfipadé velmi rychle. Mensi vyuzivani vnitinich stop disku nema zpravidla vliv na jeho
Zivotnost.

Za ucelem zrychleni ¢innosti disku existuji specielni programy, které hledaji roztrhané
soubory po disku a spojuji je. VEtSinou umoznuji zvolit dalsi podminky, napiiklad které
adresafe umistit jako prvni a podobné. Nejznamé;jsi je Norton Speed Disc. Obdobny program
je od verse 6.x také soucasti operac¢niho systému (defrag.exe).

Pokud ale chceme opravdu urychlit ¢innost disku, je vhodné&jsi pouzit tzv. diskovou
cache, coz je program, ktery si pamatuje Casto ¢tené useky disku v extended (nebo expanded)
paméti a ty pak jiz nemusi byt Cteny z disku. V MS DOSu se takovy program jmenuje
smartdrv a spousti se v config.sys. Nejvyraznéjsi urychleni nastane, pokud pouZijeme
takzvanou cache se zpozdénym zdpisem. Pokud se odhodldme k takové akci, nebudou data
ukladdana na disk ihned, ale az pfi vhodngjsi pfilezitosti, az naptiklad pfi ¢teni bude cteci
hlavi¢ka blizko pozadované stopé. Pokud k tomu za jistou dobu nedojde, zapisi se data i tak
(nedojde k tuspote Casu). Tato druha metoda neni podporovana firmou Microsoft, musime
hledat konkurenéni vyrobky, a navic uvedeny postup miize vést ke ztraté dat, pokud naptiklad
na tuto vlastnost zapomeneme a po "ulozeni" souboru na disk pocitac¢ vypneme.

" Atributy (vlajky) slouzi pfedevsim pro systém, aby poznal soubory, do kterych nesmi zapisovat (R,
read only - ale viry to umi vratit), které ma jeste¢ ulozit program backup (A - k archivaci), které nema
vypisovat v prikaze dir (H - hidden - pokud neni pouzito ptikazu dir s parametrem "/a", viz help) a
které jsou soucasti systému. Tyto vlajky lze ménit ptikazem attrib, napf. "attrib soubor.ext -A +R"
shodi u daného souboru vlajku A a nastavi vlajku R.
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Stav disku kontrolujeme piikazem chkdsk. Nejcastéjsi chyba nastane, pokud se
zablokuje beh nékterého programu, a pfitom jsou oteviené soubory. Pokud musime pocita¢
resetovat, dané soubory maji ¢asto nulovou délku, ale v aloka¢ni tabulce jim odpovida mnoho
clusterG. Program "chkdsk /f' umi tyto clustery uvolnit pro dal§i pouziti (jinak jsou
blokovany). Pozndmka : v tomto specidlnim pfipadé nékdy postaci uvést v adresaii (ptimou
editaci disku vhodnym programem) spravnou (nebo v nouzi i vétsi) délku a soubor se tim
obnovi.

Protoze vyuziti prostoru na disku neni optimalni, 1ze pouzit moznosti, ze na disku se
vytvozi jeden velky soubor a do n¢ho se ukladaji veskera data v zapakovaném stavu. Prvni
bézné pouzivany program tohoto typu (spousti se v config.sys a vytvoii nové device typu
disk) se jmenoval DoubleSpace. V posledni versi MS DOSu se jmenuje DriveSpace
(drvspace). MS DOS obsahuje program, kterym se tento driver instaluje. NepouZivejte jej,
pokud nemate spolehlivy disk - pfi ztraté jednoho fyzického sektoru muzete ztratit velké
mnoZzstvi dat.

Vicenasobna konfigurace

MS DOS od verse 6.xx nabizi moznost zapsat si nékolik variant nastaveni opera¢niho
systému. Ucinime to tak, ze na zacatek souboru config.sys napiSeme mezi hranaté zavorky
slovo menu ("[menu]") a pod né&j nazvy jednotlivych variant. Ty pak uvedeme v dal§im textu
nazvy variant uvedenych opét v hranatych zavorkach. Pfipadnou spole¢nou ¢ast oznacime
obdobné, ale slovem "common". Po pfebootovani se nas pocita¢ zeptd, kterou variantu zvolit,
popripade po jisté dobé sadm pokracuje v zavadéni operacniho systému podle prvni varianty.
Po provedeni config.sys se zavede command.com a pied spusténim autoexec.bat se nastavi
proménna config=, kterou lze v autoexec-u i v dalSich programech testovat.

Priklad : config.sys , umoziujici pouziti debbugeru firmy Borland :

[menu]
menuitem = standard
menuitem = debugger

[common]
dos = high
files = 20
buffers = 15

[standard]

device = himem.sys

dos = umb

device = emm386.sys noems x=A000-C800
device = smartdrv.sys

[debugger]
device = d:\turbo\tdh386.sys

a odpovidajici soubor autoexec.bat :

prompt $p$g
if %config% = debugger d:\turbo\debugger.bat
:standard
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Nebo se pouzije ptikazu goto %configh%. Podrobnéji viz navod k opera¢nimu systému a
piikaz "help".

Viry a antiviry

Vir je kratky program, ktery se nam proti nasi vili pfipojil do nékterych spustitelnych
souborll, nebo se usadil v Casti disku urcené pro operacni systém, a pfi jejich spusténi se
aktivuje. Kromé¢ toho, Ze se §ifi, tedy napada nové soubory nebo misto na disketach, urené
pro operaéni systém, mize obsahovat jest¢ druhou ¢ast, kterd vykonava jinou ¢innost. Autofi
virll sice zlistavaji v anonymite, ale Clovek, ktery je schopen tak naro¢né programatorské
prace, zpravidla nevytvoii ptili§ Skodlivy virus, ktery by vazn€ ohrozil data na disku. To
samoziejm¢ nevyhovuje jinym lidem, ktefi by si pravé toto pfali, a ti viry upravuji do jiné,
nebezpecnéj$i podoby, kdy napiiklad vypisovani nesmyslnych textli na obrazovce nahradi
smazanim harddisku. Tyto nové viry se pak oznacuji jako klony.

V tak jednoduchém systému jako MS DOS neni pfili§ mist, kam by se mohl virus
ukryt pro pfenos nebo vypnuti pocitace (vlastnosti osobnich pocitacu je, ze jsou ve srovnani
s byvalymi sadlovymi velmi ¢asto vypindny). Je to bud’ oblast na disku, kde je ulozen operacni
systém, nebo nekteré ze spustitelnych soubort. Po spusténi tohoto se bud’ okamzik (napiiklad
vtefinu) dale $ifi a pak skonci, nebo se ukryje do paméti a odtud piilezitostné napadd dalsi
soubory. Prace viru musi byt nendpadna, aby nebyl pfili§ brzy odhalen. Pro nas bude
dalezitéjsi, kde je vir ve vypnutém pocitaci, nez jak pracuje dale.

Viry napadajici operacni systém se zpravidla omezuji jen na napadani prvniho sektoru
na disku nebo disketé. Po zavedeni operacniho systému ze zavifené diskety se usidli v paméti
a zpravidla pfi kazdém zépisu, nekdy i Cteni, na disk nebo disketu se na ngj také nahraji.
Pokud mame takto napaden pocita¢, virus se postupné¢ nahraje na vSechny pouzité diskety.
Tyto viry se nesifi po pocitacovych sitich.

Viry napadajici soubory jsou zpravidla specialisty na soubory typu .exe nebo .com,
protoze tvar téchto soubort je odliSny. Soubory s pfiponou .com jsou sndze napadnutelné,
protoze neni pro pfipojeni viru nutno modifikovat relokacni tabulku. Po spusténi souboru
nejprve probéhne ¢innost viru, kterou mize byt bud’ bezprosttedni napadeni dalSich soubort,
napftiklad téch, které jsou v cesté (path=), nebo castéji jeho umisténi nékde v paméti. Pokud se
umisti v paméti, mize napadat soubory, které jsou spoustény, nebo je nahodné vyhledavat po
disku (kdyz pocitac praveé vyuziva disk, aby kontrolka ¢innosti disku bezdtivodné neblikala).
Neékteré viry jsou natolik universalni, ze napadaji jak soubory, tak prvni sektor disku'*. Tyto
jsou ovsem velmi dlouhé¢ a tim snaze odhalitelné.

Dle mych zkuSenosti jsou pro odhaleni viri nejucinnéjsi kontrolni soucty, které
pofidime z Casto spousténych souborti a z boot sectoru disku (na harddisku jsou v tomto
operacnim systému dva, nejprve se nahrava prvni sektor z nulté stopy, nultd hlavicka, a pak
totéz s prvni hlavickou). Pokud nenaleznete lepSi program, miiZzete pouzit mij p3.com
(freeware, na serveru FSK237D), ktery je ovSem pomaly a zbyte¢né¢ pocita soucty z celych
soubort. Pokud jej pouzijete, dopliite jako parametr za mensitko jméno souboru, kde jsou
jména a kontrolni soucty programt (v kazdé fadce je zleva jméno souboru véetné uplné cesty
a ptipona, pak nckolik mezer a kontrolni soucet), za vétSitko jméno souboru, kam zapsat
chyby. Poprvé dosad’te za soucty napiiklad nuly a pro dalsi pouziti 1ze pouzit vysledny soubor

"“Na disku je pro tzv. root sector vyhrazen nikoli jeden sektor, ale cela stopa (dle disku 10 az 60
sektor). Je zde tedy dost mista pro virus. Na disketé se zbytek viru umisti naptiklad do posledni
stopy, v prvnim sektoru je jen zacatek viru. Nekteré viry oznacuji misto na disketé, které pro sebe
vyuzily, jako obsazené, nebo vadné (druhou variantu neopravi program chkdsk).
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s chybovymi hlasenimi (obsahuje aktudlni kontrolni soucty). Pokud jsou soucty bez chyb,
vraci errorlevel nulovy.

Problém je, jak zjistit, Ze aktudlni stav je nezavitfeny pocitac. Dal§i moznosti je pouZit
antivirovy software. Potfebujeme "Cerstvy" program, protoze se objevuji stale nové a nové
verse vird. Nejoblibenéjsi je "scan" firmy McAfee (shareware). Protoze nékteré viry nelze
odstranit, je dobré mit zélozni kopie spustitelnych souborti. Nejvyhodnéjsi je mit je
zapakované vhodnym archiva¢nim programem piimo na harddisku (pro velkou spolehlivost
tohoto média; u disket je obCas problém se ¢tenim starych zaznami).

Viry samy o sobé nejsou piili§ nebezpecné. Ty, které se hned projevi, se mezi
uzivateli prili§ nerozsifi a ostatni lze pti pravidelné kontrole v€as odstarnit (umisténi zakladni
kontroly v autoexec.bat, naptiklad kontrolni soucty nc€kolika nejpouzivanéjSich programii a
kontrola boot sectoru, zpravidla postaci). Nové nahravany software kontrolujte antivirovym
programem (nebo cely disk po instalaci zapakovaného programu na disk). Mate-1i cenna a
unikatni data (naptiklad vasi diplomovou praci), v kazdém piipadé si délejte kopie mimo
pocitac, jeho spolehlivost neni neomezend ani v ptipadé, Ze se virim vyhnete.

Spojeni dvou pocitaci, piendseni dat

Pokud pottebujeme pienést data mezi dvéma pocitaci, Ize tak ucinit po sériové lince.
Neni to nejrychlejsi zptisob (rychlejsi je naptiklad i prendSeni pomoci disket a piikazli backup
a restore), ale je velmi pohodlny a v doucasné dobé je mnoho programt, které nam jej
usnadni. Nekteré z nich umoziuji ke komunikaci pouzit 1 modem a data pienaset po telefonu
bez omezeni vzdalenosti.

Nejjednoduzsi moznosti je pouziti prostfedkll opera¢niho systému. Pokud na obou
pocitacich pouzijeme piikaz "mode" pro nastaveni sériového portu (coml nebo com2) se
stejnymi hodnotami (pozor - mimo textovych dokumentii v angli¢tiné je vZdy nutno pfenaset
osm bitli, napt. "9600,n,8,1" je 9600 bith za vtefinu, bez parity, osm bitl a jeden tzv. stop
bit), 1ze na pocitaci, kam kopirujeme, zadat piikaz "copy com?2 filename.ext" a nasledné¢ na
pocitaci, odkud kopirujeme, piikaz "copy filename.ext com2". Pfenesou se data az do prvniho
znaku "konec souboru". Tato metoda je neprakticka také proto, Zze pouziva BIOS a ten
pozaduje spojeni pocitacii sedmi vodic¢i. VéEtSina komercnich i sharewareovych programi
vystaci se tfemi - data tam, zpét a uzemnéni. Na devitipinovém sériovém konektoru
propojime zemé, tedy vyvod Cislo 5, a piekiizen¢ vyvody ¢islo 2 a 3. Na kazdé strané (u
kazdého pocitate zvlast) pak spojime jesté vyvody 1, 6 a 7. Pokud pouzijeme stinénou
dvoulinku, lze data pfendSet na vzdalenost n¢kolika desitek metrti plnou rychlosti, kterou
disponuji tyto programy (115Kb/s). Pti vétSich vzdélenostech je nutno rychlost snizit,
popiipadé konvertovat na vyhodnéj$i napétové urovné. Na dalkovy ptenos je pak nutno
pouzit modulace, a tedy modemti.

NejznaméjSim programem pro pienos dat je Laplink, data ale pomérné Uspé$né
prenasi napiiklad i Norton Commander (Pfes horni menu, vybereme volby okna napf. Right,
volbu Remote, a zadame nastaveni. Jeden pocitac se pak stane fidicim a druhy podfizenym. V
Laplinku jsou fidici oba a piikazy Ize zaddvat z obou pocitacti soucasng).

Archivaéni programy

Data na disku zabiraji nékdy pfili$ prostoru, a to bud’ proto, Ze se jedna o tadu
kratkych souborii, které vzdy zabiraji cely pocet clusterti (na jeden soubor vzdy piipadad v
priméru polovina clusteru nevyuzitého mista), nebo Ze se v nich opakuji pfili§ Casto stejna
data. VétSinu soubort tedy l1ze pomoci vhodného kédovani zkratit, coz se oznacuje jako
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komprese, a nasledn¢ lze vynechat zcela nevyuzité misto tim, Ze se spoji do jednoho souboru
- to se nazyva archivace, nebot’ piivodné se tak délo pfedevsim za timto ucelem. Na nasi siti
se pro tyto ucely pouziva program arj.exe.

Program arj ma nasledujici parametry :

arj <ptikaz> <jméno archivniho souboru> <jména souborti, které archivovat>
Poptipadé jesté za pomlCkou nasleduji volby, tzv. options. Naptiklad obsah aktuelniho
adresare do souboru obsah.arj "zapakujeme" piikazem

arj a obsah *.*
Obsah aktuelniho adresare na disk a: (disketa) spakujeme ptikazem

arj a a:obsah *.*
Obsah adresare windows na disku c: do aktuelniho adresafe zaarchivujeme piikazem

arj a okna c:\windows\*.*
Pokud chceme do archivu ptidat i soubory v podadresarich, ptidame tzv. options pro vstup do
podadresaiti a pro uloZeni cesty, odkud byl soubor nahrén :

arj a -rp okna c:\windows\*.*
Je tfeba dodat, ze ke kazdému jménu souboru v archivu se doplni jméno adresafe, ve kterém

je uloZzen. O néco mensi soubor se stejnou informacni hodnotou vznikne piikazy
cd c:\windows
arj a -rp okna c:*.*
Zde se ulozi jméno podadresadze jen u podadresait. Neni tfeba dodavat, ze takovy archivni

soubor je nutno rozbalit ve spravném adresafi. Archiv tedy rozbalime ptikazy
cd c:\windows
arj x okna

nebo piikazem
arj x okna c:\windows

Pokud budeme tentyz archivni soubor ukladat na diskety, pravdépodobné se tam nevejde.
Proto doplnime volbu "d¢lit na Gseky po ... KB ("volume" = svazky, napf. u knih)":

cd c:\windows

arj a -rp -v1440 a:okna c:*.*
Rozbalime jej pak ptikazem

cd c:\windows

arj x -v a:okna c:
Pokud misto ptikazu "a" pouzijeme "m" (move misto add), uspesné archivované soubory se
smazi z disku. Obsah archivniho souboru zobrazi mapftiklad piikaz

arj 1 -v a:okna
Pokud budete potiebovat pouzit dalsi funkce, spustte program arj bez parametrl, nebo pro
rozséahlej$i pomoc s parametrem /? .

Dalsi typy archivii, se kterymi se na nasem serveru setkate, maji pfiponu .zip, .tgz a
.gz. Soubory s piiponou .zip byly vytvofeny komerénim programem pkzip nebo zip.
Rozpakovavaji se programem pkunzip nebo unzip. Soubory s piiponou .tgz ¢i .gz byly
zapakovany programem Gzip, ktery se pouziva v operacnich systémech Linux a Free BSD.
Tento program neni archivacni; pro archivaci slouzi program "tar", tape archiver, ktery ale
nepakuje. V Linuxu je tedy mozné soubory zvIast' pakovat a zvlast’ archivovat. Rozpakuji se
ptikazem

gzip -d soubor.gz
ktery ptivodni soubor smaze a nahradi jej jeho rozpakovanou versi (!). U soubori s ptiponou

.tgz takto vznikne soubor s pfiponou .tar. Ten dearchivujeme piikazem
tar -xvf soubor.tar

Program se pokusi jednotlivé soubory od sebe oddé€lit a pod ptivodnimi jmény je ulozit na
disk. Tento pokus mnohdy selze, protoze MS DOS casto neni schopen soubor s danym
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jménem vytvorit (omezeni na osm pismen nevadi, jméno se zkrati na prvnich osm znak, ale
dos neni schopen ulozit na disk soubor se dvéma teckami ve jménu, coz je naptiklad v
archivech distribuce Linuxu velmi bézny jev - naptiklad soubor s novou versi programu gzip
pro Linux mliZze mit nazev "gzip-1.2.5.src.tar.gz". Takové soubory je nejlépe rozbalovat na
pocitaci, kde je instalovan Unix.

Cestina na poditaci

Na pocitac¢ich této tfidy je nutno ceStinu vytvofit programovymi prostredky.
Klavesnice sama vlastné¢ zadny jazyk nepouziva (do pocitate se zasila potradové Ccislo
stisknuté klavesy, pocitdno z levého horniho rohu pivodni klavesnice PC-XT). Staci tedy
obsluhu z BIOSu nahradit vhodnym residentnim programem. U karet EGA a VGA je mozné
nahrat narodni abecedu, nebot’ znakové sada se vzdy pfi nastaveni jakéhokoli textového mddu
kopiruje zpaméti EPROM do paméti RAM na karté. Hor$i situace je u ostatnich
zobrazovacu. Hercules karty se poc¢estuji tak, ze se vyméni znakova sada, ktera je v odd¢lené
EPROM (mél by ji byt schopen dodat dodavatel pocitace). Problém je, Ze na nékterych
kartach Hercules neni ani tato EPROM, ale dokonce ani patice, kam by ji bylo mozné
zasunout. Na dalsi problém narazime u historické karty CGA; zde potiebujeme EPROM o
polovi¢ni kapacité (2KB), ale se znakovou sadou o velikosti 8x8 bodl. Pokud pouZijeme na
hacky pouhé dva body vysky znaku a na ¢asti pismen pod fadku jen jeden, budou znaky
vysoké jen pét bodl (ani ptivodni sedm bodl vysoké nejsou pfilis pohledné). V dobé, kdy se
zacCaly tyto pocitace §ifit a néco si do nich "bastlit" byl velky problém (nebezpeci poskozovani
majetku v socialistickém vlastnictvi), pokusili se o pocesténi pocitaci jako prvni bratii
Kamenicti. Po ziejmé& zralé tvaze vzdali snahu pocestit CGA a MDA. Misto toho zvolili
takové kodovani ceStiny, aby kazdému znaku Ceské abecedy odpovidal znak ze sady
narodnich znakt zapadoevropskych abeced (které jsou u zakladni znakové sady v horni ¢asti
od kodu 80H), ktery tento znak nejvice pfipomind - naptiklad misto "¢" mame francouzské
"¢", misto "§" Spanélsky obraceny otaznik, a podobné. Takova abeceda je po jistém
minimalnim zvyknuti si pomérné dobfe Citelnd. Bratii Kamenicti pak doplnili jen program pro
klavesnici, jehoz "novéjsi" a popularni verse se jmenovala "keybcs2.com". Program umél za
provozu zobrazit rozmisténi znakl na kldvesnici. Pro v té dobé novou grafickou kartu EGA se
zacal pouzivat firemni program egaset, ktery umél nastavit font na Cesky (vlastni font neni
slozité zeditovat naptiklad pomoci programu egared). Tento kod nebyl vSak nikdy uznédn za
oficielni (tehdej$i normotvirci vytvofili KOI-8). IBM také danou problematiku posuzovala, a
rozhodla se vytvofit universalni znakovou sadu, ktera by byla vyuzitelna ve vSech evropskych
zemich, které pouzivaji latinku, ale jejichz znaky nejsou v pivodni sad€ (napf. CeStina,
mad’ar§tina, polstina - odtud zfejm¢ druhy nazev: nazev Slavic). U firmy IBM dostal tento
kod ndzev Latin-2. Nevyhodou Latin2 je, ze ma ptili§ mnoho ndrodnich znak, a ty nahrazuji
nejen puvodni narodni znaky, ale 1 ramecky, které pouzivaji okénkovaci programy (napiiklad
v Norton Commanderu mate misto rohli pismenka), a také feckou abecedu. Pro ceské
prostfedi navic nemaji hlubsi smysl (Cestina Kamenickych slovenské znaky obsahuje a do
Polska ¢i do Mad’arska stejné piseme anglicky). Dalsi nevyhodou pocesténi piimo MS DOSu
bylo, ze jsme si museli vybrat, zda chceme Ceskou, nebo anglickou klavesnici (u drivera
vytvofenych naSimi programatory si mizeme ob¢é klavesnice piepinat - v MS DOSu to nyni
lze kombinaci klaves Alt+Ctrl+F1 a Alt+Ctrl+F2). Proto zde stale proti sob& existuji dva
témér neslucitelné systémy, z nichz jeden podporuji vyrobci a obchodnici (i ¢esti), a druhy
pouzivaji velmi Casto fadovi uzivatelé. Mozna tuto situaci vytesi prosttedi Windows, kde jsou
znaky rozmistény opét zcela jinak (Microsoft pouzivé vlastni normu), ale predev§im zde
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nejsou problémem ramecky a fecké znaky jsou vytfeseny pouzitim dalsiho fontu (koneéné jsou
také vSechny).

Z programd, které jsou na nasi siti, bych doporucil své vlastni, "fontcs" pro VGA a
residentni driver pro klavesnici "keybcs.com". Ten umi prohazovat Z a Y, pouziva kod
Kamenickych, ale umi i Latin2, zobrazuje také klavesnici (jen z ptikazové tadky dosu,
piikazem "keybcs /?" - nasledné mackejte klavesy pro hacek, carku a prehlasku a sledujte,
jaké znaky jsou na které klavese). Pro bliz§i informaci pouzijte "keybces /h". Pro instalaci
fontu muzete pouzit program "fontcs.com" (pouze pro VGA - pro EGA pouzijte napf.
newega.exe). Soucasti programu je znakova sada Kamenickych; pokud potfebujete Latin2,
pouzijte jméno zavadéného fontu jako parametr, napt. "fontcs i:\public\util\lat2 16.fnt". Tyto
programy jsou sice oznaceny jako shareware, ale mlzete je pouzivat, jako by byly volné
(v€etné zminéného fontu pro Latin2). Pro ¢esky tisk v mistnosti 308 (tiskarny fady Epson LX)
a ceStinu Kamenickych muizete pouzit program CSLX.com. Tento program prosim dale
nedistribuujte bez svoleni autora (ing. Jakub Van¢k).
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Price s opera¢nim systémem Novell v 3.x

Charakteristika systému

Systém byl vytvofen za ucelem sdileni dat vice pocitaci, pracujicimi v systému
MS-DOS. Za timto ucelem je vyclenén jeden z pocitacii v siti, na kterém se shromazduji data
a ktery je poskytuje ostatnim, dle konkrétnich pozadavkl. Tento pocitac je nazyvan server.
Pfi pouziti opera¢niho systému Novell nelze na tomto pocitaci jiz spoustét programy v MS-
DOSu (server vyclenény pro obsluhu sité, tzv. "dedicated server"). Podrobnéji viz kapitola o
programech na serveru.

Prace s daty, ukladanymi na serveru, do zna¢né miry urcuje chod sité. Novell proto
poskytuje podporu piidélovani prav jednotlivym uzivatelim sité (ktefi se rozliSuji dle jména,
které uvedou pfi piihlaseni do sit€). Prava umoziuji ¢aste¢ny nebo uplny piistup k datim
v adresarich, tiskovych frontach a podobné. Tyto vazby jsou uspofddany na serveru v tzv.
"bindery" (realisovano jako soubor na disku).

Piipojeni pocitace, prihldSeni uzZivatele do sité

Na pocitaci (pracovni stanici) musi byt spuStény programy, které zajisti komunikaci se
serverem. Jsou minimalné dva. Program ipx.com umozni nad sebou spousténym programiim
komunikaci s ostatnimi stanicemi v siti véetné serveru (pokud nechcete spolupracovat se
serverem, nemusite nutné volat ostatni programy). Tento program muze byt nahrazen
skupinkou kratkych programii, universalnim driverem lIsl.com (link support layer), driverem
sitové karty (miva stejné jméno, jako pouzivana karta, nejcastéjsi je ne2000.com) a
programem ipxodi.com (Internetwork Packed Exchange, Open Driver Interface - odtud nazev
odidriver. Pokud chcete spolupracovat i s Unixovskymi servery, pouzijte jesté odipkt.com).

Druhym programem je netx.com (misto pismene "x" mize né¢kdy byt prvni ¢islo verse
MS-DOSu, pokud pouzivate versi 3.x nebo 4.x). Netx.com rozSifuje sluzby operacniho
systému o spolupraci se serverem (sluzby na interruptu 21H, volané jednotlivymi programy).
Pracuje tak, ze veskeré pozadavky na operacni systém zpracovava nejprve program netx, a
teprve to, co neni schopen zajistit, poZzaduje na opera¢nim systému (proto se také oznacuje
jako netwate shell). MS DOS od verse 3.1 zajistuje jistou podporu sitovych sluzeb. Tim je
vytvorena dal§i moznost, jak pfipojit k systému obsluhu sit¢. Takto pracujici program se
oznacuje jako dos redirector. VSechny pozadavky na operacni systém tedy piebira operacni
systém, ale pokud je neni schopen provést a pochopi, ze se jedna o sitovou sluzbu, odkaze se
na takto pfipojeny program®. U firmy Novell program, pouzivajici tuto moznost, vytvofili
jako fadu modull, znichz si uzivatel muze vybrat ty, které potiebuje (napiiklad muze
vynechat diagnostické sluzby, SPX'® a podobn¢). Jednotlivé moduly mohou byt také podle
dialezitosti automaticky nahravany do upper memory area, nebo dokonce do extended
memory a piesouvany, jen je-li jich prave tieba, do dolni paméti. Samotny program, ktery toto
nahrati a fizeni Cinnosti umoziuje, se jmenuje vim.exe (zkratka z virtual loadable moduls).

Zatimco puvodni ipx se konfiguroval pomoci programu wsgen, novejsi systém se
nastavuje pomoci souboru net.cfg, ktery je nahran ve stejném adresari, jako soubor Isl.com (a
vétSinou jako ostatni sitové programy, nejcastéji je to c:\net). Zde se predevSim nastavuje,

“Pouziva se interrupt 29h - DOS multiplexer
'SPX (sequenced packed exchange) zajistuje komunikaci pro sluzby komunika¢niho charakteru mezi
dvéma pocitaci, naptiklad pro vzdalenou konsoli (remote console).
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jaka je adresace sitové karty (adresa portu a Cislo preruseni, popiipadé rozsah komunikaéni
paméti na karté a nebo Cislo slotu), jaky protokol se mé pouzivat a ostatni parametry rozhrani.

Po pouziti téchto dvou (skupin) programi se Ize pfepnout na logicky disk na serveru
do adresare login (typicky F: ; prvni volny logicky disk stanice). Z tohoto adresaie se lze
piikazem login pfihlasit do sité¢, pokud zde mame zaloZeno uzivatelské konto (na Cerstve
zinstalovaném serveru jsou dva uzivatelé : "supervisor", spravce sité, ktery miize vygenerovat
dalsi uzivatele, a "guest", ktery ma omezena ptistupova prava tak, jak je to nejvice mozné).

Pokud se chcete odhlasit od sité, pouZzijte ptikaz "logout". Pii praci na siti je vSak
vhodné se na pravidla, platici na konkrétnim serveru, informovat u spravce sité. Novell je
totiz zna¢né flexibilni a pokud se supervisor rozhodne, Ze néco bude zcela jinak, mize najit
zpusob, jak to zafidit. V dal$im textu budeme piedpokladat, Ze supervisor provedl jen zmény,
které neovlivni zplisob prace se siti (napiiklad drobna antivirova opatieni a podobné).

Piistup k datiim na serveru

Aby nedochazelo k zdménam diskid na pracovni stanici (A:, C:) s disky na serveru,
byla zavedena konvence, podle které server své disky oznacuje vice pismeny (napt. USR:,
DAT:). Na prvnim z diskl serveru je umistén operacni systém Novell, je zde umisténa
informace o uzivatelich (bindery) a podobn¢. Tento disk se vzdy jmenuje SYS: . Pokud je v
siti soucasn¢ vice servert, je nutno pro rozliSeni disku navic uvadét jméno serveru (pracujete-
li s vice servery najednou; piihlaseni k druhému a dalSimu serveru : viz programy slist a
attach).

Pro préci s daty v opera¢nim systému MS-DOS je vSak nutné pfifadit tmto diskiim
také logické ndzvy. Pouziva se (zpravidla) téch pismen abecedy, kterd nevyuziva operaéni
systém stanice (viz parametr "lastdrive" v souboru config.sys). Tento postup se nazyva
mapovani a slouzi k nému ptikaz map. Predpokladejme napiiklad, ze Vam spravce serveru
Albert pridélil adresai Home/Jirka na disku SYS: . Logicky disk F: si namapujeme piikazem

map F:= Albert/SYS:Home/Jirka'’

Pokud nejste ptihlasen k vice serveriim, muzete také napsat jen
map F:=SYS:Home\Jirka

Na druhu lomitka a velikosti pismen nezaleZzi.

Nékteré programy vyzaduji, aby byly umistény v kofenovém adresafi (root). V tomto
adresafi by vsSak na serveru nemélo nic byt (alesponn ne na disku SYS: - to se tyka i
supervisora !). Jiné do kofenového adresare zapisuji alespon svou konfiguraci. Proto je
spoustime v tzv. faleSném kofenovém adresafi (fake root). Namapujme logicky disk G: stejné

jako F:, ale jako root :
map root G:=SYS:Home\Jirka

G: je vlastn€ namapovan stejné, jako F: . Mohli jsme tedy napsat také
map root G:=F:

Pokud se nyni ptepneme piikazem G: na tento logicky disk, budeme mit zobrazen prompt,
jako bychom byli v kofenovém adresafi. Také 1ze napsat obraceny piikaz

map F:=G:
Byl-li G: namapovan jako root, o F: to jiz neplati. Pokud nam tedy n€kdy bude vadit, Ze
napftiklad disk J: je namapovan jako root, staci napsat

"Pokud nejste dosud pfihlaseni k tomuto serveru, pozada vas piikaz map o uZzivatelské jméno a je-li to
nutné, i o zadani pfistupového hesla. Tim se ptihlasime k dal$imu serveru. Timto zpisobem mtizeme
byt ptihlaSeni maximalné k osmi serverim soucasné.

"jedinou vyjimkou je soubor, obsahujici udaje o manipulaci s volume (mount, dismount, pfeplnéni
disku, poruchy disku), ktery sem uklada samotny server.
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map J:=J:
Jesté¢ namapujme disk H: na n¢jaky subadresar, napiiklad adreséai docasnych soubordt TEMP:
map root H:=G:\TEMP (nebo F: TEMP)
Pokud chcete, aby disk G: jiZ nebyl dale namapovan, napiste
map del G:
Ptikaz map bez parametrii napiSe aktudlni pfifazeni adresaiti. Mapovat lze jen adresate, ve
kterych mame pravo vidét alespon jeden soubor. Namapujte si
map 1i:=SYS:
a prohlédnéte si (ptikazy MS-DOSu, nebo tieba Norton Commanderem), jaké soubory na
disku SYS: mate pravo vidét.

Mapovani search drives

Dulozitou funkci ptikazu map je mapovani cest, odkud se budou spoustét programy
(viz parametr path= po pfihlaSeni do sit€¢). Aby parametr path= nezabiral pfili§ mista (hrozi
preteCeni tzv. environmentu), pouziva se zde pro kazdy prohledavany adresar vzdy jen
oznaceni jeho logického disku. Pro namapovani logickych diskl se za timto ucelem pouzivaji
pismena z konce abecedy (Z:, Y:, ...). Maximaln¢ je mozno mapovat 15 adresait, a to vcéetné
cest, které jsou prohledavany na lokalnich discich stanice (C:, ...). Po jakékoli operaci s témito
tzv. "search drive" program map automaticky upravi parametr path= environmentu. Search
drive se pfi mapovani oznacuji jako S1 az S15, tedy ¢islem. Pokud se pokusime pfemapovat
napiiklad Z: jako pismeno, dotdZe se nas program : "Z: is already mapped as search drive.
Continue ?". Pokud odpovime yes, Z: se sice namapuje, ale bude vyfazen z proménné path
(zkuste program "set" bez parametrii).

Namapované cesty (path) jsou postupné prohledavany od S1 po S15, a teprve pak je
vypsano hlaSeni "bad command or file name". Aby bylo mozné doplnit adresafr, ktery bude
prohledavan jako prvni (Casté u davkovych soubort, které se jmenuji stejn¢ jako spoustény
program), je mozné pouzit parametr "ins" - vlozit :

map ins S1 := sys:public\dbase

Pokud nam sta¢i namapovat novy adresar az jako posledni, napiSeme
map S15 := sys:public\doc\helps

Pokud v tomto ptipad¢ byly namapovany disky S1 az S6, nova cesta se piida jako S7, protoze
Novell ma rad poradek a nesnasi mezery mezi mapovanymy search drive. Piikaz
map del S3

proto zpisobi posunuti vSech search drive, které mély vySs$i pofadové cislo. Pokud je
mapovan disk, jehoz pozice je jiz obsazena, bude jeho mapovani zménéno (pivodni se
zapomene). Proto pokud budete chtit na konec seznamu pfidat dva prohledavané adresare, je
vhodné jeden oznacit jako S14 a az druhy jako S15 (tyka se davkovych souboril). Na zaveér
pouzijte ptikaz map bez parametrli pro kontrolu uspéS$nosti mapovani.

Poznamka. Z tvaru proménné path= v prosttedi DOS vyplyva, Ze nesmi byt na
jednotlivé search drive (Z:, Y:, ...) pouzit ptikaz "cd". Proto se v systémovém login scriptu
¢asto mapovani téchto diskli rozpada na bézné namapovani, ale jako root, napf.

map root z:=sys:public

kter¢ je na konci login scriptu doplnéno o pfimé nastaveni proménné path
dos set path="Z:\;Y:\;C:\DOS"

¢imz se zbavime obavané¢ho "Z:.", které oznaCovalo vzdy aktuelni adresai. Buhuzel tuto
moznost nelze pouzit v davkovych souborech, které dynamicky ptidavaji do cesty dalsi
adresafe.
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Prava v adresafich a k souborim
Ke vSem souboriim v adresafi (tedy i v podadresarich) mize mit uzivatel nésledujici
prava:

R read pravo piecist si soubor (otevfit pro ¢teni)

F file scan pravo vypsat si seznam souboril (nemame-li pravo F, neuvidime
napiiklad v Norton Commanderu zadny soubor)."

C create pravo vytvorit novy soubor. Do souboru, ktery si vytvoiim, smim

zapisovat a Cist z né¢j, dokud jej neuzaviu (pozor, neplati v o.s. Novell
2.x - nejpodstatnéjsi odlisnost)

write pravo otevfit jiz existujici soubor pro zapis

erase pravo smazat soubor. Toto pravo potiebujete, pokud chcete soubor
preeditovat nekterym z béznych editord. Vétsina z nich totiz soubor
nejprve smaze a pak jej zapise cely znovu.

M modify pravo ménit vlajky (atributy) souboru (napi. Read only, hidden...),
popfipadé meénit jméno souboru a udaje o datu a casu uloZeni,
vlastnikovi souboru, datu posledniho otevieni a podobné. Toto pravo je
potieba naptiklad pro vytvofeni archivniho souboru programem arj,
ktery jej nejprve vytvoii pod jinym jménem a po Gspé$né transformaci
jej teprve piejmenuje.

A access control  pravo udélit jinym uzivatelim prava k adresaii nebo souboriim

S supervisory vSechna vySe uvedena prava. Viz ptikaz Allow (dale).

Prava jsou ptfid¢€lovana spravcem sité, nebo uzivatelem, ktery ma v daném adresafi pravo A
nebo S.

Sva prava zjistite pomoci ptikazu rights. Bez parametri vypise prava k aktualnimu
adresari. Zkuste naptiklad ptikaz

rights sys:public
Pokud mate n¢jaké pravo v adresari, mate jej i v jeho podadresatich (neni-li pro né feceno
jinak). Nemusite jej vSak mit pro vSechny soubory, které v adresafi jsou. Supervisor nebo
uzivatel s odpovidajicimi pravy mtize pro konkrétni soubor prdva omezit piikazem allow.
Naptiklad piikaz

allow sys:public\net$log.dat S R
omezi prava k tomuto souboru na S a R. Neni jej pak vidét v seznamu soubord. Pokud mate
prava v daném adresafi R a F, pfemaskuji se totiz pravy, které plati pro soubor, a vam zbyde
jen pravo R. Supervisor ma v adresafich vzdy vSechna préva (vcetné S) a miiZe proto znovu

pouzit piikaz Allow a prava vratit na stav, ktery je nastaven systémem jako pocatecni
allow sys:public\net$log.dat all

Ovsem soubor mize editovat, aniz toto udéla. To je vyhodou proti pouziti vlajky "read only",
kdy pred kazdym zadsahem do souboru je nutno ji odstranit a pak ji zase vracet.

Ptikaz Allow neumoziuje ani supervisorovi odstranit pravo S.

Pokud mate k néjakému adresati (¢i souboru) pravo A, muZete ud¢€lit prava dalSimu
uzivateli (nebo skupin¢) piikazem grant. Pfikaz ma jako parametry nejprve jednotliva prava,
za klicovym slovem for nasleduje jméno uzivatele (nebo skupiny), kterym se maji prava
pridélit, a za klicovym slovem to pak adresai nebo soubor, ke kterému maji byt prava
ptidélena. Pokud tato c¢ast chybi, pfidéluji se prava k aktudlnimu adresaii. Naptiklad, pokud
vas domovsky adresat je "abc:user/novak" a chcete k jeho podadresafi, kde mate ulozeny

T =

PDisledkem je, ze pokud mame napf. pravo R a nemame F, miiZzeme si soubor pie¢ist, ale jen pokud
z jinych podkladi vime, Ze soubor tohoto jména existuje.
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semestralni prace, napt. "work", pfidélit néjaka prava uzivateli "kovar"-ovi, mizete pouzit
piikaz

grant r w ¢ e for kovar to abc:user/novak/work
Pokud do vaSeho adresafe ma né&jaky uzivatel z jiného divodu prava, naptiklad proto, Ze je
¢lenem né&jaké skupiny, miizete mu je odebrat tak, Ze mu prid¢€lite pravo N (No rights). Totéz
plati pro skupiny. Lze tedy napsat

grant N for teacher to abc:user/novak
Vzdy je ovSem tfeba pocitat s tim, Ze supervisorovi nelze prava timto zpisobem odejmout a
pokud se mu takovéto opatieni nebude libit, zase je zrusi. Zbyva dodat, ze pokud chceme
né¢komu udé¢lit vSechna prava, mtizeme pouzit slovo "all" misto jejich vypisu.

Poznamky. Pokud mate pravo A, miizete komukoli (tedy 1 sob¢€) udélit ostatni prava. To se
ovSem netyka prava S (supervisory), které mize uélit jen ten, kdo sdm ma takovéto pravo™.
Pokud nékomu udélite pravo A, miize komukoli dal§imu ptid¢€lit pravo k vaSemu adresafi.

Prava k adresaitim a soubortim nejsou jako ostani informace o uzivatelich uklddana do
bindery, nybrz jsou pifimo ¢asti struktury souborii na disku. K vypisu prav, ktera se vztahuji
k né¢jakému adresafi, se pouziva piikaz tlist (trustee list), ktery miize mit jako parametr jméno
adresafe nebo souboru. Pokud potiebujeme védeét, jakd prava jiz nam byla pridélena a
k jakému adresari, pouzijeme piikaz syscon (viz kapitola o Cinnosti spravce sit¢). Po jeho
vyvolani v tvodnim menu nalezneme tadek user information (je posledni). Jeho vyvolanim se
nam objevi seznam uzivatell. Pfi vétSim mnozstvi lze vybér v seznamu urychlit tak, Ze
zacneme psat prvni pismena jména. Po zvoleni svého jména se objevi udaje o nés. Zde
ménime svlyj login script (pokud tak smime ¢init), miizeme si zménit heslo, ale také se
muzeme v tadku trustee directory assignments podivat, jaka prava ndm jiz byla pfid¢lena
(pokud ndm nékdo k néjakému adresafi pridelil "zadnd prava", tato fddka se zobrazi jen
supervisorovi nebo naSemu managerovi - pokud n¢kdo takovy existuje). V dalsim fadku je
uvedeno, jakd prava mame k souborim (vétSinou se tato pradva nepouzivaji). Do hlavniho
menu se vratime opakovanym stisknutim kldvesy Esc.

Prava lze ptidé€lovat i celym skupindm uzivatelt. V hlavnim menu programu syscon si
muzete najit fadek group information (tfeti od konce). Zde se muzete u kazdé skupiny
podivat, kdo je jejim ¢lenem. Pokud naleznete skupinu, jejimz jste ¢lenem, objevi se vam i
tadek trustee directory assignments, kde je obdobné jako u uzivateli uvedeno, k jakym
adresaifim ma skupina ptidé€len jaky ptistup.

Prava jsou ulozeny spolu se soubory a adresafi. Pokud adresar nékdo smaze, zaniknou
nam do néj i viechna prava®'. Po jeho opétovném zaloZeni pak musi byt znovu ptidélena. To
se tyka 1 soubortll, coz ma nepiijemnou souvislost s ¢innosti vétSiny editort - pokud je soubor
po editaci ukladan, je stary soubor smazan (nebo piejmenovan, nejcastéji na *.bak) a novy
zalozen s pivodnim jménem. VSechna prava k tomuto souboru jsou pak ztracena, nebo se
nadale vztahuji na stary soubor s jinou pfiponou.

Pokud ma Novell zjistit vase prava k danému souboru, podiva se nejprve, jaka prava
mate k souboru pfidélena, popiipad¢ jaka vam vyplyvaji z Clenstvi ve skupindch uzivatelt
(muzete mit také z n¢jakého divodu stejna prava, jako jiny uzivatel - v tomto piipadé prava
tohoto uzivatele rozsifuji prava vase). Pokud se neuspéje pifimo u souboru, postupuje se
stromovou strukturou blize ke kofeni (prava, kterd mate k adreséfi, se vztahuji i na
podadresare, neni-li pro né feceno jinak). Takto ziskand prava se porovnaji s maskou prav,
prifazenou souboru piikazem allow. Vase skute¢na prava jsou pak ta, ktera byla vyjmenovana

“Pravo S je tieba pro praci se soubory, u kterych byly nékteré ¢innosti omezeny piikazem allow. Ma
vyznam "vSechna prava", tedy nahrazuje F+R+W+C+E+M+A.
*'Pokud méme k souboru pravo E, miizeme jej smazat, ale tim ndm k nému vSechna prava mizi.
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v obou ptipadech. Pii nekterych cCinnostech, naptiklad ptfi pokusu o smazani, se jesté
kontroluji vlajky (atributy) souboru. Pokud nam vadi a pokud mame pravo Modify, musime je
odstarnit pted otevienim souboru, poptipadé¢ pted jeho smazanim.

Poslednim udajem, ktery je ulozen ve struktufe adresaii, je maximalni velikost
podadresare. Ta mize byt omezena piikazem DSpace (directory space = prostor adresaie).
Tento ptikaz neni soucésti Novellu ve versi 3.11 a je tieba jej pfinést ze systému s Novellem
3.12. Tato funkce je ale podporovéna serverem od verse 3.x.

Poznamka. Ptikazu Allow lze vyuzit i pro ochranu proti zavifeni. Pokud potfebujeme, aby
nektefi uzivatelé méli rozsahlejsi pristup do adresait, kde jsou umistény casto spousténé
soubory, miizeme jim odepfit prdvo piepsat obsah jiz existujicich spustitelnych soubort,
napiiklad v adresati public ptikazy :

allow sys:public/*.exe s r f

allow sys:public/*.com s r f

Tyto soubory jiz miiZze napadnout jediné vir, ktery je na pocitaci, pokud je ptilogovan nékdo,
kdo ma pravo S. V tomto okamziku postali, aby si uzivatelé, ktefi se ptihlaSuji jako
ekvivalenti supervisora, dali pozor a nezavifili systém (nepouzivali programy, které nejsou
takto chranény, zavadéli opera¢ni systém vyhradné pomoci boot EPROM za serveru, a pro
normalni ¢innost si vytvofili uzivatele, ktery tyto specielni pravomoci nema).

Atributy souborii

Stejné¢ jako v MS-DOSu, i zde maji soubory atributy (vlajky). Vypisujeme jej
ptikazem flag”. Parametrem je jméno souboru a nové vlajky, pokud je chceme ménit.
Naptiklad piikaz

flag sys:public\map.exe
vypise vlajky tohoto souboru. Ptikaz

flag sys:public\map.exe N
skon¢i chybou, pokud nemame v daném adresafi (a pro dany soubor) pravo modify.
Vlajky mohou byt nésledujici :

RO read only soubor pouze pro ¢teni

RW read/write opak RO. Povoleno ¢teni i zapis™.

S  system vlajka MS-DOSu

H hidden skryty soubor. VypiSe se pouze uzivateliim, kteti maji pravo Modify, a

pouzivaji vhodny program (parametr).

A archive needed soubor po poslednim zapisu nebyl archivovan.

DI delete inhibit  soubor nesmi byt smazan.

RI rename inhibit soubor nesmi byt pfejmenovan.

CI copy inhibit zakaz kopirovani (dle mych zkuSenosti neni funkéni).

S shareable sdilitelny. Soubor si smi oteviit vice uzivateli. Pokud jej néktery z
nich otevie pro zdpis, mize se samoziejm¢e stat, ze ostatni, ktefi jej
otevieli pro Cteni, nactou Cast dat z ptivodniho a ¢ast z nového obsahu

U kazdého souboru Novell uvadi jesté nékolik dal$ich parametr (napt. kdo jej vytvofil, kdy byl
naposledy otevien pro cteni ¢i spusténi, kdy byl naposledy archivovan a podobné¢). Vypisujeme je
ptikazem ndir. Udaje o jednom konkrétnim souboru v aktualnim adresa¥i vam vypise i miij program fi
(fileinfo), pokud jako parametr uvedete jméno souboru (fi.exe je opét v adresati
fsk237d/sys:public/bat).

»Za RW se povazuje kazdy soubor, ktery neni RO. Tato zkratka je mezi vlajkami proto, Ze kromé
pouziti parametru "N" piikaz flag neumi vlajky odstranovat.
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souboru. Soubor neni tfeba oznacovat jako sdilitelny, pokud je oznacen
jako read only (jen pro ¢teni), protoze pak o sobé jednotlivi uzivatelé
nevédi. Pokud vSak neni oznacen viibec, pak po otevieni pro zapis je
soubor pro ostatni uzivatele blokovan, a nelze jej oteviit pro zapis,
pokud jej jiz nékdo oteviel pro ¢teni*.

X executive only pouze spustitelny. Tuto vlajku nenastavujte, nelze ji jiz odstranit™.
Takto oznaceny soubor nelze Cist standartnimi funkcemi DOSu (ale 1ze
jej spustit). Neni dostatecna ochrana proti ukradeni software - Sikovny
programator systém presveéd¢i, Ze program se nekopiruje, ale spousti®.

Vlajky RA a WA slouzi pro spolupraci s ne-MS-DOSovymi pocitaci. Vlajka T aktivuje
transaction tracking systém, ktery by mé¢l umoznit rozumnéjsi praci vice uzivatelll s timtéz
souborem, nez vlajka S. Zabira vSak misto na disku a v paméti serveru.

Pokud chcete nastavit vlajky na pivodni stav, pouzijte ptikazu
flag g:anyfile.ext N

Neuvedeme-li jako parametr zadnou vlajku, vypiSe program soucasny stav. Pro nastaveni
vlajek u adresait pouzijte piikaz flagdir. Pokud si nejste jisti parametry, zadédvanymi
kterémukoli z programti, spust’te jej s parametrem "/?". VétSina programu pak vypiSe strucnou
napovédu (help; plati i pro vyssi verse DOSu).

7w o

Typické usporadani adresaiti na serveru

Vzhledem k tomu, Ze Novell po instalaci na server vytvoii standartni konfiguraci, lze
obecn¢ fici, jaké adresare budou nejcastéji na serveru.

Uzivatelé¢ se vzdy nejprve piipoji k adresaii SYS:Login, kde je umistén soubor
login.exe, jehoZ pomoci se ptihlasujeme do sité. V tomto adreséii méa kazdy (i neptilogovany)
uzivatel prava R a F”. Kromé vySe uvedeného souboru jsou zde umistény soubory,
umoznujici tzv. vzdalené spousténi operacniho systému DOS (remote booting), a pokud je v
siti vice serverii, mé&l by zde byt 1 program slist.exe, vypisujici jména vSech servert,
ptipojenych do sité.

Podstatna ¢ast operacniho systému Novell, kratké obsluzné programy pro praci v siti
(map, allow, flag, ndir ...), del$i programy, fizené¢ pomoci okénkovych menu, i nékteré dalsi
casti systému, které musi byt obecné piistupné kazdému uzivateli sit€, jsou v adresari
SYS:Public. V ném byvaji 1 podadresare, ve kterych je naptiklad MS-DOS a nebo programy,
které obcas spousti vSichni uzivatelé sité (rizné hry, textové procesory apod.). Uzivatelé zde
maji zpravidla jen prava R a F, néktefi uzivatelé dostanou jesté nckteré prava (napiiklad jen
do podadresaiti), aby mohli udrzovat svéieny software.

Ta ¢ast operac¢niho systému Novell, kterou mé spravovat jen supervisor, je umisténa
v adresari SYS:System. Uzivatelé zde nemaji Zadna prava. Jsou zde pfevazné programy, které
jsou ve formatu spustitelném jen na serveru (*.nlm), a dale podadresare tiskovych front a

*Pokud potiebujeme, aby n&jaky soubor otviralo vice lidi pro &teni a nikdo pro zapis, je 1épe pouzit
ptikaz allow a omezit prava k souboru na RF. Pokud jej pak Cte vice uzivateli, vzajemné se tim
neblokuji (pokud jej neotevie nékdo s pravem S). Supervisor jej vSak mize editovat.

*Viz nasledujici poznamka - 1ze pak zkopirovat na lokalni disk a zp&t. Pokud nepouzivate vim
moduly, mtize vlajku odstranit supervisor programem "xoff" (shareware - viz ftp.novell.de).
*Pokud misto netware shellu "netx" zinstalujete dos redirector "vim", bude systém tuto vlajku
ignorovat.

*’Pokud se Vam podaii tento adresaf smazat, po jeho opétovném vytvoieni zde nema nikdo zadna
prava. V tomto pripad¢ je ale nevytvaiejte, ale vrat'te se do dosu (pfikazem down) a znovu spust'te
server.exe. Novell si pfi svém spusténi obnovi potiebné udaje sam.
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podobné. Jsou zde i tfi soubory, ve kterych jsou udaje o uzivatelich a jinych objektech na
serveru (net$bind.sys, net$prop.sys a net$val.sys) - tyto soubory jsou oteviené serverem a
nejsou pristupné nikomu jinému. Pokud mate zapaté Ucetnictvi, jsou zde dva soubory, do
kterych se ukladaji udélosti na serveru (pfilogovani, odlogovani, ptekroc¢eni uctu a podobné).

Takzvané posStovni schranky (mail boxes) jsou umistény v adresati SYS:Mail. Aby
bylo mozné zasilat po§tu, maji zde vSichni uZivatelé pravo C (create). Cist cizi postu miZze jen
supervisor. Kazdému uzivateli je systémem pii jeho zaloZeni ptfidéleno 32bitové Cislo (user
ID), podle kterého je pak serverem dale evidovan. Toto ¢islo v hexadecimalnim tvaru (osm, u
prvnich 15 uzivatelii sedm hexadecimalnich ¢islic) je pouzito pro oznaceni postovni schranky
(podadresare) uzivatele. Ve své poStovni schrance ma kazdy vétsinu prav (R, W, C, E, M, A,
F). Svou schranku najdete tak, Ze se ptepnete na logicky disk, ktery je namapovan na SYS: -
nikoli jako fale$ny root®, a provedete piikazy "cd \mail" a "dir". Neméli by jste vidét jinou
postovni schranku, nez svoji. V postovni schrance je tzv. User login script (soubor "login"),
kde mtizete specifikovat, co se provede po vasem ptihlaSeni do sit¢.

Na slusném systétmu ma kazdy wuzivatel jeSt¢ svlj domovsky adresar, napt.
SYS:Home\Jirka, kde ma vétsinu prav (R, W, C, E, M, A, F), n¢kdy i vSechna préava.
Predpoklada se, ze uzivatel bude pracovat a ukladat si data v tomto adresafi, a ne ve své
postovni schrance (spravce sité¢ by se mohl zlobit).

Poznamka.

Na kazdém disku serveru (nejen SYS:) je jest¢ adresai Deleted.sav. Pokud na disku
smazete jakykoli soubor, Novell uvolnéné misto nepouzije pro nové nahravané soubory,
pokud ma misto, které jesté nebylo pouzito pro ukladani soubori. Pak teprve zacne vyuzivat
prostor po smazanych souborech, a to nejprve po téch, které jsou smazany nejdéle. Az do té
doby lze smazané soubory zachranit programem salvage”. Soubory zlistavaji i po smazani ve
svych adresatrich. Pokud ovSem smazete i adresar, presunou se pravé do adresare Deleted.sav.
Pokud jste si jisti, ze jiz nikdy nebudete tyto soubory potiebovat, miizete systému piikazat,
aby na n¢ zapomél (pfikazem purge, parametrem je jméno pravé smazaného souboru, nebo *
* pro vSechny soubory - "purge * /all", pokud se maji odstranit i smazané soubory z
podadresarii).

Na disku mtize byt jesté¢ fada dalSich adresait. Jejich uspofddani a prava uzivatela
v nich zéleZi jen na supervisorovi.

Komunikace na siti

K bézné komunikaci se pouziva piikaz send’, ktery umoziiuje zaslat kratkou
jednotadkovou zpravu jinému uzivateli. Tomu se objevi v dolni fadce obrazovky, pokud
pracuje v textovém modu, popiipad¢ jakmile se do ného vrati. Uzivatel samoziejm¢ muze
zamezit tomu, aby jej nékdo timto zpusobem rusil (piikazem castoff*?). Pokud ma uzivatel
spustény Microsoft Windows, zprava se také objevi. Podminkou je, aby byl spravné
zinstalovan program nwpopup.

*Neni-li, vyberte napiiklad M: a zadejte "map m:=sys:".

*Na serveru FSK237D dojde vzhledem k trvalému kritickému nedostatku mista ke smazéani velmi
brzy.

**Pro opera¢ni systém Novell znaci "*" a "* *" totéZ (ale odlisné je "*.").

31Zprava sice obsahuje jméno odesilatele, ale na podobné tidaje nelze na siti spoléhat - naptiklad zde
lze pouzit milj ukazkovy program "send1" (v adresafti fsk237d/sys:public/bat), ktery tak necini.
Dusledkem je, Ze odesilatel mtize zadat vlastni, fiktivni oznaceni.

#Systém sam posila také hlaseni, naptiklad predchézejici odstaveni serveru, nebo hlasici pfeplnéni
disku. Tyto zpravy maji vétsi prioritu. Zakazat je Ize ptikazem "castoff all".
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Pokud chceme védét, ktefi jini uzivatelé jsou prihlaSeni na serveru, pouzijeme
program userlist (popfipad¢ s parametrem /a, pokud nas zajima, u které stanice jsou prave
ptfilogovani). Na naSem serveru miiZzete pouzit také program ul; pokud mu date jako parametr
hvézdicku, vypiSe misto Cisel stanic jejich pfifazend jména. Pokud by jste si tento program
chtéli zkopirovat, musite k nému mit i druhy soubor, ul.ali (aliases - pfezdivky). Tento soubor
je tieba pieeditovat podle toho, jaka Cisla karet budete mit na vasi siti. Oba soubory jsou
v adresafi fsk237d/sys:public/bat.

Mapovani a zasilani jednofadkovych vzkazl ostatnim uZzivateliim serveru umoziiuje
také program session, ktery je fizen pomoci menu.

Pokud chcete zaslat delsi zpravu nebo text, méli by jste pouzit vhodny program typu
mail, tedy pro zasilani dopist. Takovy program ale neni soucasti opera¢niho systému Novell.
Muzete si vybrat mezi fadou komercnich produktli a mezi z hlediska poméru vykon/cena
naprosto bezkonkuren¢nim programem pmail (freeware).

Pegassus mail je program, ktery je specielné urcen pro spolupraci s operacnim sys-
témem Novell, 1 kdyZ umoznuje 1 nezavislou instalaci. UmozZiluje zasilat dopisy, prikladat
k nim jiné soubory (zasilat soubory), vytvaiet konference nebo informavat uzivatele. Spolu
s freewareovymi systémy mercury nebo charon umoznuje zasilani poSty do prostiedi
internetu, tedy napiiklad na unixovské servery. Diky rozsahlym moznostem nastaveni se
snadno ptizplisobi mistnim zvyklostem. K dispozici je i jeho verse pro prosttedi windows.

Instalace programu je snadnad. V zdsad¢ staci rozpakovat distribu¢ni soubor do
vhodného adresare, doporucuji sys:public/pmail. Pegassus lze spoustét davkou odkudkoli.
Sam si najde adresaf, ve kterém je ukladana posta. Je-li sprdvné nastaveno pravo C do
adresafe sys:mail pro vSechny, ktefi maji odesilat postu, lze jej bez dalsitho pouzivat pro
lokélni postu (jméno piijemce je totozné s jeho login name). Pokud mame vice servert, staci,
pokud na nich zalozime uzivatele "guest" (pokud jej n¢kdo zrusil) a ptidélime mu pravo C v
adresari sys:mail (na serveru s Novell 2.15 prava C a W). Jméno piijemce pak piSeme, jako
by se logoval z naseho serveru (napf. server Alik, uzivatel Novak -> "Alik/Novak"). Soucasti
distribuce je program "guide.exe", ktery obsahuje podrobny strukturovany navod na pouziti
tohoto programu.

Pokud chceme pouzivat nasténky, je v tomto navodu uvedeno, Ze madme provést
nasledujici kroky:

a) vytvoftit adresar, kam se budou ukladat soubory, které budou tvotit piispévky této panelové
diskuse. Doporucen je adresat sys:public/nb .

b) pied spusténim programu pmail, tedy napiiklad ve zminéné davce®, nastavit proménnou
NB, naptiklad u nds: "NB=P:\NB" ( p = sys:public)

¢) v daném adresafi vytvofit soubor, ve kterém bude feceno, kdo je hlavnim administratorem
danych nastének. Pokud je to naptiklad uzivatel Novak, bude soubor obsahovat jedinou
radku
Administrator : NOVAK
d) administrator se piihlasi, v hlavnim menu vybere polozku "nQtice boards", a pomoci
ptikazu N (New, nova nasténka) vytvoii pozadované konference. Tim vzniknou adresare,
kam se budou ukladat pozadované ptispévky.

e) kdo ma pravo kam prispivat se fidi podle prav, které¢ maji v danych adresarich jednotlivi
uzivatelé ¢i skupiny. Neni-li administratorem supervisor’*, nezapomeneme mu piidélit
pravo E; pfispévky s "proSlou expiraci" budou mazany automaticky, jakmile se

*Na serveru FSK237D se tato davka jmenuje "pm". Davka "pmail" nic nenastavuje.
**Nedoporucuji, aby nékdo se siti pracoval, je-li ptihlaSen jako supervisor, neni-li to nutné. Supervisor
by mél mit zalozeného normalniho uZzivatele pro bézn¢ zalezitosti, jako je zasilani posty.
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administrator podiva do adresare nasténky. Kazdou nésténku miize samoziejme spravovat
jiny administrator a ucastniky mtize byt vétsi pocet skupin uzivatelll (pmail se na tyto
skute€nosti zeptd pti zakladdni ndsténky piikazem N).

Pokud chceme, aby jen néktefi uzivatelé méli pravo zasilat postu skupindm uzivateld,
muizeme pomoci programu syscon zalozit skupinu "groupmail" a pfifadit je do ni, nebo
naopak vytvofit skupinu uzivateli "nogroupmail", ktefi toto c¢init nesméji. Pokud tak
neucinime, smi poStu skupindm odesilat kazdy (jako jméno adresata se d4 ndzev skupiny,
kterému predchézi znak # - skuste klavesu F2, local mail users). Obdobn¢ reaguje Pegassus
mail na skupinu "nomail", ve které ocekava uzivatele, kteti viibec nesméji pouzivat tento
program. Podrobnéji opét piiloZzeny navod, soubor guide.exe.

Cinnost spravce sité

Spravce sité predevsim udrzuje poradek na discich, instaluje nové programy, zaklada
uzivatele a skupiny a pfidéluje jim prava. V dal§im bude zbéZzn¢ nastinéno, jak se jednotlivé
¢innosti provadi.

Skupiny uzivatelt

Zakladaji se proto, aby se usnadnila sprava uzivatel. V fad€ podnikt Ize najit skupiny
zaméstnancl, ktefi maji mit spoleCna prava a CcCinnost, naptiklad skupina skladnikd,
obchodnich zastupcti a podobné.

K zalozeni skupiny (a Upravdm) pouzijeme program syscon. Je to program fizeny
pomoci menu. V menu v zasad¢ vybirdme klavesou Enter, pohybujeme se Sipkami, a je-li
mozné ptidat ¢i ubrat polozku, délame to klavesami Ins a Del. Do ptfedchoziho okna se
vracime kldvesou Esc (provede zddanou zménu a zavie okno). Klavesa F1 vyvola anglickou
napoveédu (help - ale velmi strucny). Klavesou F5 1ze nékdy vybrat vice polozek najednou.

V prvnim menu vybereme polozku Group Information. Objevi se seznam jiz existujicich
skupin. Vybereme nékterou klavesou Enter, nebo stiskneme klavesu Insert (Ins) a pfidame
dalsi skupinu, napt. "skladnik" (napiSeme jméno a stiskneme Esc). V jednotlivych tadcich
dalsiho okna vyplilujeme :

Full Name - pfesnéjsi ndzev pro identifikaci skupiny,

Managed Users And Groups - koho tidi. Skupina skladnikd by neméla byt nadfizena nikomu,
proto nechame prazdné.

Managers - kdo je fidi. Sem uvedeme jméno vedouciho skladnika. Pokud jesté neni zaloZen,
udélame to pozdéji.

Member List - seznam c¢lentl. Stiskneme Ins a ze seznamu jiz definovanych uzivatelt jich
neékolik pfiddme. Také miize zatim zlstat prazdné. Pokud omylem pifidame nékoho navic,
najedeme na néj kursorem a pro zménu stiskneme tlacitko Del.

Trustee Directory Assignments - zde se uvadi, v jakych adresatich budou mit ¢lenové skupiny
n¢jakd spolecna prava. Napiiklad vSichni skladnici budou mit spole¢na prava na zménu
informaci v adresaii DAT:STOCK, tedy po klavese Enter (v seznamu jiz ptidélenych
adresaitl) stiskneme Insert, doplnime nazev adresaie a po Esc stiskneme znovu Enter a
v seznamu pridélenych prav dle potfeby doplnime klavesou Ins (z pocateénich RF
napiiklad na RWCEF). Pokud zrusime skupinu Everyone, musime kazdé skupiné pridélit
pravo C (create) v adresaii SYS:MAIL (na Novellu 2.x prava C a W) a prava R a F
v adresaii SYS:PUBLIC, nebo za timto ucelem vytvofit jinou skupinu, jejiz ¢leny budou
vsichni uZivatelé.
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Zakladani a sprava uzivatelii

Obdobné jako skupiny definujeme i jednotlivé uZivatele. V hlavnim menu programu
syscon vybereme polozku User Information (informace o uzivatelich). Vybereme kursorem
zadaného uzivatele (je-li uzivatelti mnoho, miizeme zkusit zacit psat jeho jméno - program jej
zkusi vyhledat) a zvolime klavesou Enter, nebo pfiddme uzivatele klavesou Insert (napiSeme
jméno™®, ukonéime Esc). V jednotlivych fadcich vyplnime nasledujici udaje :

Account Balance - stav uctu. Pokud neméame zinstalované ucetnictvi, tato polozka v menu
chybi. Pokud se ovSem na nasem serveru Cas nebo prostor na disku uctuje, musime
kazdému uzivateli ptidé€lit néjaké pocatecni prostiedky.

Account Restrictions - omezeni pfistupu. Zde je uvedeno, za jakych podminek se uzivatel smi
prihlésit do sité. V nasledujicim menu vypliite :

- Disable Login - zakazani prilogovani. Doporucuji vyplnit "no".

- Expiration Date - n€ktefi uzivatelé mohou mit stanoveno, Ze smi pracovat na siti jen do
urcitého data, které se zde uvede. Pak se pfedchozi fadek automaticky zméni na Yes.
Pokud tomu tak je, vypliite zde "yes" a na dalsi fadek doplite toto datum (v americkém
formatu, mm/dd/yy*).

- Limit Concurrent Connections - pokud doplnite "yes", mizete na dalSim fadku vyplnit, z
kolika stanic se smi takovyto uZivatel pfihlasit do sit€ soucasné¢. Vhodné opatieni proti
ucastnikim, ktefi se zapominaji odlogovavat a ¢asto méni pracoviste.

- Allow User To Change Password - pokud zde doplnite "no", pak smi heslo tohoto uzivatele
zmeénit jen osoba, kterd jej zalozila, popfipad¢ supervisor. Tato moznost se vyuzivd u
anonymnich uZivatell, jako je Guest - bylo by hloupé, kdyby ndhodné pfichozi zménil
heslo a ostatni by jej pak neznali.

- Require Password - pokud doplnite "yes", mizete vyplnit na dal$i fadce, jaké nejkratsi heslo
muze byt. Naptiklad "yes" a "6" znamena, ze uzivatel musi mit heslo a to musi byt delsi
nez Sest pismen. Pokud uvedeme "no", nebranime tim uzivateli, aby heslo piesto pouzival.

- Force Periodic Password Changes - pokud vyplnime "yes", bude uzivatel nucen systémem
pravidelné¢ ménit heslo (jinak mu zakaze ptihlaseni do sité). V dalSich tfadcich se pak
vyplni ostatni podminky pro tuto operaci (jak ¢asto se musim meénit, kolikrat se smi po
uplynuti lhity ptihlasit na staré heslo atd.). Pokud tuto velice popularni a ¢astou metodu
zavedete, pocitejte s tim, Ze uzivatelé budou zapominat zménit heslo, nebo pozdéji
zapominat sva hesla (pokud si je nebudou psat do kalendafe na svém pracovnim stole nebo
na "zluté papirky" nalepené na okraj monirotu, coz je nezadouci efekt) a budou stéle chtit
po supervisorovi, aby jim odblokoval tcet.

Vratme se k predchozimu menu (Esc).

Change Password - pfi zakladani uzivatele si od ného nechte na kousku papiru napsat docasné
heslo, které zadate zde. Uzivatel je musi po prvnim ptilogovani zménit (ma-li na to pravo -
Allow User...).

Full Name - zde si supervisor vyplni tidaje pro pozd¢jsi identifikaci uzivatele (zvlasté nezna-li
je vSechny osobn€). Zpravidla se zde uvadi jméno, pfijmeni, tituly, telefonni spojeni,
funkce v podniku aj. - v§e do délky 127 znakd.

*maximalné 41 znakd. Pokud je zakladan domvsky adresaf, home directory, pouZije se pro jeho
oznaceni prvnich osm znakt - pfipadné duplicity je pak nutno ru¢né odstranit. Pti zakladani uzivatela
s domovskym adresafem se nds ma ptat, zdali vytvofit novy adresar. Pokud se nepta, méli bychom
napiiklad po zruseném uzivateli).

**mésic /den /rok
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Group Belonged To - zde se pomoci klaves Insert a Delete vyberou z menu skupiny, v kterych
uzivatel bude ¢lenem, a s kterymi bude mit stejna néktera z prav pro pristupy do adresari
apod.

Intruder Lockout Status - informace o $patné manipulaci se siti ze strany uZivatele.”

Login Script - vybereme a vyplnime. Po stisku Enter se nas program nejprve zepta, jestli
nechceme pouzit jako zdklad pro editaci login script jiného uzivatele. Pokud vyplnime
jeho jméno, login script se od né&j zkopiruje (mame-li pravo jej Cist). Podrobnéji viz
kapitola o login scriptu.

Managed Users and Groups - sem mizeme vyplnit uzivatelovi podtizené.

Managers - nadfizeni - pokud uzivatele nezakladd supervisor, je zde uvedeno jméno
zakladatele. Doplnit tuto kolonku muize jakymkoli uzivatelem supervisor. Zde uvedeny
uzivatel mize naptiklad uzivateli ménit heslo, uvoliiovat konto, pfidélovat prostfedky (viz
ucetnictvi) a podobng.

Other Information - informace (pro precteni): datum posledniho ptilogovani, obsazené misto na
disku, a pfedevsim "user ID", ¢tytbytové Cislo uZzivatele, pouzité napt. pro oznaceni jeho
postovni schranky.

Security Equivalences - objekty, se kterymi ma uzivatel stejnd prava. PredevSim jsou zde
uvedeny skupiny, jejichz je ¢lenem. Mohou zde také ale byt i1 jednotlivi uzivatelé. Toho se
vyuzivé Casto pro spravu sité tak, Ze zalozime fiktivniho uzivatele, kterému zde pridélime
supervisorskad prava tak, Ze stiskneme Insert a z menu vybereme "Supervisor". Tohoto
uzivatele pak mizeme pouzivat misto supervisora. Supervisorovi mizeme pak nastavit
n¢jaké dlouhé heslo, zalepit do obalky a ulozit u feditele v trezoru. Pouzijeme jej az tehdy,
az se nam podafi poskodit zalozniho supervisora, napiiklad diky Spatnému login scriptu,
nebo zapomeneme heslo. Nedoporucuji ptfid€lovat supervisorské pravomoci skutecné
existujicim uzivatelim, ktefi pak mohou nechténé pii bézné praci poskodit napiiklad
konfigurace programii nebo omylem zavifit systém.

Station Restrictions - zde 1ze fici, z kterych stanic se konkrétni uZivatel smi ptilogovat. Uvadi
se Cislo sité a sitové karty v ni (viz kapitola o login scriptu, proménné).

Time Restrictions - Casova omezeni. V okénku se objevi sedm fad po Ctyficeti osmi
hvézdic¢kach, z nichz kazdé predstavuje konkrétni ptilhodinu v tydnu. Aby se uzivatel mohl
ptijlasit do sité, musi mit na tomto pldnu v daném okamziku hvézdicku. Ma-li mezeru,
ptihlasit se nesmi (je-li pfihlaSen, pak je po necelou ¢tvrthodinu opakované varovan a poté
automaticky odlogovan). Editujeme povétSinou psanim hvézdi¢ek a mezer na mista, kde je
chceme mit.

Trustee Directory Assignments - prava pro adresafe. Zde doplnime pfedev§im domovsky adresar
uzivatele, pokud chybi (napf. sys:home\Jirka) a ptidélime do néj dostatecna prava (alespont
RWCEMF?* - nezapominejte na F!). Pokud adresaf jesté neexistuje, systém se zepta, zda
jej ma vytvorit - u domovskych adresart by se mél ptat vzdy*, v opaéném piipadé je tieba

Fw e

37 Server eviduje, kdo se pfihlasi se $patnym heslem. Pokud heslo spletete ngkolikrat po sobé&, Novell
Vam po jistou dobu zakaze jakykoli pokus o pfilogovani se. Je to opatieni proti lidem, ktefi pisi
programy, které generuji hesla a zkousi je. Toto opatieni Ize z konsole zakazat.

*Pokud nezadidme pravo A, nesmi uzivatel ud&lovat prava svym spolupracovnikiim ani do
podadresari, které si zalozi. Pokud udélime pravo A a jiz ne S, hrozi, Ze si neopatrnou manipulaci

s ptikazem allow zablokuje pfistup k nékterym soubortim. Proto nyni i studentim pfidé€luji vSechna
prava (samotné S by vyvolalo fadu dotaz{, pro¢ jim ostatni prava chybi).

*Pokud je v podmenu "supervisor options" hlavniho menu zadano "create home directory: yes",
vytvati se domovské adresaie ihned po zaloZeni uzivatele, jak je napsano v poznamkach vyse.
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Trustee File Assignments - obdoba, ale pro jednotlivé soubory.

Zbyva dodat, Ze prava jsou vazana na konkrétni soubor nebo adresat. Pokud jej nékdo
omylem smaze, prava zanikaji a supervisor (nebo zakladatel uzivatele) je musi znovu
doplnit. Prava k souboru je mozné uvést jen u jiz existujicich soubord.

Volume/Disk Restrictions - omezeni mista, které smi uzivatel obsadit na jednotlivych discich
serveru. JeSté ucinnéjsi obrana proti noSeni velkych balikii dat do prace (napf. her) je
zahrnuta v Gcetnictvi®, kde je mozné omezit misto, které smi uzivatel obsadit denné - tim
mu totiz neni brdnéno v pomalém, ale uzite¢ném vkladani dat, naptiklad pii bézné
kancelaiské praci. Pokud chcete omezit misto zabirané adresdfem uzivatele, pouzijte
program DSpace (soucast Novell 3.12 a 4.xx)

Poznamka. Pokud chceme, aby vedouci prodejniho oddé€leni Ing. Sykora si mohl sam

zakladat Ucty pro své podfizené, ziidime pro né skupinu (napf. Sales) a u této skupiny (v

Group Information) zadame, Ze jejich manager je Sykora. Pak se vratime do hlavniho menu a

podmenu Supervisor Options vybereme Work Group Managers, kde klavesou Insert piidame

uzivatele Sykoru. Nezapomeneme mu v User Information pfidat dostatecnd prava do
domovskych adresaiti jeho podiizenych (napt. trustee : SYS:SALES SRF), aby mohl
kontrolovat jejich praci.

System Login Script

Login Script je popis ¢innosti, které vykona program login.exe pfi pfihlaSeni uzivatele
do sité. Nejprve se provede System Login Script, ktery je pro vSechny uzivatele spole¢ny, a
teprve poté se vykond i User Login Script, ktery je u kazdého uzivatele v jeho postovni
schrance ( a ktery si uzivatelé mohou sami upravovat dle potieby). UZivatele sméfujeme
k tomu, aby svlij login script ménili pomoci programu Syscon, jak bylo vysvétleno vyse.
Anonymnim uzivatelim zabranime ve zasazich do login scriptu tim, ze jim odebereme prava
v jejich postovni schrance (musi ale zbyt RF)*.

System Login Script je umistén v adresafi sys:public a jmenuje se net$log.dat.
Uzivatelé by jej neméli mit moznost ménit - pokud zde maji pravo zapisu, pouzijte ptikaz
allow a omezte prava k tomuto souboru na SRF. Také doporucuji omezit prava k soubortim,
které¢ jsou soucasti operacniho systému Novell (vSe, co je v tomto adresdii hned po
zinstalovani serveru), také na SRF. Omezite tim pravdépodobnost nezadoucich zasahli do
systému, napfiklad zavifit takové soubory mulze jen uzivatel, ktery zde ma pravo S.
Nedoporucuji oznacovat login script vlajkou jako Read Only, protoze pak neni mozné jej
editovat ze serveru. Pokud pak dojde naptiklad k poskozeni nékterého z programti, volanych z
login scriptu, stane se tloha pfilogovat se do sité tkolem pro odbornika na strojni kéd a oba
operacni systémy (hlavné MS-DOS).*

Login script je textovy soubor, pfipominajici vzdalen¢ davkové soubory v DOSu. Muze
obsahovat fadu ptikazu, jejichZ popis nejsnaze naleznete v on-line helpu opera¢niho systému.
Ptepnéte se do adresafe sys:public. Zde je n¢kolik souborti s ptiponou ".nfo";

.nfo"; soubor,
obsahujici help, vétSinou zacind vykti¢nikem. Spust'te jej programem nfolio.exe se spravnym
parametrem, napiiklad "nfolio !netware.nfo". Nékdy Ize tento nadvod vyvolat jednoduchym

“Prvni fadek hlavniho menu programu syscon, accounting.

“'Nemohou pak odebirat postu - pokud pouzivame Pmail, m¢li bychom pro né vytvofit skupinu
NoMail.

*Pti vice serverech lze pouzit attach, nebo si jej zkopirovat na stanici. Pokud mate novou versi
programu login.exe, zkuste "login -s<script name>", kde script name je jméno login scriptu - je li zde
"nul", nemél by se zadny provadét. Do adresate sys:public, kde by mél byt soubor map.exe, se pak 1ze
prepnout prikazem "cd \public".
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ptikazem "help". Nasledujici popis se tyka o.s. Novell ve versi 3.11%, v nové&jsich* (i starSich)
versich .nfo souborii se budete muset zorientovat sami).

Uvniti programu nfolio je menu délené do skupin. Kazda volatelna polozka je oznacena
trojuhelnikem postavenym na $picku. Po téchto trojuhelnicich se pohybujeme klavesou "Tab"
(Shift-Tab pro pohyb pozpadku). Vybereme tadek, zacinajici textem "Administration,
Maintenance,...", a stiskneme Enter. V dal$im textu zvolime polozku "Login Script Commands".
Objevi se nam stranka s jednotlivymi piikazy, které lze vykonavat v login scriptu, a n¢kolik
dalSich tadek. Chtél bych upozornit alesponi na fadek "Identifier variables", kde jsou popsany
jednotlivé proménné, které lze v login scriptu pouzivat. Kromé nich lze pouzit i vSechny
proménné MS DOSu. Nez piistoupime k popisu nékterych ptikazi, chtél bych upozornit, ze
program "nfolio.exe" Ize spolu s jednotlivymi ".nfo" programy spoustét i na pocitacich, které
nejsou pfipojeny do sité. Nezapomeriite, Ze popis obsluhy systému Novell pokracuje ve dvou
dalsich .nfo souborech.

Poznémky.
map - mapovani. Jediny rozdil je v tom, ze pokud v login scriptu mapujeme na pismeno, které
je vyhrazeno lokalnimu disku (napf. "map c:=sys:login"), neobjevi se kontrolni dotaz, zda
to opravdu chceme.
set - nastaveni hodnoty proménné environmentu. Napftiklad ptikaz
SET TEMP = "H.."
nastavi proménnou DOSu "TEMP".
Pokud se kdekoli v login scriptu mezi uvozovkami vyskytne obracené lomitko, musi byt
zdvojeno (plati konvence pro zapis stringt v jazyce C) :
SET TEMP = "G:\\TEMP"
nastavi hodnotu "TEMP" na "G:\TEMP".
# - spusténi externiho pfikazu. Jakykoli program se necha spustit v prostoru nad programem
login.exe. Zbyva zde ovSem jen asi 300KB mista.
Pozor! Nelze zde spoustét residentni programy, zrezidentnily by se v prostoru nad
login.exe a po jeho ukonceni by pfinejmensim délily pamétovy prostor piiblizné na
poloviny a zabranovaly spousténi vétSich programti.
Priklad:
#newmail
zkontroluje, zda mé4 uzivatel novou postu. Radek
#387 off
spusti program 387.exe s parametrem off.
Exit "filename" - ukonceni provadéni login scriptu a spusténi programu, uvedeného mezi
uvozovkami. Doporucuje se pouzit az v login scriptu uzivatele. Osvéd¢ilo se mi
Exit "gminst"
spoustici davku gminst.bat, ktera po dokonceni login scriptu spusti program gmouse.com,
ktery se zrezidentni. Pokud nékterému uzivateli toto opatfeni nevyhovuje, odstrani si ze
svého uzivatelského login scriptu tuto posledni fadku, nebo si napise do adresare, ktery je
aktuelni pii ukoncovani login scriptu, vlastni ddvkovy soubor se stejnym jménem.
Write "néjaky text" - napiSe text na obrazovku. Je-li text delsi a je-li jej tieba obCas ménit,
pouzijte ptikaz
Display path\filename.ext - zobrazi dany soubor.

“Novell v3.11 je v soucasné dobé zinstalovan na serveru FSK237D v mistnosti 308.

*V novétsich versich se help spousti pod windows (jmenuje se dynatext). Je to vlastné hypertextova
verse manualil, od nichz ovSem ptebrala jejich nejvétsi nectnost - rozvlacné, nekdy te€zko Citelné texty.
Pro nalezeni néceho je zde vhodné pouzit ptikaz pro hledani.
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Pause - (nebo Wait) - vypiSe text "strike any key" a ¢eka na stisknuti klavesy. Pokud chceme

meénit pokraCovani podle stisknuté klavesy, musime vyuzit externi program #getch a po
jeho provedeni login script vétvit podle proménné (viz parametr %Error_level)

Vétveni a logickd podminka - v zasad€ ma tvar

IF <podminka> THEN BEGIN
<n¢jaké ptikazy>
ELSE BEGIN
<n¢jaké piikazy>
END
nebo jen jednoradkovy
IF <podminka> THEN <né&jaky ptikaz>
Uvniti podminéného piikazu mize byt dal§i podminény piikaz (maximalné celkem 10
urovni). Pokud potfebujeme vytvotit smycku, provedeme to podminénym skokem zpét, na
vhodné navesti. Na fadku, kam se budeme vracet, napiSeme napiiklad
SMYCKA:
a na fadek, kde bude podminka, naptiklad
I[F <podminka> THEN GOTO SMYCKA
V kazdém ptipadé u komplikovanéjSich login scripti je dilezité, aby alespon
supervisorovi bylo umoznéno vzdy se bez dalSich podminek a akci pfilogovat (aby mohl
chyby a zacykleni login scriptu opravit). Proto v login scriptu, ktery zde uvadim jako
ukdzku, je jako prvni podminény piikaz ukonceni provadéni login scriptu (ptikazem Exit),
pokud je jméno uzivatele "Supervisor".

rem - poznamka. Radek, obsahujici poznamku (komentér), za¢indme bud’ pfikazem rem, nebo

hvézdickou, ale nejcastéji stfednikem.

Struény piehled proménnych

ERROR LEVEL

navratovy kod posledniho programu, ktery byl spustén pomoci "#". U
nékterych programi (getch) viz popis téchto programu, nejcastéji 0 ...
zadna chyba, jinak ... chyba: If "% ERROR _LEVEL" !="0" THEN
WRITE " ...

MEMBER OF "group"pokud je ¢lenem skupiny, vraci TRUE :

dnesni datum :
DAY
DAY _OF WEEK
MONTH

MONTH NAME
NDAY OF WEEK
SHORT YEAR
YEAR

aktualni Cas :
AM_PM
GREETING_TIME
HOUR

HOUR24

MINUTE
SECOND

If Member of "SKLADNIK" THEN EXIT "SKLAD"

¢islo dne v mésici, dopIlnéné nulou (01-31)
den v tydnu - anglicky (Monday, ...)

¢islo mésice (01-12)

anglické jméno mésice (January, ...)
anglické ¢islo dne v tydnu (1-7, Sunday=1)
posledni dvé ¢islice letopoctu (94)
letopocet (1994)

vraci "PM", je-li odpoledne, jinak "AM"
¢ast amerického pozdravu (Morning, ...)
hodina (anglicka, 1-12)

hodina (evropska, 00-23)

minuta (00-59)

vtefina (00-59)
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proménné DOSu

DOS Environment

<>

popis site :

Jakékoli promé€nna DOSu, jejiz jméno je mezi t€émito zadvorkami
If <TEMP>="H:." THEN BEGIN ...

NETWORK ADDRESS osmimistné Cislo sit€ (viz "userlist /a", prvnich osm ¢islic pred

P STATION

STATION

FILE SERVER
uzivatel :

FULL NAME
LOGIN NAME
USER_ID

dvojteckou)

dvanactimistné cislo stanice (viz "userlist /a", dvanact Cislic za
dvojteckou; kazda sitova karta v Ethernetu ma dvanactimistné
vyrobni Cislo, které ji jednozna¢né urcuje po celém svété - pokud si
ovsem nékdo nehral se souborem net.cfg)

Cislo stanice v tabulce piihlaSenych pocitaci na serveru (logical
connection number, lcn. Kazdy Novell ma definovan pocet stanic,
které¢ k nému smi byt pfipojeny, a podle které¢ho se tidi prodejni cena
Novellu. Kazdé z téchto stanic pak pti ptihlaSeni ptifadi jedno volné
¢islo ve své tabulce, tzv. lcn)

Jméno serveru

text, zadany v této kolonce v programu syscon

jméno uzivatele

osmimistné ¢islo (Ctyfi byty), pfifazené uzivateli (viz other info
v syscon a ¢islo poStovni schranky)

Pokud potiebujete vytvofit zvlastni login script pro nékterou ze skupin uzivateld,
naptiklad proto, aby ji mohl udrzovat pfislusny work group manager, pouzijeme piikazu
"include", kterym tento soubor vlozime do provadéného system login scriptu. Naptiklad

If Member of "SKLADNIK" THEN begin
include g:\sklad\skladscr.dat

end
Zvolime pro n¢j

takové umisténi, aby jej pozadovany work group manager mohl ménit a

¢lenové skupiny jej mohli Cist.

Ukéazkovy login script

SET PROMPT="S$pS$g"

MAP Sl:=sys:public

IF OS VERSION="V5.00" THEN COMSPEC=S1:command.com
IF LOGIN NAME = "SUPERVISOR" THEN BEGIN

EXIT
END
map del g:
map del s:
map del t:

MAP root S2:=SYS:PUBLIC/BAT

MAP root S3:=

SYS:PUBLIC/DOS

MAP root S4:=SYS:PUBLIC/UTIL
map root H:=SYS:K/K1

rem map root
IF MEMBER OF
MAP f:=SYS:
MAP ROOT g:
MAP ROOT h:
END

S5:=sys:public\win

"SITE" THEN BEGIN
SITE/%LOGIN_NAME
=SYS:SITE/%LOGIN_NAME
=SYS:SITE/%LOGIN_NAME/TEMP
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IF MEMBER OF "STAT" THEN BEGIN
MAP f:=SYS:STAT/%$LOGIN NAME
MAP ROOT g:=SYS:STAT/$LOGIN NAME
MAP ROOT h:=SYS:STAT/$LOGIN NAME/TEMP
map root r:=sys:private
END

IF MEMBER OF "SUPER" THEN BEGIN
MAP f:=SYS:SYSTEM
MAP g:=SYS:SYSUTIL
map l:=sys:login
map ins s8:=sys:system
map root r:=sys:private
END
IF MEMBER OF "SKLADNIK" THEN BEGIN
MAP f:=SYS:SKLAD/%$LOGIN NAME
MAP ROOT g:=SYS:SKLAD/%LOGIN_NAME
MAP ROOT h:=SYS:SKLAD/%LOGIN_NAME/TEMP
END

MAP i:=35YS:

map root j:=abc:pub

map root l:=abc:util

MAP root p:=SYS:PUBLIC

MAP root m:=SYS:MAIL\%USER_ID

WRITE ™"

dos set TEMP="H:."

#387 off

IF P _STATION = "0080AD0O2A500"™ THEN
map s6:=c:\DOS
map s7:=c:\util
map s8:=c:\bat

END

IF P _STATION = "0080ADO2A500" THEN
WRITE ™"

Write Mk kkhkhkhkkhkrkhkkhkhkkhkhkrkhkirrkhhhkx0

WRITE "* Pozor ! Porucha ! *"

write "* x
WRITE "~* (oprava bude "
WRITE "* provedena xn
WRITE "* v pondéli) xn
WRITE "* xn
WRITE LA b b b b b b S b b b b db b b db b b b b ab L
PAUSE

END

WRITE ""

rem dos set ID="SUSER ID"
IF MEMBER OF "SKLADNIK" THEN

#newmail
If "%ERROR_LEVEL" != "(0" THEN begin
WRITE "Mate novou postu ..."
WRITE " (k vyzvednuti pouzijte prikaz
end
END
DRIVE F':

Tisk na siti

Pmail)"
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Nejjednoduzsi je ptipojit ke kazdé stanici lokalni tiskarnu. Nékdy ovsem je nutné, aby
vétSina uzivateli méla moznost pfistupu na jednu konkrétni tiskdrnu (naptiklad pro jeji
velkou kvalitu tisku). Pak je nutno zfidit tiskovou frontu a zinstalovat tiskovy server.

Existence tiskové fronty umoznuje, aby veskerd data, uréena napi. pro tiskdrnu na
LPT2, byla postupné¢ zachycovéana, odesilana na server a zde shromazd'ovana. Pokud je
tiskové fronté pfifazen server, jsou data postupné tiSténa. Data, kterd operacni systém nasi
stanice vysila na LPT1, mohou byt naptiklad tiSténa lokdlni tiskdrnou. Pro realizaci této
koncepce musime zalozit tiskovou frontu, zinstalovat tiskovy server a pfesmérovat data ze
stanice do tiskové fronty.

Nejvhodnéjsi je asi jako prvni zinstalovat tiskovy server (print server). Jako tiskovy
server muZze slouzit bud file server, nebo néktera ze stanic v siti. VZdy postaci spustit
program, ktery se jmenuje "pserver", a jako jeho parametr zadat jméno tiskového serveru, pod
jakym se na né&j budeme odvolavat pti konfiguraci tiskové fronty. Napiiklad na file serveru

zinstalujeme tiskovy server "Alik" piikazem
load pserver.nlm Alik

Na pracovni stanici pouzijeme piikaz

pserver.exe Alik
Veskerou konfiguraci (druh portli, jméno fronty a podobn¢) pak jiz provede supervisor (nebo
uzivatel se stejnymi pravy) z kterékoli stanice, programem Pconsole.

Programem Pconsole nejprve zalozime tiskovou frontu. V prvnim menu vybereme
polozku Print Queue Information a stiskneme Insert, abychom mohli ptidat dalsi tiskovou frontu
(nebo vybereme jiZ existujici). Reknéme, Ze jsme piidali tiskovou frontu "Betty" a presli do
dalsiho menu (klavesou Enter). Zde je vhodné nastavit Queue Users (uzivatelé¢) a Queue
Operators (to jsou ti, ktefi mohou z fronty odstranit i soubory, které¢ do ni ulozil n€kdo jiny).
Po vyplnéni vSeho potfebného se vratime do hlavniho menu a vybereme polozku Print Server
je zde tadek Print Server Configuration, kde se nastavuji hardwarové parametry (Cislo portu,
prenosova rychlost u seriové komunikace) a také jméno fronty, kterou tiskovy server
obsluhuje. Pokud jeden server obsluhuje vice tiskovych front, mohou mit nékteré vyssi
prioritu a tisky (jobs), které jsou ji zadané, se mohou tisknout piednostné pred ostatnimi
(naptiklad dopisy pana fteditele; nikdy se ale nepferusi jiz zahdjeny tisk, i kdyz se jednd o
Ctyfistastrankovy vypis disasemblovaného textu opera¢niho systému, ktery sem poslal
systémak frontou s nejnizsi prioritou).

Je-li fronta Betty piipravena k tisku, pfesmérujeme na ni veskeré tisky z portu LPT1
v dosovém promptu piikazem

capture g=Betty®
Pokud ovSem na LPT1 jiZ mame lokalni tiskdrnu, pouzijeme radéji prikaz

capture g=Betty L=LPT2 nb
kde nb znamend, ze se nebude pted kazdym tiskem tisknout list s jménem uzivatele. Pocita¢
nemusi mit LPT2, aby toto pfesmérovani fungovalo (nedojde k zavolani BIOSu pro vyslani
znaku na tiskarnu, ani pro kontrolu, zda je tiskdrna pfipojena). Nemusi byt samoziejm¢e ani
v provozu printer server (v tom ptipadé data pockaji ve fronté, dokud nebude spustén).

Ptesmérovani tisku do tiskové fronty ukonc¢ime piikazem
Endcap

Pokud nemaéte zinstalovanou tiskovou frontu, miizete si tisk pfesmérovat také do souboru,
ptikazem

“Plati jen do odlogovant, a to plati i pro odpovidajici akci pod windows. Pokud mate nahranou
podporu sité Novell pro windows a pfipojite si zde tiskarnu, musite v témze programu vyhledat
nastaveni voleb a zaskrtnout kolonku "obnovit pfipojeni pti spusténi windows".
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Capture CR=g:\temp\cecilka
vytvofite (create) soubor, do kterého se pak budou piridavat veskeré vase vystupy na tiskdrnu
(adresar, kde vytvatite tento soubor, musi byt na sitovém disku, a musite v ném mit prava

R,W a C). Po ukonceni tiskti do tohoto souboru jej ukoncite ptikazem
Endcap

Vysledky tisku mtizete poslat do tiskové fronty piikazem
capture g=Betty
nprint g:\temp\cecilka

nebo je odnést na disketé na jiny pocita¢ a naptiklad ptikazem "copy /b" vytisknout.
Poznamka. Tisk bude spustén, az kdyz jej systém bude povazovat za dokonceny. To bude bud’
pfi uzavieni souboru LPTx: (nepravdépodobné), nebo po ukonceni beéhu programu, z kterého
jste tiskli; dal$i moznosti je timeout, tj. zahajeni tisku po n€kolika minutdch po poslednim
prichodu znaku "na tiskarnu". V zajmu urychleni je vSak vhodné&j$i program na chvilku
ukoncit (vratit se do DOSu) a pak jej spustit znovu. Tyto problémy nejsou v prostiedi
windows, které je schopno stav pfesmérovani rozpoznat a LPTx: obcas uzavira.

Remote Boot

Vzdalené zavadéni opera¢niho systému. Tuto techniku pouzivame u sitovych stanic,
které nemaji vlastni hard disk (mimochodem, lokélni hard disky jsou nejcastéjSim zdrojem
zavireni). Tyto stanice musi byt vybaveny tzv. Boot Eprom, coz je pamét’ kategorie ROM,
ktera je v pamétovém prostoru na misté, které prohlizi BIOS po zapnuti pocitace (pokud
v oblasti od 0CO000H do OEFFOOH nalezne pamét’ typu ROM, pokusi se ji spustit). Je-li
zavadec systému ze serveru spusStén, zkontroluje, zda neni v mechanikach pruznych diskii
zasunuta disketa, a pokud ne, zacne vysilat na server pozadavky na zaslani bootovaciho
souboru. File server tyto pozadavky vyhodnoti a zacne této stanici vysilat ten soubor, ktery je
pro danou stanici ur€en (podle ¢isla sitové karty). Z hlediska spousténého pocitace ale dojde
k doc¢asné ndhrad¢ interuptu, kterym se nahravaji sektory z floppy disku, a pocita¢ méa dojem,
ze zavedl operacni systém z diskety.

Pro realizaci tohoto spousténi musime nejprve piipravit skuteCnou bootovaci
(=systémovou) disketu, obsahujici vSe, co se ma provést od zavedeni operacniho systému az
po pfihlaSeni do sit€. Musi tedy obsahovat config.sys, ve kterém mohou byt uvedeny i
nestandartni drivery, napiiklad emulace koprocesoru, 386 debugger, ansi, ramdisky a
podobné. Totéz se tyka souboru Autoexec.bat, ktery musi obsahovat navic celé ptihlaseni do
sit¢ (spusténi souborti ipx, netx a login). Kdyz mame tuto disketu, dle moznosti ji nejprve
vyzkouSime. Po jejim zasunuti do pocitace a jeho spusténi by se mélo po chvili objevit
hlaSeni programu login.exe "enter your login name :" a nebo, pokud i toto obsahoval
autoexec.bat, se stanice mize rovnou piihlasit do sit€¢ pod jménem néjakého neskodného
uzivatele (napt. Guest) a spustit jest¢ napiiklad pserver.exe. Takto upraveny pocita¢ vlastné
nepotiebuje ani monitor, a n€kdy ani klavesnici (pokud to nevadi BIOSu pfi zapnuti). Pokud
jsou pouzity ODI drivery (prvni spoustény program pro sit’ je Isl), je nutné pred spusténim
driveru karty do autoexec.bat doplnit spusteni programu rplodi, ktery zabrani, aby inicializaci
driveru bylo pferuseno spojeni se serverem, ze které¢ho se vzdalen¢ bootuje.

Pokud systém funguje, jak ma, pifihlasime se jako supervisor a spustime piikaz
DosGen. Tento program nam do aktualniho disku vygeneruje soubor net$dos.sys, ktery 1ze
umistit do adresafe sys:login a ze kterého mohou bootovat stanice. Pokud nechceme
zpracovat disketu v mechanice A:, ale z néjakého divodu v B:, a vysledek ulozit napt. na G:,
pouZzijeme piikaz

DosGen B: G:
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Pokud pouzivame operaéni systém MS DOS ve versi 5.0 nebo vyssi, musime jeSté provést

korekci tohoto souboru. Je-li v aktualnim adresaii vygenerovany soubor, napiSeme napf.
RPLfix net$dos.sys F:\login\net$dos.sys

Do adresafe sys:login musime nahrat i soubor Autoexec.bat. Pokud login script nekonci
ptikazem Exit, musime jej nahrat 1 do adreséte, ktery bude aktudlni po ukonceni login scriptu.
(Pokud autoexec po piikazu login jesté pokracuje, nesmi logi script obsahovat piikaz Exit. Je
1épe proto napft. zinstalovani tiskového serveru délat v davce, ktera se spusti na konci login
scriptu, pokud se jednd o naSi konkrétni stanici, rozliSenou napft. podle Cisla sitové karty,
If %Pstation=...).

Pokud budou nékteré stanice potiebovat jinou bootovaci disketu, provedeme celou
operaci znovu, do jiného adresafe. Pro tuto konfiguraci zvolime jméno (napt. Alice). Pred
vygenerovanim diskety zkopirujeme davkovy soubor autoexec.bat do souboru s jménem
konfigurace, zde napt. "Alice.bat" (na tutéz bootovaci disketu - bude zde tedy stejny soubor
dvakrat pode dvéma riznymi jmény). Vygenerujeme net$dos.sys, provedeme RPLfix, je-li
tieba, a zkopirujeme jej do adresare sys:login, ale pod jménem Alice.sys. Do tohoto adresaie
(a popt. také do adresate, ktery je aktualni po dokonceni login scriptu) zkopirujeme také
soubor Alice.bat (ne autoexec.bat, ten je tu jiz od souboru net$dos.sys). Zbyva jesté v souboru
bootconf.sys uvést, pro jaka ¢isla sitovych karet se ma pouzit tento soubor. Ptiklad obsahu
tohoto souboru :

0x000013A7,01002E0073A6=coproc.sys
0x000013A7,01002E0073A7=coproc.sys
0x000013A7,01002E01A365=alice.sys

Pokud chcete zjistit Cislo stanice, pfilogujte se na ni a spust’te program "userlist /a". Na fadku
s hvézdicCkou je uvedeno Cislo stanice, u které prave sedite. (Pokud pracujete se siti ArcNet,

ma byt dvoumistné ¢islo karty zleva doplnéno nulami na dvanactimistné):
3 *SUPERVISOR [ 13A7] [ 1002E01A365] 3-17-1994 3:09 pm

Prvni ¢islo v zévorce je ¢islo site, druhé ¢islo sitové karty.

Kontrola konzistence bindery

V pribéhu pouzivani serveru, vlivem riznych chyb v uzivatelskych programech,
ruSenim uzivateli a podobné mutize dojit k stavu, Ze v bindery se ocitnou zdznamy, které
nedavaji logicky smysl, vzajemné na sebe nenavazuji, atd. Pro odstranéni téchto poruch
vyvinula Firma Novell program bindfix. Program musi spoustét supervisor. Po dobu ¢innosti
programu se nemohou uzivatelé, ktefi nebyli pfilogovani, ptihlésit, a tém, kteti jsou, nebudou
fungovat nékteré sluzby - proto je tuto ¢innost vhodné provadét mimo b&zny provoz. Program
odstrani nalezené nedostatky a zapiSe je na disk. Pro ptipad, Ze by doslo k nezadoucim
zasahiim, uloZzi tento program staré verse bindery do soubort s piiponou .old (net$bind.old,
net$prop.old a net$val.old). Pokud nebudeme s Cinnosti bindery po tomto zasahu spokojeni,
muizeme stary stav obnovit pomoci programu bindrest.

V ramci zalohovani dat, pokud mame vice diskli, je ob¢as dobré spustit program
bindfix a vzniklé .old soubory si pro ptipad havarie disku SYS: ulozit na jiny disk. Pii
pfipadném obnovovani stavu serveru pak budeme mit jisty naskok (i v ptfipad¢, ze délame
pravidelny backup (zalohovani dat na pasku ¢i jinam), musime pfi pfipadném restore (obnova
dat) nejprve obnovit bindery, aby se ndm spravné ulozila prava k nahravanym souborim).

Dalsi dtlezitou kontrolou je kontrola bezpecnosti pomoci programu security. Tento
program nam projde uzivatele a podiva se, zda zde nejsou uzivatelé, kteti maji vice prav, nez
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je zvykem. Je pak na supervisorovi, aby posoudil, zda je tomu tak v potadku, poptipadé
zasahl jinym programem.

Instalace dalSiho software

Pti své praci se obcas setkate s pozadavkem na zinstalovani dal§iho "programového
baliku" (naptiklad WordPerfect, Lotus Notes aj.). VétSinou jsou pro tuto ¢innost pozadovana
veétsi prava, neZ maji bézni uzivatelé. Osobné doporucuji zalozit dal§iho uZivatele, ktery bude
mit pro zinstalovani na sit' dostatecnd prava, spiSe nez byt ptilogovan jako ekvivalent
supervisora. Podstatnym problémem vSsak spise je, jak vyzkouset, ze tento program pracuje i
fadovym uzivatelim. VéEtSina spravct serverti ma sice zalozeného zkuSebniho uzivatele, ale
ten se muize i tak od ostatnich odliSovat (pokud si tito provedou néjaké zmény). Kromé toho u
nékterych programili je tieba vyzkouSet, zda funguji, pokud si je spousti soucasné vice
riznych uzivateld.

Pro tuto Cinnost se opct pouziva program bindfix. Nejprve se presvédCime, Ze na siti
neni nikdo z uzivatell. Pak spusténim "bindfix" vytvotfime zalohu celé¢ho bindary. Pak uz si
muzeme pozménovat hesla uzivatell (poptipade si je i zrusit) a vyzkouset si, zda vSe funguje,
jak ma. Pomoci programu "bindrest" pak udaje o uzivatelich (hesla a podobné¢) vratime do
ptvodniho stavu. Pokud mame zapato ucetnictvi a nechceme po sob¢ zanechat stopy, musime
obnovit i ptivodni obsah souboru sys:system/net$acct.dat, kde jsou udaje o pfilogovani a
odlogovani uzivateld.

Server

Jako server sit¢ Novell v3.x slouzi pocitac kategorie 386 nebo vyssi, s nejmén¢ 4MB
paméti a hard diskem o kapacité vétsi nez 80MB. Tyto pozadavky je nutno chapat jako
minimalni, vétSinou se jakakoli kapacita harddisku po jist¢ dobé provozu ukazuje jako
nedostatecna.

Rychlost procesoru neni jednoznaéné urcujici pro rychlost prace serveru (hlavni je
kapacita operacni paméti, kvalita sitové karty a odezva hard disku), ale mize se stat
omezujicim faktorem.

Kapacita 4MB vyhovuje pro server, kde neni pfili§ mnoho uzivateli a kde kapacita
hard disku neptfesahuje 520 MB. Novell totiz pfi pfipojeni disku nahraje tabulky rozmisténi
sektorti (obdoba FAT u DOSu) do paméti. Pokud je pamét’ vétsi, zbude ji vice na tzv. Cache;
Novell si ve zbyvajici Casti operacni paméti uklada nejcastéji Ctené a zapisované Useky
soubortl (jedna se o Cache se zpozdénym zapisem, tj. pokud stale piSete do jednoho souboru,
uklada se jen obcas. Tim se vyrazné zrychli prace serveru. Ovsem pokud dojde k vypadku
napdjeni, ztracite nejen data, kterd byla jen na pracovni stanici, ale i data zaslana na server
v poslednich n€kolika vtetinach (pii velmi pietizeném serveru).

Spousténi programii

Samotna operatorskd konsole serveru neumoznuje piiliS§ mnoho cinnosti, kromé
smazani obrazovky, ovéfeni Casu, piipojeni a odpojeni zafizeni. VEtSinu Cinnosti zajistuji
ptidavné programy, tzv. Netware Loadable Modules, NLM. Soubor ve tvaru .NLM je mozZno
z konsole zavést (ptikazem load) a pokud neskonci sam, i zrusit (piikazem unload). Systém je
pln¢ multitaskovy* a s vzajemnymi vazbami programu si poradi za nas.

Pokud chceme ukoncit praci serveru (napf. pred vypnutim, nebo spusténim programu
Install), pouzijeme ptikaz "down". Pokud pak provedeme jesté piikaz "exit", pocita¢ se vrati

*Na rozdil od Unixu ale neuzamykéa pamét’ pied ostatnimi aplikacemi.
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do opera¢niho systému DOS (pokud né¢kdo predtim MS DOS odstranil, pocita¢ misto toho
piebootuje).

Systém umoziuje vytvaret davkové soubory, oznac¢ené piiponou .NCF . Mezi nimi ma
specificky vyznam soubor Autoexec.NCF, ktery je vytvaren jiz pfi instalaci systému, a ktery
se spousti vzdy po spusténi opera¢niho systému Novell na serveru”. Na ukazce tohoto

souboru si naznac¢ime, co ktery radek provadi.
file server name ALIK

Specifikace jména serveru. Kazdy server musi mit jméno.
ipx internal net 3CF “®

Specifikace Cisla sité. Pti spojeni dvou a vice siti je nutné, aby mély rtizna ¢isla.

load NE2000 port=300 int=2 frame=ETHERNET II ¥
Nahréani driveru, ktery bude obsluhovat sitovou kartu na serveru. Pfed nazvem souboru
(NE2000.nlm) neni uveden adresat. Pokud tomu tak je, hled4 se soubor v adresafi sys:system

(pozor, nelze mapovat logické disky).

bind IPX to NE2000 [port=300 int=2 frame=ETHERNET II] net=13A7
Samotny driver NE2000 neobsahuje obsluhu protokolu IPX. Ta se k nému dopliiuje az po
jeho umisténi v paméti.

mount ALK
Ptipojeni dal$iho disku. Disk lze programem Install vytvofit a pfipravit, ale po vypnuti
serveru se vzdy odpoji od sité¢ a po jeho op€tovném zapnuti se jiz neptipoji - k tomu je tieba
tento piikaz.

load monitor
Uzitecny program, ktery vdm umoznuje sledovat, ktefi uzivatelé jsou piihaseni v siti, nasilné
je odpojovat, a také sledovat stav systému (napiiklad rozlozeni paméti, ¢innost sitovych

karet). Pokud bézi jiny program nez konsole (napf. monitor), mizeme se do konsole vratit
stisknutim klaves Alt-Esc soucasné (ptepinani jobt).

Uzite¢nou pomtickou je také program Edit.nlm, ktery umoziiuje editovat textové
soubory na sitovych discich (pokud nejsou chranéné proti zépisu vlajkou). Predevsim slouzi
k upravam souboru sys:system/Autoexec.ncf a system login scriptu, sys:public/net$log.dat,
poptipad¢ jeste sys:login/bootconf.sys. V kazdém ptipad¢ je nutné psat cestu zplisobem, jak je
uvedeno, tj. ptivodni sitové nazvy diskl a bez lomitka za dvojteckou (normalni lomitka jsou
vhodnéjsi). Pokud se chcete podivat, zda néjaky soubor na siti existuje, pouzijte monitor.
Pokud u wuzivateli (user information) zvolite polozku "file lock/activity", nabidne nam
monitor, abychom si vybrali, o kterém souboru se chceme informavat. V menu se miiZzeme
podivat do kazdého adresare, co je zde za soubory.

Zavérem bych chtél dodat, ze jakykoli ¢lovek, ktery se postavi k serveru, ma veétsi
pravomoci nez supervisor. Soubortim typu .NLM je umoZznén prakticky neomezeny piistup ke
vSem souboriim a zejména k bindery, kde jsou ulozeny vlastnosti vSech objektii. Naptiklad

“Pokud program server.exe najde soubor startup.ncf ve stejném adresafi, ze kterého je spustén,
provede tento. V tom piipadé je vhodné, aby posledni fadka této davky byla "autoexec.ncf".
Startup.ncf je zpravidla v dosové partition, ktera neni pfistupna pro editaci jinak, nez piimo z konsole
serveru pomoci programu edit.nlm. Pokud se nenajde tato davka, setver.exe zkusi provést operaci
"mount sys:" a pokud se tato podaii, hleda zde zminény soubor sys:system/autoexec.ncf.

*Novell v sob& piimo zahrnuje tzv. interni router. Pokud do serveru zasunete vice sitovych karet,
tento program bude IPX pakety pfedavat mezi témito sitémi, jsou-li tam smérovany. Aby nebyl server
zavisly na ¢innosti nékteré z téchto karet, je zde jesté jedna logicka podsit’, ve které je jen server (ma
¢islo uzlu jedna). Jeji oznaceni se zadava na tomto radku

“Pokud doplnime za tuto fadku jméno karty, naptiklad " name=mistni", miZzeme nasledujici fadek
zkratit na "bind IPX to mistni net=13A7"
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zména hesla supervisora je otdzkou jediného volani systému. Knihovna vnitinich funkci
Novell 3.x ani ptfekladac jazyka C, ve kterém byl Novell vytvoren, sice nejsou standartni
soucasti dodavky, ale neni vylouceno, ze nékteti lid¢ si je jiz zakoupili. Proto by server mél
byt vzdy peclivé uzamcen a pfistup k nému hlidan, zvlasté, jsou-li na ném néjaka cenngjsi
data (na béznych serverech Casto staci uzamknout klavesnici, naptiklad programem monitor,
kde v menu vybereme polozku "keyboard lock"). Pro dalSi zabezpeCeni je mozné pouzit
ptikaz "secure console", ktery odstrani dos z paméti (znepfistupni disketové mechaniky
serveru) a zajisti, ze NLM moduly mohou byt spoustény jen z adresare sys:system (nahodné
prichozi si pak nemohou spoustét NLM programy ze svych adresaitr). I v tomto ptipad¢ je ale
mozné, aby ndhodny kolemjdouci resetoval server, v dosu pak ptepsal soubor startup.ncf a po
nahrati operac¢niho systému Novell s nim manipuloval dle svého uvazeni.

Vzdéalené¢ ovladani systémové konsole provadi libovolny "file console operator”,
naptiklad supervisor, ze stanice pomoci programu rconsole™. Na stanici neni tfeba zadné dalsi
vybaveni (pouze u vim modulii je tfeba dbat, aby nebylo zablokovano nahrati modulu
spx.vlm, napftiklad jeho fyzickym smazdnim nebo v souboru net.cfg). Na serveru, ktery ma
byt vzdalené ovladan, je tfeba spustit dalsi dva programy, rspx a remote, u druhé¢ho pak uvést
heslo pro pfipojeni, napiiklad

load rspx

load remote heslo

V programu rconsole se vybere server, zada se (na pozadani) slovo "heslo" a pak jiz miizeme
pracovat s konsoli serveru. Dilezitou funkci je v rconsoli kldvesa * (na numerické
klavesnici), kterd nam vyvold menu, které umoziuje transfer soubori na server, a to 1 na
disky C: a A: (neni-li odstranén dos).

Hard disky serveru

Kapacita diskit ma byt co nejvétsi. VEtSinou data s postupem Casu stale ptibyvaji, a to
jak ukladanim vysledkil prace, tak novymi versemi programil, které zabiraji ¢im dale tim vice
mista. Pokud pouzivate tzv. AT-bus disky, mizete mit v pocitaci nejvySe dva. Vzhledem ke
kompatabilit¢ je vhodné, aby oba byly od stejné¢ho vyrobce. Standartni kabel obsahuje
konektory pro dva disky. Pii ptipojeni dvou harddiskii musite mit dokumentaci od obou. Je
nutné na obou zménit jumpery (zkratovaci spojky) tak, aby védély, ze jsou zapojeny dva.
Také je nutno jeden jumpery nastavit jako master (fidici) a druhy jako slave (fizeny). U
nékterych vyrobci se nemusi na "master" nic pienastavovat. Pocet sektord, stop atd.
vysvétlime BIOSu pocitace (po zapnuti podrzime vhodné tlacitko, nejcastéji Esc nebo Del,
atd.).

Pokud pouzivate rozhrani SCSI, mizete mit diskli az sedm. OvSem jen prvni dva jsou
obslouzeny BIOSem na karté¢ fadice a ostatni vyzaduji spustit dal$i driver po zavedeni
operacniho systému. SCSI rozhrani je také Casto vyuzivano pro dalsi zazizeni s velkym tokem
dat, jako je streamer (vlastn¢ kazetovy magnetofon pro zdznam dat; specielni typ datovych
kazet umoziiuje nejen vysokou kapacitu zaznamu, ale i velkou Zivotnost dat a tim moznost
pouzit na zélohovani dat na serveru), CD ROM nebo barevné grafické tiskarny.

SCSI rozhrani je vlastné velmi rychléd (osmibitovd) sbérnice. Jako takové je na obou
koncich ukonceno terminatory (zakoncovacimi odpory). Na sbérnici je mozno zapojit nejvyse
osm zafizeni, z nichz kazdé musi mit nastaveno své¢ ¢islo (0 az 7, vétSinou binarn¢, jumpery).
Radi¢ SCSI je také jednim ze zafizeni (je to vlastnd samostatny velmi rychly osmibitovy
pocita¢ s DMA kanaly) a jako takovy ma vétSinou od vyrobce nastaveno ¢islo 7. Pokud
zakoupite hard disk, mivé nastaveno ¢islo 0. Pokud jej chcete doplnit jako druhy, musite toto

*°Pii instalaci nahran do adresafe sys:system
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¢islo zménit na 1 (napf. zkratovanim prvniho jumperu), atd. Dal$i nezbytnou operaci je
umisténi terminatord. Musi byt na obou koncich sbérnice. Pokud pouzivate jen interni hard
disky, je jeden terminator na fadi¢i sbérnice, druhy na tom hard disku, ktery je pfipojen dale
po vodi¢i (nemusi to nutné byt ten s vysSim cislem). Pokud tedy zakoupime novy disk,
snazime se jej umistit doprostfed sbérnice, abychom ob¢ zmény (terminatory i ¢islo) mohli
provést na témze disku a nemuseli zasahovat do hardwarového nastaveni jiz fungujiciho
disku. Presvéd¢ime se v dokumentaci, zda neni tfeba nastavit na disku jest€ néco jiného
(nebyva obvyklé). Pokud pfipojujeme externi zatizeni na SCSI, vyjmeme termindtor i z
radi¢e. Pokud je externich zafizeni vice, zapojuji se tak, Zze na vystupni konektor prvniho
piipojené¢ho zatizeni se pfipoji dalSi. Ze zafizeni, které je piipojeno jako prvni (a je tedy
prichozi), se vyjmou zakoncovaci odpory.

Na prvnim hard disku mtze byt kromé opera¢niho systému Novell jest¢ DOS. Za
timto ucelem programem Fdisk zpravidla vyc¢lenime pét az deset megabytii prostoru a ten
zformatujeme jako systémovy. Zbyly prostor ponechame jako nealokovany. Zbytek si zafidi
instalaéni program o.s. Novell. Dalsi disky pfipojime pomoci programu Install ("load
install"). Jiné disky nez sys: je tfeba uvést v souboru Autoexec.ncf (viz vyse). Pouze disk sys:
muze mit ¢ast prostoru vyhrazenou pro operacni systém MS DOS.

Pokud ma server na prvnim disku DOS partition, méla by kromé operacniho systému
DOS (io.sys, msdos.sys, command.com, autoexec.bat) obsahovat jesté¢ program pro spusSténi
operacniho systému Novell - server.exe. Osobné doporucuji pro ptipad zavady jesté nékteré
dalsi soubory, naptiklad Install.nlm a Vrepair.nlm, ktery umi opravit ptipadné nesrovnalosti
v tabulkdch umisténi souborti po havarii serveru.

Poznamka. Samotna instalace o.s. Novell je pomérné jednoducha. Dle doporuceni
vyrobce si zkopirujeme vSechny instalacni diskety a z téchto kopii (nesmi byt chranéné proti
zapisu) systém instalujeme. Instalaéni program je na prvni disketé. Pfi instalaci je tfeba
zodpoveédét fadu dotazl, tykajicich se hardwarové konfigurace serveru (znalost systému
Novell pro tuto praci neni nutnd). Varovani - instalaéni program doporucuje, aby byla
spusténa kontrola hard disku (vyhledavani chybnych sektorti). Doporucuji ji spustit (vSechny
druhy), ale pocitejte s tim, ze potrva ptiblizn¢ jeden den na kazdych S00MB prostoru (dle
druhu a poctu prichodt zvolenych test).

Manuelni instalace se provadi tak, Ze nejprve pomoci programu fdisk (souc¢ast MS
DOSu) oddélime DOS partition, jak je popsano vySe. Tuto v dosu zformatujeme jako
systémovou a vyzkousime, zda z ni lze zavést operacni systém. Pak na ni nahrajeme soubory
server.exe a install.nlm. Pokud mame misto, zkopirujeme sem 1 drivery sitovych karet a
podobné, které budeme potiebovat pro spusténi systému. Pak spustime program server.exe; na
dotaz doplnime jméno serveru a Cislo pomyslné interni sit€. Spustime modul install (load
c:install) a pridame dal$i partition. Mame-li jen jeden hard disk, pojmenujeme zbylé misto
(nejlépe cel¢€) jako SYS:. Zformatujeme jej (testy spoustime, jen mame-li dost ¢asu, viz vyse).
Poptipad€ ptipojime dalsi disky. Nedoporu€uji jedno volume na dvou fyzickych discich,
protoze pak pii poruSe jednoho disku ztracime data na obou. Toto feSeni je nutné pouze
v pripad¢€, Ze se ndm na dfive zinstalované sys: nevejde stale rostouci adresar "mail". I zde je
vSak mozné pouzit zalohovani na jiny disk nebo na pasku a disk, na kterém je sys:, vyménit.
Po skonceni této ¢innosti mizeme opustit install, provést ptikazy "mount sys:" a podobné, a
spustit drivery alesponi jedné sitové karty (napt. load NE2000 ..., bind IPX ... - viz vyse). V
tomto okamziku je jiz mozné se na server piihlésit ze sit¢ pod jménem "supervisor" (bez
pouziti hesla). Zkopirujeme zbylé diskety do spravnych adresaiti a ze stanice opravime svym
oblibenym editorem soubory sys:system/autoexec.ncf a sys:public/net$log.dat tak, aby nam
vyhovovaly. Programem syscon si zalozime ekvivalent supervisora pro pfipad, Ze
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zapomeneme heslo, a tohoto uzivatele i supervisora zaheslujeme. Nyni jiZz mizeme instalovat
ostatni programy a zakladat uzivatele. Pfi manuelni instalaci neni tfeba si kopirovat diskety,
pokud nechcete mit zalozni kopii pro ptipad ztraty dat.

Réamce na siti Ethernet

Pokud pouzivame komunikaci pomoci IPX, mame na vybér nékolik moznosti, jak jej
po siti Ethernet pfenést. Pokud mate zajem o tuto problematiku, pfectéte si soubor
fsk237d/abc:util/doc/ethernet.txt (naleznete jej i na ftp serveru netlab2.usu.edu). Autorem je
Don Provan.

IPX je kodovano do tzv. ramct (frame). Zde je jednoznacné feceno, ze prvnich Sest
byt ptedstavuje cilovou adresu (pokud je prvni byte OFFh, je pfijemcem kazda karta), a
dalsich Sest adresu odesilatele (v obou piipadech se jednd o Cislo Ethernet karty). Dalsi
koédovani je jiz zalezitosti software. Podle toho, jak se provede, rozliSujeme tzv. ramce.

Nejuniversalnéjsi je ramec Ethernet II. Slouzi pro mnoho rtznych protokoli
(naptiklad pro IP, pouZzivany sitémi internet, a pro dal$i unixovy protokol, uucp). Proto za
prvnimi dvandcti byty nasleduji dva byty, které jednotlivé protokoly rozliSuji. Nejnizsi Cislo
ma pravépodobné IP (800h), IPX pouziva kod 8137h. Pak jiz bezprosttedné nésleduje vlastni
"network protocol packet", u IPX do délky 1500 byt (jiné protokoly mohou mit delsi
pakety). Tento ramec nebyl nikdy standartni pro Novell, ale vzdy jej bylo mozné zvolit.
Vyhodou je zejména skute€nost, ze pokud pouZivdme na stejné siti Novell a Unix servery,
mohou stanice mezi jejich pakety rozhodnout velmi jednoznaéné€. Dlouhd doba pouzivéani pak
zarucCuje, ze veSkeré staré i nové programy tento ramec znaji a nebudou jeho pfichodem
piekvapeny.

Firma Novell je autorem dalSiho zptsobu koédovani. V ramci Ethernet 802.3 je na
misté, kde Ethernet II ocekava typ paketu, jeho délka. Ta je nejvyse 1500 bytl, takze by
nemélo dochézet k zdménam. Prvni dva byty IPX paketu pak jsou vzdy OFFh, OFFh. Tento
ramec je velmi rozsifen, i kdyz nékdy zpisoboval problémy na sitich, kde bylo pouzivano
vice raznych protokold. V soucasné dob¢ jej postihl osud firemniho software, protoze byl
nahrazen novéj$im protokolem Ethernet 802.2. Zbyva dodat, Ze Ethernet 802.3 je pouzivany
pouze pro IPX pakety, a ze jeho vznik je disledkem mezindrodni normalizace (vychazi z
norem IEEE 802.2 a IEEE 802.3), ktera zcela ignorovala jiz existujici Ethernet II.

Aplikaci hlavicky podle IEEE 802.2 do stavajiciho Ethernet 802.3 vznikl ramec
Ethernet _802.2. Je tedy modernéjsi (a v souCasné dob¢ je standartem pro produkty firmy
Novell). Za dvanécti byty adres piijemce a odesilatele tedy nasleduje sice opét délka, ale za ni
nasleduji dalsi tfi byty (oznacené jako DSAP®', SSAP a Control - pro IPX maji hodnotu
0EOh,0EOh a 3h). Pro IPX paket tedy zbyva 1497 byt (a za¢ina na liché adrese).

Dal$im rozsifenim rozliSovacich dat vznikl rdmec, ktery je v systému Novell
oznatovan jako Ethernet SNAP¥. RozliSovaci SAP hodnoty jsou pro né&j pro vSechny
protokoly OAAh, za nimi nésleduje opé€t kontrolni ¢islo a za nim pét byti, které v prvnich
ttech obsahuji kod instituce, kterd kod pridélila, a v nasledujicich dvou opét kod, vétSinou
stejny jako u Ethernet II. Pro IPX paket to znamend, Ze za adresami pfijemce a odesilatele
nasleduje délka paketu, a dale ¢isla (v hexu) 0AAh,0AAh,03h,0,0,0,81h,37h - "8137" je Cislo
protokolu IPX (viz vySe). Pro IPX zbyva 1492 bytt.

*'Destination Service Advertising Protocol (SSAP - Source)
*>SNAP - SubNet Access Protocol
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Pro komunikaci na siti*® je nutné, aby stanice i server pouzivaly stejny ramec. Na
jedné fyzické siti mize byt pouzivano vice ramcti; kazdému pak je nutno piidé€lit jiné Cislo
sit€¢ a stanice, které v ném komunikuji, vytvéareji vlastni logickou podsit. Napiiklad v
soucasné dob¢é ma hlavni okruh fakultni sit¢ logické Cislo 3, pokud pracuje s Ethernet 802.3,
nebo OBAFh, pokud pracuje s Ethernet II. U servert je v takovémto ptipad¢ nutné, aby
alespon nékteré mély pfipojeny oba protokoly. Pakety mezi nimi pak pfevadi interni routery
téchto servert.

Pokud budete tvotit vlastni sit’, musite ptislusné nastavit (v souborech Autoexec.ncf
na serveru a net.cfg na stanici) protokoly tak, aby zatizeni spolu mohla komunikovat. Pokud
pouzivate bezdiskové stanice, vétSina z nich pouziva protokol Ethernet 802.3 (autorem
obsahu paméti EPROM je firma Novell) - karty v pocitacové ucebné 308 jsou cestnou
vyjimkou (pouzivaji Ethernet II). Pfi pouziti ODI driveri musime po programu lIsl.com
spoustét jeste program rplodi.com, aby naslednd inicializace karty po nahrati driveru
nepferuSila komunikaci se serverem. V tomto piipad¢ je udajné mozné protokol  802.3
opustit a vratit se k Ethernet II (neovéteno).

# ukazka souboru net.cfg
Link Support
# pokud budou dva ramce, odstranit krizek :
# Max Boards 2
# mnozstvi komunikacnich bufferu
Buffers 10 2048

Link Driver NE2000
Int 5
Port 320
Frame Ethernet_lII
# precislovani Ethernet adresy karty (vynechano)
# Node Address CO80AD47BC56
# vyjmenovani protokolu
Protocol IPX 8137 Ethernet_lI
Protocol IP 0800 Ethernet_lI
Protocol ARP 0806 Ethernet_lI
Protocol RARP 8035 Ethernet_lI

Netware DOS shell
# zobrazuj adresare "."a ".." :
Show Dots = ON
# po vyvolani netx zkus navazat spojeni se serverem

Preferred Server = FSK237D

>Tyka se IPX. V&tsina ostatnich protokolii pouziva Ethernet II (jen OSI pouziva 802.2 a nové&jsi
verse Apple talku pouziva Ethernet SNAP) a nelze jim vnutit jiné.



