Snimac ploSného rozlozeni tlaku V09
(Verze programu: 9.01.00/15.04.2009)
(Verze manualu: 1.02.00 )

Hlavni kontakt: Jaromir Volf ( Jaromir.volf@fs.cvut.cz )
SW kontakt: Petr Novak ( novakpe@labe.felk.cvut.cz )

1 Uvod

Program snazvem PloSny snima¢ je uren pro meéfeni, zobrazeni a zakladni
zpracovani dat z ploSného snimace tlakii. Program pii svém spusténi detekuje piipojenou
externi mefici jednotku, precte (z ni) informace o pfipojeném senzoru a podle téchto
informaci nastavi svoji konfiguraci a schopnosti.

Poznadmky:

Piedchozi verze obsluzného programu pouZivala prosttedi MS .NET 2.0 a graficky
vystup pomoci OpenGL. Soucasna verze programu pouziva prostiedi MS .NET 3.5 a graficky
vystup pomoci DirectX. Z tohoto divodu jsou zatim nckteré ¢innosti omezeny. Napiiklad
lokalni menu (stisk pravého tlacitka mysi) 1ze vyvolat pouze na zobrazené barevné paleté a
nikoli na ploSe zobrazujici hodnoty ze snimace. Doufame, Ze tato omezeni budou brzy
odstranéna. Jsme $kola, nikoli SW firma, a tudiZ naSe moznosti/schopnosti jsou omezené.

Popis programu/navod se neustale vyviji. Z tohoto diivodu nemusi byt nékteré popsané
funkce/Cinnosti zcela pochopitelné. Pripominky ctendid jsou samoziejmé brany v Gvahu a
manual je podle toto upravovan.

Spusténi programu

Program pii svém spusténi nejprve detekuje dostupnost externi jednotky (jak a pro€ je
nekdy vhodné zrusit detekci externi jednotky je popsano dale).
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Pripojovani k externi jednotce

Pokud externi jednotka neni nalezena/pfipojena, tak program zobrazi dialog
informujici o nenalezeni externi jednoty a pro svou dal$i ¢innost zablokuje vSechny funkce,
které s ni souviseji.
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Chyba externiho zarizenil

Externi jednotka s nazwem 'PS000012' nebyla nalezenal

Pokud je externi jednotka nalezena, tak se s ni pokracuje v komunikaci a detekuji se
osazena média pro ukladdani pribehu. Text a ProgressBar ve spodni ¢asti dialogu informuje o
prubéhu komunikace s externi jednotkou.
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Detekce osazenym medii

Tato komunikace zahrnuje (v této verzi programu) sedm krok:

- Pripojovani k externi jednotce (ovéfeni komunikace s externi jednotkou, dotaz -
odpoved, ...).

- Detekce verze externi jednotky (test na verzi HW, SW a dal$i parametry externi
jednotky pro spravnou spolupraci s touto/aktudlni verzi SW).

- Detekce snimaciho senzoru (Cteni informaci o pfipojeném snimaci, typ, pocet bodu,
fyzické rozméry, ...).

- Detekce osazenych médii (detekce, zda je pfislusné médium osazeno).

- Identifikace prvniho média (¢teni informaci o osazeném médiu, typ, velikost, ...).

- Identifikace druhého média (Cteni informaci o osazeném médiu, typ, velikost, ...).

- Konfigurace programu (podle detekovanych informaci z externi jednotky, jako je
velikost snimace, osazend pamétova média atd.).

Prvni tfi kroky jsou vcelku rychlé a uzivatel je vétSinou ani nepostiehne. Délka/Cas
ctvrtého kroku zavisi na tom, zda jsou pamétova média v externi jednotce osazena nebo
nikoli. Pokud jsou osazena, je tento krok vcelku rychly, pokud nejsou, tak se je externi
jednotka snazi (n€kolikrat) opakované detekovat a mize jit o Cas 5 az 10 sekund. Kroky pét a
Sest jsou uskutecnény jen, kdyz jsou pfislusnd média v externi jednotce skute¢né
osazena/detekovana a Cas jejich trvani je 1 az 2 sekundy.

Popis Cinnosti programu

Program pifi svém spusSténi zobrazi uvodni obrazovku obdobnou nésledujicimu
obrazku.
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-V horni stfedni ¢asti jsou umistény zakladni informace o pravé zobrazeném/méreném
prubéhu (nazev, zadany popis, pocet snimki, rychlost méteni, nastavené zesileni, ...).

- Vlevém hornim rohu je zobrazena barevna paleta pro rychlé/snadné urceni hodnoty
konkrétniho bodu snimace podle jeho barevného zabarveni.

- Na levé strané jsou tlacitka pro prepinani/vyvolani hlavnich ¢innosti programu (zména
zobrazeni, métenti, ...)

- Levy dolni prostor je vyhrazen pro zobrazovani informaci pii specialnich ¢innostech
(hodnota konkrétniho bodu, méteni vzdalenosti mezi bodys, ...)

- Na pravé stran¢ jsou umistény tlaitka pro bézné ¢innosti a ¢asto pouzivané ¢innosti
(nacteni a ulozeni dat, informace o datech, pifehravani prabéhu, ...)

- Dolni cast je vyhrazena pro zobrazeni dodatecnych (grafickych) informaci podle
potieby (fezy, histogramy, ...)

Informace o verzi programu a externi jednotce

Stiskem tlacitka Info SW (na levé strang) bude zobrazen dialog se zékladnimi
informacemi o tomto programu (pfesnd verze programu, kdo program vytvari a kontakt na
ptislusné osoby/autory).
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Stiskem tlacitka Info HW (na levé stran€) bude zobrazen dialog se zakladnimi
informacemi o pfipojené externi jednotce a pouzitém snimaci (pokud jsou ptipojeny).

Information HW E@@
Group of infarmation
Informatior : | EtUnit j
Iterms Sensor
E wtlnittd ediaFirst

Mame EutlrittediaSecond

Hwersion 4.0

Swiersion 1.2

AD Precision g

CorrectExtraSize 0o

CorrectExtrall ata 1]

SerialNumber 1

Drescription Snimac YIO5E USE

Creator CYUT FS /FEL 2003

Uszer Petr Movak

< ¥

Na tomto dialogu naleznete nasledujici informace:

- Verze HW a SW externi jednotky, jeji sériové ¢islo, struc¢ny popis, identifikace
vyrobce a identifikace (cilového) uzivatele.

- Informace o pfipojeném snimaci ve tvaru: verze snimace, pocet senzord a skute¢ny
rozmér celkové senzorové plochy, tvar senzoru (kruh, ¢tverec, Sestihran, ...), velikost
senzoru, vzdalenost mezi senzory, sériové Cislo, identifikace vyrobce a identifikace
(cilového) uzivatele (pokud jsou tyto informace uvedeny).

- Informace o osazeném pamétovém mediu (pfipadné nckolika) v externi jednotce ve
tvaru: sériové Cislo, typ modelu, celkovd dostupnd kapacita a maximalni pocet
slozitelnych snimkd.

P pouzivani programu jsou na n¢kolika mistech ptitomny rtizné typy informaci a ty
jsou zobrazovany pievdzné pomoci dialogl, jako jsou piedchozi dva. VSechny formace
(o programu, o externi jednotce, o naméfenych datech, ..) jsou vzdy seskupeny do ptislusnych
skupin. Vhodnym piikladem jsou informace o pfipojené externi jednotce, které jsou rozdéleny
do skupin ExtUnit (zdkladni informace o externi jednotce), Sensor (informace o snimaci a
jeho senzorech) a dalsi. Dialog vzdy ve své horni ¢asti obsahuje padaci/roletové menu, kde
1ze vybrat pfislusnou skupinu a v dolni ¢asti jsou zobrazeny polozky/informace, pattici do této
skupiny.



K ¢emu jsou tyto a podobné informace vhodné? Pfi zmétfeni pribéhu jsou ulozeny nejen
naméfend data (jednotlivé snimky), ale rovnéz velké mnozstvi informaci, popisujici, jak
parametry, nastavené pii méfeni (zesileni, rychlost méteni, délka méteni, ...), tak i informace
o zafizeni, na némz (pomoci n¢hoz) bylo méteni uskutecnéno. Mezi tyto informace patii
hlavné verze HW a SW, externi jednotky a fyzické parametry vlastniho snimace. Verze SW a
HW jsou vhodné naptiklad pro ptipad pozdéjsiho zjisténa chyby (Spatné funkce) v externi
jednotce, a tim dodate¢né moznosti korekce jiz namétenych dat. Fyzické informace o snimaci
jsou vhodné naptiklad pro moznost pozdéjsiho méfeni skutecné vzdalenosti nékterych mist na
snimaci nebo pro presnéjsi metody interpolace dat.

Typy prubéhu
Program je schopen pracovat s n¢kolika typy prubéhti. Tyto pribéhy mohou byt:

- Memory - Nacteny do paméti pocitate (do obsluzného programu), aby byl
k jednotlivym snimkiim rychly ptistup. (Podrobnéji vysvétleno dale.)

- External - Zatim uloZeny na mediu v externi jednotce. Pfi zobrazeni snimku je vzdy
ptislusny snimek z externi jednotky vyzvednut a zobrazen. Prubéhy/snimky v externi
jednotce se takto nemazou, ale ziistavaji v ni ulozZeny, dokud je uzivatel skutecné
nevymaze (z obsluzného programu). Tento typ pribchu se musi nejprve naméfit a
teprve potom zpracovavat (zobrazovat, ukladat na pocitac uzivatele, ...). (Podrobnéji
vysvétleno dale.)

- OnLine - Prab¢h slozeny pouze zjednoho snimku, slouZzici pro zobrazeni aktudlni
métené hodnoty. Namétené snimky jsou okamzité piendSeny do pocitace uzivatele,
tam zobrazovany a zpracovany. (Podrobnéji vysvétleno dale.)

Nacteni a zobrazeni priubéhu typu Memory

Jak jiz bylo zminéno, tak prib&h typu ,,Memory“ vznikne nactenim jiZ uloZeného
prabéhu (naptiklad na pevném disku pocitace uzivatele) do obsluzného programu. Timto
postupem jsou nacteny nejen vSechny informace o pribchu, ale rovnéz i vSechny snimky. Na
dodaném CD-ROM je ulozeno nékolik demonstrac¢nich prab&ht a jsou umistény v adresari
,Prib&hy*. Stiskem tlacitka Naéist (na pravé stran€¢) na hlavnim panelu programu bude
zobrazen dialog pro moznost nacteni pribéhu:
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Nyni je nutno zvolit adresar, kde je pozadovany pribéh umistén. Kazdy pribéh je
umistén v samostatném adreséti a sklada se z mnoha soubort (popis uloZzeného priibéhu je v
ptiloze). Uzivatel pouze vybere/nastavi adresar, ve kterém je pribéh ulozen a stiskne tlacitko
OK. Program jiz sdm vyzvedne potiebné soubory z nastaveného adresafe a zpracuje. Program
si uchovava naposledy pouzitou cestu ke zvolenému adresafi a tu nabidne jako vychozi pfi
pfiStim nacitdni pribéhu. Pfi nacitdni snimkd priibéhu je zobrazen dialog, informujici o
stavu/prabchu nacitani.

Nacitani prubehu

Stav cinnost

Macita g2 prubeh: pokus wchly
Polozka: 792z 4050 1956 %
Casz 00h00m11: z 00hO0mS3s

| Ziusit wykonavanou cinnost |

Zde je uvedeno c¢islo pravé nacitaného snimku z celkového poctu snimkii a ¢as od
zac¢atku nacitani pribehu s odhadem celkového Casu potfebného pro nacteni vSech snimki
v prib¢hu (tento Cas je pouze odhadnuty a mize se v prubchu nacitdni meénit). Nacitani
prabéhu 1ze kdykoli prerusit/ukoncit stiskem tlacitka ZrusSit vykondavanou ¢innost.

Po nacteni zvoleného prubéhu je vzdy zobrazen jeho prvni snimek a v horni Casti
dialogu rovnéz dalsi zakladni informace.
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Jde o tyto informace:

- Nazev priubéhu — Jméno pribéhu, které uZivatel zadal pfi jeho vytvafeni/méfeni.
- Popis v hranatych zavorkach — Stru¢ny popis, které uzivatel zadal pii jeho
méteni/vytvareni. Pokud je popis piilis dlouhy, tak bude zobrazena pouze jeho ¢ast.



- Parametry — Zakladni parametry, nastavené pii jeho méfeni (pouzité zesileni, posun
nuly, rychlost zdznamu snimki a ¢as méfeni pritbéhu).

- Aktualni snimek/celkovy pocet snimki v pribéhu a aktualni ¢as snimku/Cas trvani
celého prubéhu.

Barevna paleta pro zobrazeni

V levé horni ¢asti hlavniho dialogu je neustale zobrazena ukazka palety barev, pouzité
pro zobrazeni jednotlivych senzorii (bodil) snimace. Dolni hranice palety (v tomto piipadé
Sedd barva) odpovida nizkym naméfenym hodnotdm a horni hranice palety (v tomto ptipadé
cervend barva) odpovidd vysokym naméfenym hodnotdm. Tuto barevnou paletu (barvy,
predstavujici hodnoty jednotlivych senzori - bodil) lze nacist ze souboru podle definice
uzivatele. (V této verzi SW vsak tato funkce neni desté dostupna.)

Na pravé stran¢ od barevné palety je zobrazena orientacni stupnice. Rozsah této
stupnice je 0 az 100 % a slouZzi pouze pro orientaci, kde se urcitd hodnota nachdzi vzhledem
k celému rozsahu métenych/zobrazovanych hodnot.

Pti stisku pravého tlacitka nad uvedenou paletou barev je zobrazeno lokalni menu,
sjehoz pomoci lze invertovat paletu barev pro zobrazeni naméfenych dat, jak uvadi
nasledujici obrazek.
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Dalsi moznosti zobrazeni

Jelikoz body na snimaci matici jsou ulozeny v mfizce, tak je na dialogu tato mtizka
zobrazena. Pokud je zobrazeni mfizky nezddouci, lze ji kdykoli vypnout/skryt pomoci
polozky Grid v lokalnim menu, jak uvadi nasledujici obrazek.
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V ptipadé potieby lze soufadnice pro zobrazeni otocCit a vlastn¢ pireklopit zobrazeni
hodnot ze snimace, bud’ podle osy X, nebo Y nebo podle obou soucasné. Toto je zachyceno
na nasledujicim obrazku. Pravé aktualni polozka je vzdy zatrzena.
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Program rovné€z umoZiiuje nastavit nékolik typil zobrazeni. Namétfena data lze bud’
zobrazit jako ¢tvercové body snimace (cely ¢tverec obsahuje stejnou barvu), nebo jako body



casteCn¢ interpolované. Tato interpolace je pouze graficka (visualni) a neni tedy nikterak
dokonala.
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Pohyb v (nacteném/dostupném) pribéhu

Pribéh mutze obsahovat velké mnozstvi snimkli, mezi kterymi je nutno
preskakovat/posunovat se. K tomuto ucelu slouzi sada tlacitek na pravé stran¢ hlavniho
(grafického) dialogu s nasledujicim vyznamem:

- Position — Vyvola speciélni dialog pro piesné nastaveni pozice snimku v prabehu bud’
podle cisla snimku, nebo podle jeho Casu.

- First — Nastavi zobrazeni na prvni snimek v pribéhu.

- <= Play — Zacne automaticky ptehrdvat snimky smérem k zacatku prabéhu (k
prvnimu snimku v prib&hu). Automatické prehravani lze zastavit tlacitkem Stop nebo
jakymkoli jinym tlacitkem pro posun v pritbéhu. Pifehravéni je automaticky zastaveno
pti dosazeni konce prubehu.

- <= Step — Posune zobrazeni na ptfedchozi snimek v pribc¢hu (na snimek blize
k zacatku pribéhu.)



- Stop — Zastavi automatické ptrehravani snimkt v prubéhu.

- Step => — Posune zobrazeni na nasledujici snimek v pribéhu (na dalsi snimek blize
ke konci pribéhu.)

- Play => — Zac¢ne automaticky ptehrdvat snimky smérem ke konci pribéhu (k
poslednimu snimku v prubéhu). Automatické prehravani lze zastavit tlacitkem Stop
nebo jakymkoli jinym tlac¢itkem pro posun v pribéhu. Piehrdvani je automaticky
zastaveno pii dosazeni zacatku prabéhu.

- Last — Nastavi zobrazeni na posledni snimek v prib&hu.

Tlacitkem Position 1ze vyvolat specialni dialog zobrazeny na nasledujicim obrazku:

Nastaveni pozice v prubehu

Mastaveni pozice v prubeu
Snimek: 1680 / 4000

Cas: 00h00mOSs400ms / 00h00m20s000rms

[ Jit na nastavenou pozici v prubehu ]

Dialog obsahuje jezdec/posuvnik s jehoz pomoci lze pfimo nastavit pozadovanou
polohu (pozadovany snimek) v pribéhu. Pouhym tahem jezdce/posuvniku nebo klikem na
jeho ¢ast je uskuteénén piesun na piisluSnou pozici v pribéhu. Nad jezdcem/posuvnikem je
soucasné zobrazeno jak Cislo pravé nastavené¢ho snimku, tak i jeho ¢as v ramci priabéhu.
Klikem na tlacitko OK bude tento dialog ukoncen.

Histogram

Z naméfené¢ho/zobrazeného snimku lze spocitat histogram zatrzenim polozky
Histogram v lokdlnim menu na hlavnim dialogu.

Pii zatrzeni této polozky bude v dolni ¢asti vzdy zobrazen histogram hodnot pravé
aktudlniho snimku. Hodnoty v histogramu jsou zobrazeny vzdy tak, ze nejvyssi sloupec
(hodnota s nejvétsi Cetnosti) je vzdy roztazen na celou vysku ramecku s histogramem a ostatni
sloupecky (Cetnosti dalSich hodnot) jsou zobrazeny v patficném poméru. Histogram je
sestaven pouze z hodnot podle barevné palety. Jelikoz barevné paleta obsahuje pouze 100
hodnot, tak rovnéz histogram mize obsahovat pouze 100 hodnot na Sifku. Z tohoto diivodu se
zobrazeny histogram mitize jevit jako hruby.
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Program je schopen z naméfeného/zobrazeného snimku vypocist tezist¢ (COP), a to
rovnéz zobrazit.
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Pro zobrazeni COP je nutno zatrhnout polozku COP v lokalnim menu (pravé tlacitko
mys$i) na hlavnim dialogu programu. COP je zobrazovano jako ¢erny (podle nastaveni) kiizek
na vypoctené pozici. Pokud nejsou v namétenych datech (na zobrazeném snimku) vyznamné
hodnoty, tj. hodnoty vétsi nez Sedé, tak je kiizek, predstavujici COP, zobrazen tenkou ¢arou.

wvewr

UloZeni prubéhu

Jakykoli priibéh je mozno rovnéz ulozit na uzivateliv pocita¢ (pevny disk, USB flash
pamét, ...). Takto lze ulozit jakykoli nacteny/dostupny priitbéh (Memory, External). Priabch
nacteny do programu lze tedy samoziejmé také opét ulozit. Pokud je pribéh nacéten jako
Memory, tak je ulozen pfimo z paméti programu. Pokud je pribéh dostupny jako External,
tak jsou (postupné) vyzvednuty vSechny snimky z pamétového média v externi jednotce a
uloZeny na pocita¢ uZivatele. UloZeni se dosdhne stiskem tlacitka UloZit (na pravé strané
v horni ¢asti) na hlavnim grafickém dialogu aplikace. Poté bude zobrazen dialog pro zadani
nazvu ukladaného pribchu. Pfednastaven bude ndzev jenz byl zadan naptiklad pii vytvofeni
prabéhu. V tomto okamziku jde pouze o nazev adresafe, do né¢hoz bude pribeéh ulozen.
Skute¢ny nazev pribéhu (to s nimz byl vytvoren) nebude zménén.

. Nazev ukladaneho prubehu g@@

Mazev adrezare kde bude prubeh ulozen

Pakusny prubeh|

[ 119 ] [ Cancel ]

Dale je uzivatel vyzvan aby vybral adresat do né¢hoz bude pribéh ulozen.

Vyhledat slozku E]E] .
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Po stisku tlacitka OK bude tedy vytvoren adresar podle zadaného nazvu prubéhu, do
kterého budou vlozeny soubory s popisem prubehu, informace o nastaveni pii mefeni a dalsi
udaje a rovnéz vlastni snimky. (Ukladany prabéh tedy nebude ulozen piimo do takto
nastavené¢ho adresare, ale v nastaveném adresafi bude nejprve vytvoren pod-adresar podle
zadaného jména a teprve do n¢ho bude pribeh ulozen.)

Timto postupem se vzdy uloZi vSechny snimky ve zvoleném pribchu. Pti uklddani
snimkt prib¢hu je zobrazen dialog, informujici o stavu/pritbéhu nacitani.



Ukladani prubehu _. _ _

Stay cinnost

Uklada se prubeh: vbbnnmnbb
Snimek: 45324000 11,48 %
Cas 00h00Om24s z 00h03m32s

[ Ziusit wykonavanou cinnost ]

Zde je uvedeno cislo pravé ukladané polozky z celkového poctu polozek a €as od
zacatku ukladani prabéhu s odhadem celkového Casu, potiebného pro ulozeni vSech snimku
v pribéhu (tento Cas je pouze odhadnuty a muze se v pribéhu nacitani ménit). Ukladani
pribéhu lze kdykoli prerusit/ukoncit stiskem tlacitka Prerusit/Ukon¢it. Pfi pferuseni program
automaticky vymaze vSe, co bylo doposud z uklddaného pribéhu uloZeno. Takto tedy nelze
napiiklad ulozit pouze ¢ast pribehu.

Export prubéhu

Nameéteny prabeh, presnéji feCeno jeho snimky (jejich hodnoty), 1ze exportovat. Po
exportu bude kazdy snimek ulozen do samostatného souboru. Export lze spustit tlacitkem
Export (v pravé horni ¢asti) a bude zobrazen nésledujici dialog:

Data Export EI[E'E' Data Export
Fiozzah Exportu Fiozzah Exportu
(®) &ktualni / zobrazeny snimek () &ktualni / zobrazeny snimek
() Wsechny snimky z prubehu () Wsechny snimky z prubehu
() Zadany rozzah (¥ Zadany rozzah 10-50,100-150
[priklad: 10-50,100,200-300) [priklad: 10-50,100,200-300)
[] Ulezit snimky pod zadanym nazvem [] Ulezit snimky pod zadanym nazvem
Typ Expartu Typ Expartu
Picture v et File
Picture
b o J[ Coredt ]

V jeho horni ¢asti je nutno nejprve zvolit jaky rozsah dat bude exportovan. Jsou
dostupné nésledujici moznosti:

- UloZeni pouze zobrazeného/aktivniho snimku. Bude tedy exportovan pouze jeden
(praveé zobrazeny) snimek.

- VSechny snimky. Budou tedy exportovany vSechny snimky nachdzejici se v pritbehu.
Pro kazdy snimek bude vytvoren samostatny soubor.

- Zadany rozsah. Pomoci ¢isel (naptiklad jako pfti tisku) lze stanovit jaké snimky
z prubéhu budou exportovany. Pomlcka urcuje interval a ¢arka pouhé oddé€leni ¢islic.

Dale je nutno vybrat typ exportu z nasledujicich moznych:

Soubor, obsahujici obrazek — Snimek je ulozen jako obrdzek, kde ¢iselnd hodnota
kazdého bodu je prevedena na barvu podle zobrazené palety barev. Snimek je (zatim)
vrozliSeni 1:1, coz znamend ze kazdy naméfeny bod na snimaci odpovidd jednomu
obrazovému bodu na obrdzku. Z tohoto diivodu se pii velkém zvétSeni obrazku miize
v nékterych digramech snimek jevit jako rozmazany. Snimek Ize ulozit do nékolika
dostupnych formati obrazk.



Textovy dokument — Jde o prosté vyjadieni hodnoty méfeného bodu ¢islem. Hodnoty
jednotlivych bodii v fadku jsou uloZeny jako ¢isla na jeden textovy fadek. Téchto fadku je pod
sebou tolik, kolik je fadku méfenych bodli na snimaci. Dale lze zvolit, zda jsou hodnoty
zarovnany (doplnény zprava nulami na patficny pocet mist) nebo nikoli. Prednastavena
pripona tohoto typu souboru je TXT.

Soubor pro Excel — Jde o prosté vyjadieni hodnoty méteného bodu ¢islem. Hodnoty
jednotlivych bodt v fadku jsou ulozeny jako ¢isla na jeden textovy tadek a oddéleny
zvolenym znakem (odd€lovacem). Téchto fadku je pod sebou tolik, kolik je fadku méfenych
bodl na snimaci. Pro ¢esky Office Excel je vhodné pouzit stfednik a pro anglicky ¢arku.
Prednastavena pfipona tohoto typu souboru je CSV.

Pti exportu je samoziejme zobrazen dialog, informujici o pribéhu. Tento dialog je totozny,
jako v pripad¢ nacitani nebo ukladani pribéhu.

Informace o nactenych nebo dostupnych prubézich

Jak jiz bylo fecCeno dfive, tak program je schopen nacist nebo poskytnout ptistup
k nékolika typiim prabéhi soucasné. Informace/seznam pravé dostupnych pribéht 1ze obdrzet
pomoci tlaCitka Infos v pravé casti hlavniho grafického dialogu. Po jeho stisku bude zobrazen
dialog nasledujici dialog.

Informace o prubezich E@@
Filtr pro 2obrazeni
Zobrazit prubehy: 7] Online  externi jednotee ' pameti pocitace Memory 0 | Estemnal 14
Dostupne prubehy
Nazew Aktiv Mereni Rychlost [ifs] Delka [cas] Srnimku -] Rozmer [XY] Porizen [datun, cas] Zabrano Shucny popis ~
Pro OnLine zobrazeni (Pouze nahled)
OnLine snimek. Gain = 1/2x. Shift = 0 5 = 1 100,76 2003-04-26 20:50:21.234 5 Aktuglni stav snimace

__Ulozene v externi jednotce: SanDisk SDCFX3-008G / 7.81 GB (Volno : 7.51 GB) [ 010616L.2397M52 |

lkjh Gain = 1/2«, Shitt =0 92 00h00mO8s000ms: 736 10078 200304m23d 21h1Em42s 552 MB

a3a Gain = 1/2x. Shift = 0 200 00hO00rm1 0s000ms 2000 100,76 2009rD4mi24d 21h59m18s 15,00 MB
bbb Gain=1/2x. Shift = 0 300 00h00rm1 0s000ms 3000 100,76 2009rD4m24d 22h00m28s 22.49Me
==4 # Gain=1/2x. Shift = 0 250 00hO0rm1 0s000ms 2500 100,76 2009rD4mi24d 22h07m20z 18,75 MB
222 Gain = 1/2x. Shift = 0 300 00h01m00:000ms 18000 100,76 2009rD4m24d 22h09m00z 134.93MB
Y Gain = 1/2x. Shift = 0 250 00h01m00s000ms 15000 10076 2003r04m24d 22h1BmS6s 11244 MB

__ Ulozene v externi jednotce: WDC WD5000AAKB-00HBAD / 476,67 GB [Volno : 475,90 GB) [ WD-WCASY28520 |

a3a3a3aa Gain=1/2x. Shitt = 0 10 00h00m215000ms 210 100,78 2009041 3d 00h1 0m09s 1.58 MB edighE54ofid

velky Gain=1/2x, Shit =0 a0 D0RCEm00:000ms 30000 10076 200941 3d 09HE0m32s ET4EIME  skutesne veky
Pakus Gain=1/2x, Shit =0 100 00RO0T 05000ms 1000 10076 200941 3d 20K 753 7EOME
Zxcvbrm Giain=1/2x, Shift =0 100 00RO1m00000ms 5000 10076 200941 3d 10hS3m21 s 4498 MB 3
< >
Fovolene alce

ktivi | [Podabnosti | [ vatvert | [ Zust | [ Macist [ Uzt | [ Zawi

Pribehy jednotlivych typi jsou seskupeny do skupin podle jejich umisténi:

- Pro OnLine zobrazeni (OnLine) — Jde o prib¢h obsahujici pouze jeden snimek, ktery
je pouzit pro zobrazeni pouze jednoho snimku, jenz je vzdy nacten ze snimace,
zobrazen a zpracovan.

- Ulozené v paméti pocitace (Memory) — Jedna se o prubéhy celé, nactené do paméti
pocitace (programu) a k jednotlivym snimkiim je velmi rychly ptistup. Takto Ize nacist
pouze relativné kratké priabehy, aby nedoslo k zaplnéni (operacni) paméti pocitace (a
tim zpomaleni celého systému).

- UloZené pouze v externim zarizeni (Exterrnal) — Jde o naméfeny pribéh ulozeny
stale jeSté¢ na mediu v externi jednotce. Pfi zobrazovani/zpracovavani tohoto typu
prabéhu je vzdy vyzvednut (z externiho zafizeni) pouze jeden snimek a ten pienesen
do pocitace uzivatele (zobrazen nebo jinak zpracovan). (Program bude v budoucnu
upraven tak, aby si jiz pfenesené snimky ulozil ve své paméti a piisté je opét nemusel
nepienasel z externi jednotky. Zde je ale nutno zajistit, aby nedoslo k zaplnéni paméti



pocitace pti pienosu velkého mnozstvi snimki.) Tyto pribéhy jsou dale rozdéleny do
dvou skupin podle média, na kterém jsou umistény. Pokud na pfislusném mediu neni
umistén/vytvoren zadny pribeh, je v této skupin€ zobrazen alespon fadek, obsahujici
... (tf1 te€ky) jako ditkkaz skute¢ného pfitomnosti média v externi jednotce. V zahlavi
skupiny pro pfislusné externi medium je rovnéz zobrazena jeho zbyvajici volna
kapacita.

V zahlavi dialogu jsou urcita nastaveni a dalsi prehledové informace:

- OnLine (zatrZitko) — povoluje/blokuje zobrazeni priibéhti typu OnLine.
-V externi jednotce (zatrzitko) — Povoluje/blokuje zobrazeni priabéhti typu Extern.
-V paméti pocitace (zatrzitko) — Povoluje/blokuje zobrazeni.

- Memory (textové policko) — Zobrazuje pocet pribehii umisténych v paméti programu
(pocitace).
- External (textové policko) — Zobrazuje pocet prubéht umisténych v externi jednotce.

Pokud obsluzny program pfi svém spusténi nenajde externi jednotku, tak je polozka
V externi jednotce automaticky odtrhnuta a zablokovana, a tudiz pribéhy v externi jednotce
nejsou zobrazovany.

Informace o prubezich FEx
Filtr pro zabrazeni
Zobwazit prubehy: OrLine W extemi jednotce W pameti pocitace Memory 1 External 14

Dostupne prubshy
Hazev Aktv Mereni Rchlost[i’s]  Dekalcas] Srinku ] Flezmer 4] Parizen [datun, cas] Zebrana SiIA
__Pro OnLine zobrazeni (Pouze nahled)

OnLine srimek Gain=1/2x. 5hift =0 - B 1 10076 2003-04-26 20:50:21.234 b Ak

Ulozene v pameli pocitace

00h00m10s000ms 2008:04m24d 22h0Tm20s

__Ulozene v externi jednotce: SanDisk SDCFX3-008G / 7.81 GB [Yolno : 7.51 GB) [ 010616L2397M52 ]

lkjh Gain = 1/2x, Skift =0 92 00h00m02s000ms 736 100,76 200904m23d 2141 6md2s 5.52MB

EEE) Gain = 1/2x, Shift =0 200 00h00m10s000ms 2000 100,76 2009104m24d 21531 8¢ 15,00 MB

bbb Gain=1/2x. Shift =0 300 00h00m10s000ms 3000 100,76 2003i04m24d 22h00m28s 22.43MB

[etes Gain = 1/2x. Shift =0 250 00h00m10s000ms 2500 100,76 2003104m24d 22h01m20s 18.75 MB v
< >
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Z ptedchoziho obrazku je zfejmé, Ze v paméti programu je nacten pouze jeden prubéh
(s ndzvem Demonstracni) a rovnéz je dostupny pouze jeden prabch typu OnLine se stejnym
nazvem.
Dolni ¢ast dialogu obsahuje soubor tlacitek, které jsou aktivni nebo zablokovany podle
vybraného/oznaceného typu priubéhu.

- Aktivni — Po stisku tohoto tlacitka se stane zvoleny/oznaceny pribéh aktivnim, tento
dialog se ukonc¢i a na hlavnim grafickém dialogu se zobrazi prvni snimek z tohoto
pribéhu.

- Podrobnosti — Zobrazi dialog s (dalS§imi) podrobnostmi o oznaeném pribchu.
Popséno dale.

- Vytvorit — Zobrazi dialog pro vytvofeni nového prabéhu v externi jednotce
(vysvétleno dale). Tato funkce je dostupnd pouze s pripojenou externi jednotkou.

- Zrusit — Vymaze/odstrani oznaceny pruabéh. Napiiklad pribéh typu OnLine nelze
odstranit!

- Nacist — Nacte prub¢h z (néjakého) tlozisté z uzivatelova pocitace.

- Ulozit — Oznaceny pribéh ulozi na uzivateliv pocitac.

- Zavrit — Pouze uzavie tento dialog. TotéZ jako tlacitko X v rohu dialogu.



Podle oznaceného typu prubéhu se aktivuji nebo blokuji pfislusnd tlacitka. Naptiklad
pokud uzivatel oznaci pribé typu OnLine, tak neni pfistupné tlacitko ZrusSit, protoze tento
prabéh zrusit nelze. Pokud bude oznaceno soucasné nékolik pritbéhtl, tak jsou povoleny pouze
tlacitka, jenz mohou byt aplikovana na celou oznacenou skupinu (Naptiklad Ulozit — lze
ulozit nekolik pribéhti soucasné/postupné pod jejich zadanymi jmény. Takto lze snadno
oznacit skupinu pribéhtll, umisténou v externi jednotce a program jiz sam ulozi jeden prib¢h
za druhym do nastaveného adresare. Vhodné v piipadé nekolika delSich prib¢ehi.)

Uvedeny dialog obsahuje rovnéz nékolik sloupeckd, jejich vyznam je nasledujici:

- Nazev — Nazev prub¢hu (jak jej uzivatel pojmenoval)

- Aktiv(ni) — Znak ,#” urCuje, ktery z pribéhl (mezi zobrazenimi) je praveé aktivni.
Ostatni prabéhy tuto polozku nemaji vyplnénou.

- Meéreni — Zesileni a posun nuly pouzité pfi méteni prubéhu.

- Rychlost — Rychlost v poctu snimkti za sekundu, jakou byly snimku v prubéhu
ukladany.

- Délka — Celkovy ¢as trvani prubéhu v hodinach, minutach a sekundach.

- Snimki — Celkovy pocet snimkii v prabéhu.

- Rozmér — Rozmér snimku v poc¢tu bodii v ose X a Y.

- Potizeni — Cas, kdy byl pribéh pofizen, nikoli vytvofen. Pribéh miize byt vytvoten
mnohem dfive (alokovano misto v externi jednotce) a teprve pozdéji skuteéné
zméten/zaplnén.

- Zabrano — Informuje, kolik mista dany priibéh zabird na mediu v externi jednotce.

- Strucny popis — Text, doplnény uzivatelem, pro strucny popis prabéhu.

Pokud je pozice v nékterém sloupecku oznacena pomlickou ,,-“, tak jeji hodnota je zatim
neuvedena/nedefinovana. Naptiklad, kdyz je vytvofen novy priibéh, tak jsou pro néj znamy
hodnoty, jako pocet snimkti za sekundu, casové trvani a pocet bodli snimace, ale v tomto
okamziku (v okamziku jeho vytvofeni) jesté nejsou znamy polozky/hodnoty, jako zesileni a
posun nuly. Teprve pfi skuteném zméteni prubéhu budou tyto dal$i hodnoty doplnény.

Informace o priubéhu

Kazdy pribéh obsahuje mnoho informaci. Tyto informace 1ze zobrazit pomoci tlacitka
Info na zékladnim grafickém dialogu (vpravo) nebo pomoci tlac¢itka Podrobnosti na dialogu
se seznamem nactenych/dostupnych prabehii. Bude zobrazen piiblizné nésledujici dialog.

Information SW
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V horni ¢asti dialogu je padaci/roletové menu se seznamem dostupnych skupin
informaci (jak jiz bylo uvedeno dfive).
V soucasné verzi jsou dostupné/ptitomny nasledujici skupiny:

- Program — Informace o programu, ktery prubéh potizoval/méfil a rovnéz ulozil (verze,
vyrobce, ...).

- ExtUnit — Informace o externi jednotce, se kterou byl pribéh pofizen/naméten (verze
HW, verze SW, strucny popis typu, vyrobce, ptivodni cilovy uzivatel).

-  ExtMedia — Informace o pamétovém médiu, pouzitém v externi jednotce (typ,
kapacita, seriové ¢islo, ...).

- ExtMediaLacation — Informace, kde byl pribéh na mediu v externiho jednotce
umistén (sektory tohoto media, ...)

- Measure — Informace o nastaveni pii méteni pribéhu (rychlost méfeni, ¢as méfeni,
pocet snimkdi, ...).

- Sensor — Informace o senzoru pouzitém pii méfeni (typ, rozméry méficiho bodu,
celkové rozméry snimace, ...).

Prace s jednotlivymi body snimace

Program umoziiuje zjisténi/zobrazeni hodnoty konkrétniho bodu snimace. Nejprve je
nutno tuto ¢innost povolit pomoci lokdlniho menu na plose snimace (stisknutim pravého
tlac¢itka mysSi nad zobrazenim palety) a vybranim polozky Value and Distance a poté polozky
Show Value.
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Pokud je poloZka aktivni, tak je zatrZena. Ukonceni jeji aktivity (od-zatrZeni) se
vykona dal$im klikem na tuto polozku. Je-li polozka aktivni (zatrzend), tak se na plose
zobrazi ¢erny bod (bohuZel je zatim ¢erny vzhledem k nedokonalosti zobrazeni, pozdé¢ji bude



prihledny). Tento bod udava pozici pravé zkoumaného bodu snimace a v dolni levé Casti
dialogu je zobrazena pozice tohoto bodu a jeho skutec¢nd hodnota. Toto ukazuje predchozi
obrazek. Cerny bod je zobrazen nedaleko rozbaleného lokalniho menu.

V soucasné verzi se bodem pohybuje pomoci kurzorovych tlacitek. Pfi pohybu je
neustale zobrazovana jeho aktudlni souradnice a skute¢nad/namétena hodnota.

Krom¢ hodnoty jednotlivych bodil 1ze rovnéz zjistit/méfit 1 vzdalenost mezi dvéma
body na snimaci. K tomuto ucelu je nutno zatrhnout také/soucasné¢ druhou polozku ve diive
zminovaném lokalnim menu s nazvem Show Distance.
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Po zatrzeni druhé polozky ve zminovaném lokalnim menu, bude na ploSe snimace
zobrazen bily bod na misté jednoho snimaciho bodu (bohuzel je zatim bily vzhledem
k nedokonalosti zobrazeni, pozd¢ji bude prihledny). Timto bodem lze pohybovat pomoci
kurzorovych klaves spolu se stisknutou klavesou SHIFT (soucasn¢). Pomoci kurzorovych
tlacitek bez klavesy SHIFT se pohybuje Cernym bodem (zobrazeni hodnoty bodu) a
s klavesou SHIFT se pohybuje bilym bodem (méfeni vzdalenosti od ¢erné¢ho k bilému bodu).
Mezi ¢ernym a bilym bodem je zobrazena cara/tsecka (Cernd u ¢erného bodu a bila u bilého
bodu) a program méii délku této Cary/usecky v poctech bodli snimace a podle fyzickych
rozmértt snimace (ziskanych zexterni jednotky a ulozenych k pribéhu) ji pfevadi na
skutecnou vzdalenost na snimaci plose. Tuto vzdalenost zobrazuje v levé dolni ¢asti hlavniho
grafického dialogu pod informaci o poloze a hodnoté mefeného bodu.

Méreni v rezimu OnLine

Zatizeni poskytuje méfeni typu OnLine. Jde o rezim, kdy je vexterni jednotce
naméfen vzdy pouze jeden snimek, ten je pienesen do pocitae uzivatele a tam
zobrazen/zpracovan. Rychlost méfeni/zobrazovani/zpracovani snimkd velmi zavisi na
rozmérech/velikosti méfeného snimku a na rychlosti pocitace uzivatele. Rezim OnLine lze



nastavit/vybrat nasledovné: Stiskem tlacitka Infos na hlavnim grafickém dialogu zobrazit
dialog s pfehledem dostupnych pribéht. Zde oznadit pribéh s nazvem OnLine a stisknout
tlacitko Aktivni. Tato moznost je samoziejmée dostupna pouze s ptipojenou externi jednotkou.

Informace o prubezich

Filtr o zobrazerni
Zobvazitpubshy. [7] Orline  [7]V extemijedhatee 7]V pameti packace Memory: | 1 Exemal: | 12 |
Dostupne prubehy

Nazev Bkiiv Mereni Rychiost[is] | Dekafeas] Shimku ] Flozmer [X.1] Paiizeni [datun, c25] Zabrana A |
Pio DnLine zobrazeni (Pouze nahled)

2003-04-26

Ulozene v pameti pocitace
== Gain = 3x, Shift = 221 250 00K00m10000ms: 2500 100,76 2009104m24d 22h01 m20s

Ulozene v externi jednotce: SanDisk SDCFX3-008G / 7.81 GB (Yolno : 7.51 GB) [ 0106161L.2337M52 ]

lkjh Gain = 1/2x, Shift =0 52 00hO0m0Es000ms: 736 100,76 2005:04m23d 21h1Bmd2s 552 MB
s Gain=1/2x, Shiit =0 200 00R00m1 05000 2000 100,78 2009 04mz24d 21h53m18s 15,00 ME
bbb Gain = 1/2x, Shift =0 200 Q0K00m1 05000 3000 100,76 2009 04m24d 22h00m28s 2243 MB
ccc Gain = 1/2x, Shift =0 20 00R00m1 05000 200 100,78 2009 04m24d 22h01 m20s 18,75 ME w |
< - — = — @ |
Pavalene skee

Bkt | [ Podichnosti | [ Vot

V horni ¢asti hlavniho grafického dialogu jsou zobrazeny zédkladni informace o tomto
prubéhu a je rovnéz zobrazen prvni snimek (v podstaté jediny). Ten neni jesté nacten z externi
jednotky, a proto je prazdny. V levé casti hlavniho grafického dialogu je tlac¢itko OnLine,
jimz se vyvola dalsi dialog pro spusténi méteni. Po jeho stisku bude tedy zobrazen nasledujici
dialog:

OnLine g@@ OnLine _. _ _ OnLine EI[E'E'
Setting Setting Setting
Gain : E Gain : 142% E Gain : 142% E
Shift : a E Shift : a E Shift : a E
Tirne Time Time
[] Time to zera [on next image) [] Time to zera [on next image) [] Time to zera [on next image)
Start / Stop Start / Stop Start / Stop
[ Start | [ Start ]
[ Stop ]
l One Image ] l One Image ]
State State State
Ready Waiting Ready
Start type Start type Start type
Mow A Mow v
Speed Speed b Low
[EstHightolow |
Img / zec: 5 B [Real] Img # zec: f E 1.7 3 HI t.o Lo E

Zde uzivatel hlavné zvoli pozadované Zesileni a Posun nuly. Zesileni 1ze nastavit na
hodnotu 1/2x, 1x, 1.5x, 2x, 3x, 4x nebo 5x. Tato hodnota udéava, kolikrat bude (analogovy)
signal ze snimace zesilen, nez bude pfeveden na ¢iselnou hodnotu a zpracovan. Posun nuly
znamena, jak je vstupni nulovd hodnota ze snimace posunuta vic¢i nulové hodnoté A/D
prevodniku, ktery prevadi vstupni analogovy signal na digitalni. Tuto vlastnost je vhodné si
vyzkousSet, a tim pochopit jeji ¢innost/podstatu.

V prostiedni ¢asti dialogu jsou tfi tlacitka Start, Stop a One Image. Pii stisku One
Image bude namé&ien a do pocitace pfenesen pouze jeden snimek. Dalsi snimek bude naméfen
teprve az pii opetovném stisku tohoto tlacitka. Pti stisku tlacitka Start budou kontinualné
naméfené snimky, pfenaSeny do pocitace a tam zobrazovany. Tuto cinnost lze kdykoli
zastavit tlacitkem Stop.



Zcela v dolni c¢asti dialogu lze nastavit pozadovany pocet méfenych/zobrazovanych
snimkl za sekundu. Vpravo od tohoto nastaveni je zobrazen skutecny pocet snimkil za
sekundu. Maximalni dosazeny pocet snimkl za sekundu vsSak zavisi na rychlosti obsluzného
pocitace.

Pod nastavenim zesileni a posunu nuly je polozka nazvand Time. V externi jednotce
bézi hodiny relativniho ¢asu a pfi zmétfeni/sejmuti snimku je tento relativni €as pfidan k prave
naméfenému snimku. Tento Cas je vzdy zobrazen na poslednim fadku v horni ¢asti dialogu.
Tento relativni ¢as mize byt kdykoli vynulovan pravé pomoci této polozky. Pokud se tato
polozka zatrhne, tak pfi pristim pozadavku (do externi jednotky) o odmér snimku je rovnéz
zaslan pozadavek o vynulovani relativniho Casu (tento pozadavek je bud’ zasldn v ptipadé
stisku tlacitka Omne Image, nebo pii zadosti o dalsi snimek pii kontinudlnim
méteni/zobrazovani). Kdyz je relativni ¢as vynulovan, je tato polozka automaticky odtrzena.
Pokud se polozka napiiklad zatrhne a uzivatel stiskne tlacitko One Image, miZze se stat, ze u
tohoto snimku nebude relativni ¢as ,,0%, ale néjaké (malé) ¢islo. Toto je zplisobeno skutecnosti,
ze interni relativni Cas bézi celkem rychle a od jeho vynulovani do odméru snimku muze
uplynout néjaky cas. Z tohoto diivodu snimek, odméteny v podstaté okamzité po vynulovani
relativniho ¢asu, muze obsahovat ¢as 1 nékolik milisekund.

V dolni ¢asti dialogu je rovnéz padaci/roletova polozka pro vybér zplsobu spusténi
odméru snimku, obsahujici nasledujici moznosti:

- Now - Snimek je odméfen a pifenesen do pocitace okamzité, jakmile do externi
jednotky pfijde zadost.

- Ext Low — Pocita¢ zasle do externi jednotky Zzadost o snimek, ale externi jednotka
vykona odmér snimku pouze v piipadé, ze externi signal EXT IN START obsahuje
log.0. V opacném ptipadé externi jednotka s odmérem snimkl cekd, az je signal
EXT IN START v pozadovaném stavu (tedy na log.0). Tuto Cinnost Ize kdykoli
prerusit stiskem tlacitka Stop.

- Ext High to Low - Pocita¢ zasle do externi jednotky Zadost o snimek, ale externi
jednotka vykona odméfeni snimku pouze v pfipadé, ze na externim signalu
EXT IN START detekuje ptechod zlog.l1 do log.0. V opacném piipad¢ externi
jednotka s odmétenim snimkl ¢ekd, az je na signalu EXT IN START pozadovany
piechod (tedy ptechod zlog.1 do log.0). Tuto ¢innost Ize kdykoli prerusit stiskem
tlacitka Stop.

Pomoci tohoto externitho spusténi lze vzdy naméfit/zachytit snimek pouze
v pozadovaném okamziku. Spousténi mize byt napiiklad ovladani zcela jinym piistrojem.

V rezimu OnLine neni konstantni ¢asovy odstup mezi jednotlivymi snimky. Pocita¢
vzdy zaSle pozadavek na snimek do externi jednotky, pak jej odméfi a preda do pocitace. Az
se snimek zobrazi, tak se do externi jednotky zasle zadost o dalsi snimek. ¢asovy odstup mezi
snimky se mtze v tomto piipadé lisit i o mnoho milisekund.

Méreni prubéhu pomoci externi jednotky

Presné méfeni s konstantnimi Casovymi odstupy mezi snimky lze vykonat pouze
ukladdnim méteného pribehu piimo na pamétové médium v externi jednotce a po ukonceni
méteni takto namefend/ulozend data prenést na pocita¢ uzivatele.

Pred vlastnim méfenim musi byt pribeh v externi jednotce vytvoien. To znamena, ze
se na pamétovém mediu v externi jednotce musi pfedem alokovat misto, kam se budou
jednotlivé snimky pti vlastnim meéteni ukladat. Pribéh lze vytvofit nasledovné: Stiskem
tlacitka Infos na hlavnim grafickém dialogu, bude zobrazen seznam nactenych/dostupnych



prabéhti. Ve spodni ¢asti dialogu je aktivni tlacitko Vytvorit. Toto tlacitko je aktivni pouze
s pfipojenou externi jednotkou.

Informace o prubezich,

Fili pro zobrazeni
Zobrazit prubehy:  [7] OnLine  [7] ¥ externi jednolce  [#] Y pameti pocitace Memo: | 1 | Exemal: | 14 |

Dostupne prubehy
Hazev Akiv Mereri Rychiost [i/s] Deka [cas] Srimku [] Rozmer [X1] Porizen [datun, cas] Zabrano Stiucny pr &

Ulozene ¥ extemni jednotce: SanDisk SDCFX3-008G / 7.81 GB [Volno : 7.51 GB) [ 010616 2397M52 |

lkjh Gain = 1/2x, Shift =0 92 00R00m08s000ms: 736 100,78 200504m23d 21h16m42s 552 MB

aaa Gain =1/2%, Shift =10 200 00001 0s000ms: 2000 100,76 200904m24d 21h59m18s 1500 MB
bbb Gait =1/2%, Shift =10 300 00001 0s000ms: 3000 100,76 200904m24d 22h00m28s 2249MB
[==2] Gair =1/2%, Shift =10 250 00001 0s000ms: 2500 100,76 200%04m24d 22h0m20s 1875 MB
2z Gait =1/2%, Shift =10 300 00h01m00s000ms: 18000 100,76 200%0dm24d 22h03m00s 134,93 MB
e Gait =1/2%. Shift =0 250 00h01m0O0s000ms: 15000 100.76 200%0d4m24d 22h1BmSbs 11244 MB

Ulozene ¥ extemi jednotce: WDC WD5000AAKB-00HBAD / 476,67 GB [Volno : 475,90 GB) [ WD-WCASY28520 ]

aasaaaas Gain = 1/2x, Shift =0 10 00M00m 21 s000ms: 210 100,78 2005:04m13d 00h10m09s 158 MB sdfghB54g
welky Gain =1/2%, Shift =10 300 00H05m00s000ms: 90000 100,76 200904m13d 09h50m 325 E74,63 MB skutecne s o
< b

Povolene akce

Aktivni ][F’ndmhnush] [ ytorit ][ Zrusit J { Macist ][ Ulozit ] [ Zavit

Po stisku tlacitka VytvorFit je zobrazen dalsi dialog pro umisténi vytvareného prubéhu
a nastaveni zékladnich parametrti méteni.

ExtMediaCreate g@

Mediurm pra ulazeni prubehu

Mediurm : |WDEWDEDDDAAKB-DDH8AD /476 67 GB [Volno : 475,90 GB) [ WD -WCASY28520 v| [ Patyrdit ]
1 GE] [ 010616L2397M52

Zakladni udaje

Mazev: | |

Shruchy popis © | |

[roplhujici udaje

Caz witvoren : | |

Farametry : | |

Farametry mereni

e S T —

Dalsi informace
Welikost wytvareneho prubehu [znimbu £/ ME] - | | [ 1TME = 1048576 B)

K.apacita media pred vytvorenim prubehu [ME] : | | [ wice v manualu |

Nejprve je nutno zvolit médium v externi jednotce, na kterém bude prubéh
vytvofen/umistén. VSechna ptistupna/dostupnd média jsou zobrazena v rozbalovacim menu
v horni ¢asti tohoto dialogu. Uzivatel tedy vybere ptislusné medium a stiskne tlacitko
Potvrdit. Od tohoto okamziku jsou piistupné dalsi polozky pro nastaveni parametrt pribéhu.



ExtMediaCreate g@
Medium pro ulozeni prubshu

Mediurm :

Zakladni udaje
Mazey : | Muj pokuzsny prubeh |

Shruchy popis © | nejaky pokusny prubeh |

[roplhujici udaje

Cas wytvoreni: | 2003r04m26d 21h0TmG3s |

Parametry : | |

Paramatry mereni

(%) Zadanim rychlosti a casu Rychlost ils : 100 e Cas trvani : 00h0 mO0s |§|
() Zadanim poctu snimku Pocet snimku : l:l

D alsi informace

Welikost votvareneho prubshu [znimku / MB] | EOOQ img / 44,975 ME | [ 1TME = 1048576 B]
K.apacita media pred wytvorenim prubehu [ME] : | Wolno: 475,90 z 476 67 GB | [ wice v manualu |
[ “Wybyorit ] [ Mic ]

Pro nastaveni parametru/hodnot pribéhu slouzi nasledujici polozky:

Nazev — Nazev priibéhu, pod kterym bude zobrazen v ptehledu dostupnych pribehi.
Struc¢ny popis — Uzivateliv stru¢ny popis pribéhu pomoci n¢kolika slov nebo jedné
vety

Cas vytvoieni a parametry snimace jsou pievzaty z obsluzného programu.

Zadani rychlosti a ¢asu — Prib¢h méteni 1ze zadat pomoci poctu snimki za sekundu
a celkové doby trvani méfeni v po¢tu sekund. Celkovy pocet snimkd, které bude
prabéh obsahovat, je v podstaté soucin poctu snimkil za sekundu a celkové doby trvani
meéfeni.

Zadanim poctu snimki — Pribéh méfeni lze rovnéz zadat pouze poctem snimkd.
Tato moZnost je vhodnd napiiklad v pfipadé externiho spusténi pro uloZeni kazdého
snimku.

ExtMediaCreate E]E]
Medium pro ulozeni prubshu

Medium :

Zakladni udaje
Mazev : | uj pokuzny prubeh |

Shruchy popis © | nejaky pokusny prubeh |

[roplhujici udaje

Cas wptvoreni: | 2003104m26d 21h01m53s |

Farametry : | |

Farametry mereni

O Zadanimyetlostiacasu  Rychlostivs: | 00 | Ceswani: [ o |[]
(%) Zadanim poctu snimku Pocet snimku :

D alsi informace

Welikost votvareneho prubshu [znimku / MB] | 200 img /1,499 MB | [ 1TME = 1048576 B]

K.apacita media pred vytvorenim prubehu [ME] : | Wolno: 475,90 z 476,67 GB | [ wice v manualu |

[ Wubvorit ] [ Mic ]




Po nastaveni téchto hodnot program alokuje potfebné misto na mediu v externi
jednotce. V ptipad¢ Ze misto neni dostatecné, tak zobrazi varovné hlaSeni. Pro pribch se musi
alokovat potiebné misto ptfedem, protoze ukladani jednotlivych snimkd mize byt velmi rychlé
a pii takovémto vlastnim méteni neni ¢as na hledani potfebného volného mista pro rychle
prichazejici snimky. Stiskem tlacitka Vytvorit bude tedy pozadovany pribéh skutec¢né
vytvofen a zanesen do seznamu dostupnych prub¢ehi.

Informace o prubezich,

Filt pro zobrazeni
Zobrazit prubehy: 7] Online W externi jednotce ¥ pameti pocitace Memory 1 External 15

Dostupne prubehy

Nazey Akt Mereni Rychlost [i/s]  Delka[cas] Srimku [] Rozmer [X.Y] Porizeni [datun, cas] Zabiano Stucry pr &
zzz Lain = 1425, shit=uU El LU T muusuudms L= L) ZUUoru4mL4d 22nlidmiuls 134,43 Mb
i Gain=1/2:, Shit =10 250 00HD1m00s000ms 15000 100.78 2009004m24d 22h18m6s 11244 HB

| Ulozene v extemi jednotce: WDC WDS000AAKE-0DHBAD 7 476,67 GB (Volno : 475.86 GB) [ WD-WCASY28520 ]

aasaaaas Gain =1/2x, Shift =0 10 00R00m 21 s000ms: 210 100,78 2008:04m13d 00h10m0gs 158MB sdfghB54g
welky Gain =1/2%, Shift=0 300 O0h05mOCs000ms: 80000 100,76 200904m13d 03h50m32s E74. 63 MB skutecne +
Pokus Gain = 1/2x, Shift =0 100 00K00m1 Os000ms: 1000 100,78 2005:04m13d 20h1 7m45s 7E0MB

zxevbnm Gain =1/2%, Shift =0 100 00h01m00s000ms: EO00 100,78 200%04m13d 10n53m21 s 4498 MB

pokus mchly Gair =1/2%, Shift =10 400 00001 0s000ms: 4000 100,76 200904m13d 21h26m4Bs 2999 MB

whbnhmnbb Gait = 1/2%, Shift =10 200 00H00m205000ms: 4000 100,76 200%04m15d 21h48m09s 2999 MB

sedddffgiggghh Gain =1/2%, Shift =10 00RO $000ms: 1 100,76 200%0dm15d 22h05m52s

77 100,76

G000

100.76 20001 n52s 45 ] nejaky polie

Povolene akce

Aktivni Hpndmhnusn] \ ytorit H Zrusit J { Macist H Ulozit ] [ Zavit

Nyni je nutno (nov¢) vytvoreny pribéh oznacit a stisknout tlac¢itko Aktivni. Prib¢h se
stane aktivni a bude zobrazen jeho prvni (prazdny) snimek.

M Plosny snimac Y09 (2009) E@@

100% Name: Mui pokusnv prubeh ExtUnit
Description  neiakv pokusnv prubeh PS000021

75%  Params: Gain = 1/2x. Shift = 0. Speed = 100 ima/s .
Pos/ Time: 0/6000 14h19m00s394ms / 00h01mO0sOD0mS ExtUnit

50%

25%

0%

U IT‘IE
Measure

Zde pozor na skutecnost, Ze na mediu v externi jednotce jsou prubéhy vytvareny a
rovnéz ruseny. Pfi zruSeni/vymazani pribehu nejsou jeho data skuteéné vymazana, ale pouze
je jeho misto prohldseno za prazdné. Muze se tedy stat, ze pokud je pribéh nové vytvoren, tak
mize obsahovat snimky, nebo c¢asti snimkli z néjakého predchoziho (jiz vymazaného)
prabehu.

Vlastni méfeni se vyvold stiskem tlac¢itka Measure na hlavnim grafickém dialogu
programu. Po stisku tohoto tla¢itka bude zobrazen dialog pro nastaveni dalSich parametru pro



meéfeni a moznost spusténi méfeni. Zde uzivatel nastavi pozadované zesileni a posuv nuly,
jako pii méfeni v rezimu OnLine.

Mereni: WDC WD5000AAKB-00HBAO [WD-WCASY 28520]

Zakladni udaje
Mazey : | Muj pokusny prubeh |

Popiz : | nejaky pokusny prubeh |

Riychlost 100 img £ = Cas: | 00h0 mO0z000ms | Shimbku : BO00

Mastaveni anlogoveha vetupu

G L vm |[3] s [ 1@
Senchronizace

Fezim : Start type : Hodnota : I:I
Frubeh sync :

Frubeh # Stav

Dale je vhodné nastavit, v jakém rezimu bude externi jednotka pracovat

- Solo — Snimac¢ pracuje zcela samostatné a neposkytuje ani nepfijima zadné externi
synchronizac¢ni signaly.

- Master — Snimac slouZi jako synchroniza¢ni zdroj pro jiny snimac/piistroj. Poskytuje
tedy vystupni (externi) synchroniza¢ni signaly, informujici, zda je cely pribéh nebo
dokonce i jednotlivé snimky jsou praveé ukladany na médium v externi jednotce.

- Slave — Snima¢ pfijimd vstupni (externi) synchroniza¢ni signaly od jiného
snimace/zatizeni a podle nich zahajuje bud’ celkové méfeni, nebo pouze ukladani
jednotlivych snimkd.

Mereni: WDC WD5000AAKB-00HBAO [WD-WCASY 28520]

Zakladni udaje
Mazey : | Muj pokusny prubeh |

Popis : | nejaky pokusny prubeh |

Ruchlost : 100 img / = Cas: | 00hO1 m00s000ms | Shirmku : BO0O

Maztaveni anlogoveho vetupu
El s [0 @ m

Synchronizace

Rezim : Start type : Hodnota : l:l
Frubeh sync :
Frubeh # Stav

Podle nastavené¢ho rezimu ¢innosti externi jednotky jsou dale dostupné riizné druhy
spusténi.




Mereni: WDC WD5000AAKB-00HBAO [WD-WCASY 28520]

Zakladni udaje
Mazey : Muj pokusny prubeh

Popis : nejaky pokusny prubeh

Ruchlost : 100 img / = Cas: 00hO1 m00s000ms Shirmku : BO0O

Maztaveni anlogoveho vetupu
Gain: 1/2% e Shift 0 | 0o

Synchronizace
Fezim: |Solo v Start type :

Frubeh sync :

Image sync :

Frubeh # Stav

Spusténi mefeni v rezimu Solo nebo Master je v podstaté stejné, jako spusténi odméru
snimku v rezimu OnLine. Lze nyni jednu z téchto moZznosti:

- Now - Snimek je odméfen a pifenesen do pocitace okamzité, jakmile do externi
jednotky ptijde zadost.

- Ext Low — Pocita¢ zasle do externi jednotky Zzadost o snimek, ale externi jednotka
vykond odmér snimku pouze v ptipad¢, ze externi signdl EXT IN START obsahuje
log.0. V opacném piipadé externi jednotka s odmérem snimkl cekd, az je signal
EXT IN START v pozadovaném stavu (tedy na log.0). Tuto ¢innost Ize kdykoli
prerusit stiskem tlacitka Stop.

- Ext High to Low - Pocitac zasle do externi jednotky zadost o snimek, ale externi
jednotka vykond odmér snimku pouze v pfipadé, Ze na externim signélu
EXT IN START detekuje prechod zlog.1 do log.0. V opacném piipadé¢ externi
jednotka s odmérem snimkid cek, aZz je na signalu EXT IN START pozadovany
ptechod (tedy pfechod zlog.1 do log.0). Tuto ¢innost lze kdykoli pferusit stiskem
tlacitka Stop.

V rezimu Solo nebo Master 1ze rovnéZ nastavit zptsob ukladani snimka v prib&hu. Zde
jsou dostupné tyto moznosti:

- Timer and Time — Ukladani snimkd v pribéhu meéfeni je fizeno podle nastavené
rychlosti méteni (pocet snimkl za sekundu) a celkového ¢asu zdznamu.

- Ext Low — Snimky jsou ukladdny pouze tehdy, pokud je externi signal
EXT IN PRUBEH ve stavu log.0

- Ext High To Low — Snimek je ulozen pouze v okamziku ptfechodu externiho signalu
EXT IN PRUBEH ze stavu logl do stavu log.0.

- Max Speed — Snimky jsou v pribéhu ukladany maximalni moznou rychlosti, které
médium v externi jednotce umozni.

V rezimu Solo a Master nelze externé synchronizovat/spoustét priibéh. Zaznam pribéhu
je tedy spustén podle nastaveni polozky START.

V rezimu Slave lze nastavit spusténi/zaznam pribéhu nasledovné:



- Now — ukladani prub¢hu je spusténo okamzité, uklddani snimkd je fizeno bud’
casovacem, nebo dal§im externim signalem.

- Ext Low — ukladani je spusténo v okamziku tehdy, kdyz je na vstupnim signale
EXT IN PRUBEH detekovana troven log.0. Synchronizaci pro ukladani snimkl lze
nastavit samostatne.

- Ext High To Low - uklddani je spusténo, pokud je na externim signalu
EXT IN PRUBEH detekovan piechod z log.1 do log.0. Synchronizaci pro ukladani
snimk lze nastavit samostatné.

Mereni: WDC WD5000AAKB-00HBAO [WD-WCASY 28520]

Zakladni udaje
MHazey : Muj pokushy prubeh

Popis : nejaky pokusny prubeh

Riychlost 100 img £ = Cas: 00h0 mO0z000ms Shimbku : BO00

Mastaveni anlogoveha vetupu
Gain : 142%

4

Shift - 0 s H

Synchronizace

Rezim: |Slave w Start type : Mow w Hodnota :

Prubeh sync : Mo il

)
Ext High to Low

Frubeh # Stav

Vrezimu Solo lze rovnéz nastavit synchronizaci pro uklddani snimkid, a to
nasledovné:

- Timer and Time — Ukladani snimkd v prubéhu meéfeni je fizeno podle nastavené
rychlosti méteni (pocet snimkl za sekundu) a celkového ¢asu zdznamu.

- Ext Low — Snimky jsou ukladdny pouze tehdy, pokud je externi signal
EXT IN PRUBEH ve stavu log.0

- Ext High To Low — Snimek je ulozen pouze v okamziku ptfechodu externiho signalu
EXT IN PRUBEH ze stavu log.1 do stavu log.0.

- Max Speed — Snimky jsou v pribéhu ukladany maximalni moznou rychlosti, které
médium v externi jednotce umozni.

Podrobnéjsi popis vstupnich a vystupnich signala je uveden pozdéji v samostatné kapitole.

Vlastni méfeni je spusténo/odstartovano tlacitkem Start na tomto dialogu. Program na
pocitaci uzivatele zasle povel pro spusténi méfeni do externi jednotky a poté v podstaté ceka
na odezvu po ukonceni méfeni. ObsluZzny program ma informace o délce méfeni, a proto
priabézné zobrazuje jiz uplynuly cas a celkovy ¢as meéfeni. Program v pribéhu méieni
nikterak nekomunikuje s externi jednotkou, aby bylo dosazeno co nejvyssi rychlosti ukladani
snimkti. Zobrazeny ¢as tedy neni skute¢né od spusténi vlastniho méteni, ale od okamziku, kdy
obsluzny program vyslal Zadost o méfeni do externi jednotky a ta byla externi jednotkou
ptijata. Externi jednotka potvrdi pfijeti povelu o spusténi méteni. Z tohoto divodu se muize
zcela bézné stat, Zze obsluzny program zobrazi ¢as méteni o jednu sekundu delsi nebo kratsi
nez nastaveny.



Mereni: WDC WD5000AAKB-00HBAO [WD-WCASY28520] _ 3

Zakladni udaje

Mazey : | Muj pokusny prubeh |
Popiz : | nejaky pokuzny prubeh |
Ruchlost : 100 img / = Cas: | 00hO1 m00s000ms | Shirmku : BO0O

Maztaveni anlogoveho vetupu

swi: [ ][] m
Synchronizace
Rezim : Start type : Hodnota : l:l

Frubeh sync :
Image sync :

Frubeh # Stav

00h00mO7s / OOKDTmO0s 11 3%

Po stisku tlacitka Start tedy program zaSle Zadost o spusténi méfeni do externi
jednotky a ve své spodni pravé Casti zobrazi Cerveny text Waiting ... Zde zéalezi na
nastaveném zptisobu spousténi pritbé¢hu. V okamziku skute¢ného spusténi ukladani dat externi
jednotka zasle do pocitace o tomto informaci. Program ve své pravé dolni ¢asti zobrazi zeleny
text Measuring ... a zacne odpocitdvat ¢as méfeni podle predem nastaveného Casu jak je
uvedeno na predeslém dialogu.

Po uspésném dokonceni méfeni, externi jednotka zasle do pocitace informaci o
konceni méteni a v pravém dolnim rohu se zobrazi zeleny text Ready. Méfeni je tedy v tomto
okamziku ukonceno.

Mereni: WDC WD5000AAKB-00HBAO [WD-WCASY 28520]

Zakladni udaje

Mazey : | Muj pokusny prubeh |
Popiz : | nejaky pokuzny prubeh |
Ruchlost : 100 img / = Cas: | 00hO1 m00s000ms | Shirmku : BO0O

Maztaveni anlogoveho vetupu

Gain: st | 0 |2 @

Synchronizace

Rezim : Start type : Hodnota : l:l
Frubeh sync :
Image sync : Speed and Time A

Frubeh # Stav
00h01mO0s / 00h0Im00s 100 %

Uzivatel miize samoziejm¢ priabéh méfeni kdykoli pterusit stiskem tlacitka Stop.
V tomto ptipadé bude ukladani snimkti ukonceno a zobrazen nasledujici dialog, informujici
kolik snimku z celkového poctu bylo ulozeno.

11l Measure aborted I!11

1] E Measure aborted in image 314 from 6000
L




Na hlavnim dialogu méfeni se v pravém dolnim rohu pak zobrazi modry text Aborted,

informujici, Ze méteni bylo pfed€asné ukonceno.

Mereni: WDC WD5000AAKB-00HBAO [WD-WCASY 28520]

Zakladni udaje

Mazev : |

Muj pokusny prubeh |

Image sync :

Frubeh # Stav

Popiz : | nejaky pokusny prubeh |
Riychlost 100 img £ = Cas: | 00h0 mO0z000ms | Shimbku : BO00
Mastaveni anlogoveha vetupu
B s [0 J[&] b
Senchronizace
Frubeh sync : Mo hd

Speed and Time v

00h00mO3: # 00R0Tm0s

5%

Aborted

Po uzavteni tohoto dialogu bude zobrazen prvni snimek z naméfeného pribéhu.

Nastaveni nékterych parametri programu

Na hlavnim dialogu aplikace je tlacitko Setup (v pravé dolni ¢asti). Pti jeho stisku je
zobrazen dialog pro nastaveni nékterych parametri programu. Tento dialog obsahuje nékolik

zalozek:
Ziakladni (zalozka):

Konfigurace f Nastaveni

EBEX

20 |20 | EstUnit
Frehravani
Ruchlost prehravani [imgrs] : 10 -

[ Ulozit nastaveni / konfiguraci ]

Rychlost prehravani [img/s] —nastaveni automatické rychlosti pfehravani pribéhu
v poctu snimkii za sekundu. V piipad€ pomalého pocitace nemusi nastavena rychlost souhlasit

se skute¢nou.

2D (zélozka):



Konfigurace f Nastaveni

Barvy
Mrizka

[
Ukazatel hodnaty : _]
- ]

Ukazatel vadalenosti :

[ Ulozit nastaveni / konfiguraci ]

M¥rizka — barva mtizky, rozdé€lujici body snimace na ploSe. Zména nastaveni barvy se
uskute¢ni klikem na piislusné policko s barvou. Policko s barvou predstavuje tlacitko.

COP — barva pro zobrazeni COP.

Ukazatel hodnoty — barva pro zobrazeni (Ctverce), predstavujiciho ukazatel v matici
pro ¢teni hodnoty jednotlivych boda.

Ukazatel vzdalenosti — barva pro zobrazeni (Ctverce) predstavujiciho konec méfené
vzdalenosti. Zacatek méfené vzdalenosti pfedstavuje pozice ukazatele hodnoty. Mezi témito
body je vzdy zobrazena cara, ptedstavujici méfenou vzdalenost. Zacatek této ¢ary ma barvu
vychoziho bodu a konec ¢ary ma barvu koncového bodu.

Specialni funkce

V nékterych pripadech, kde je externi jednotka pouzita v prostfedi, v némz dochazi
k mechanickym ndraziim (vibrace, klepani, Skubani, ) je vhodné méteni vykonéavat pouze na
CF kartu (CompactFlash). V tomto ptipad¢ Ize jednotku otevfit a vyjmout v ni umistény HDD.
Je uchycen pouze pomoci tii Sroubli na spodni ¢asti krabicky. Jednotka sama po zapnuti
detekuje neptitomnost HDD a nebude jej tedy pouzivat.

V mnoha ptipadech vSak postaci nasledujici opatfeni. Pokud je HDD motorek
zastaven (a hlavicky zaparkovany) stava se velmi odolny proti mechanickym naraziim, nez
kdyZz je motorek spustén a hlavicky se pohybuji. Z tohoto divodu je obsluzny program
doplnén o moznost vypnuti motorku HDD v externi jednotce. Pii stisku tlacitka Setup na
hlavnim dialogu bude zobrazen novy dialog a na jeho posledni zéloZzce ExtUnit se nachazi
ramecek s nazvem Specialni povel pro ExtUnit.

Konfigurace f Nastaveni

Zakladni | 2D ) ExtUnit

Frirazeni extermi jednotky

Zmenit externi jednathku ]

Specialni povel do ExtUnit

Wypriuti motaru HOD w

‘Yyupruti motoru HOD D
Zapnuti motoru HOD

[ Ulozit nastaveni / konfiguraci ]

Z roletového/padaciho menu lze vybrat piislusny povel, ten vykonat stiskem tlacitka
Vykonat. V soucasné verzi jsou podporovany tyto povely/moznosti:



Vypnuti motoru HDD — vypne motorek HDD v externi jednotce, a tim zvysi jeho
odolnost proti otfesiim a narazim

Zapnuti motoru HDD — zapne motorek HDD v externi jednotce, a tim jej umozni
pouzit pro méfeni. Po zapnuti externi jednotky je motorek HDD vzdy spustén!



Technické informace:

Externi spousténi a synchronizace

Externi jednotka umoziuje (jak jiz bylo v textu zminéno) provoz v rezimu Solo,
Master a Slave.

Vrezimu Solo se snima¢ chova jako samostatny a nepfijima zadné vstupni
synchronizaéni signaly mimo signalu EXT IN START pro spusténi ukladani prabehu.

Vrezimu Master je schopen fidit spousténi wuklddani prabéhu signalem
EXT IN START a generovat vystupni signaly EXT OUT PRUBEH a EXT OUT IMAGE
pro synchronizaci jiného plosného snimace nebo zcela jiného (méticiho) zafizeni/pfistroje,
jako jsou naptiklad kamery.

V rezimu Slave je schopen fidit ukladani (celého) priitbé¢hu nebo jednotlivych snimki
pomoci signalt EXT IN PRUBEH a EXT IN IMAGE. Tyto signdly nemusi byt generovany
pouze jedinym zatizenim typu ,,PlosSny snimac*, ale jakymkoli libovolnym zatizenim. Vstupni
signdl EXT IN START lze rovnéz v tomto rezimu pouzit, ale jeho vyuZziti nemd velky
vyznam.

K tomuto ucelu jsou na zadni strané krabicky zda konektory typu CANNON 15pin.
Oba konektory jsou zapojeny zcela shodné a jejich piny maji nasledujici vyznam. VSechny
signaly maji béznou TTL uroven (tj. 5V) a jsou aktivni v log.0

Rezim Solo/Master/Slave:

Pin 4 — EXT _IN_START, vstup externiho spoustéciho signalu, signal aktivni bud’ v log.0,
nebo pii ptechodu z log.1 na log.0 podle nastaveni v obsluzném programu.

Rezim Master:

Pin 14 — EXT_OUT_PRUBEH, vystupni informace o pribéhu meéfeni. Spadova hrana
(ptechod z log.1 do log.0) udavéa start/zacatek méfeni. Vlastni méteni probihd pouze tehdy,
pokud je tento signal v log.0. Jeho nastaveni do log.1 signalizuje ukonceni méteni, byl zméten
pozadovany pocet snimki, nebo bylo méfeni napiiklad nésilné¢ ukonceno/pferuseno
uzivatelem.

Pin 6 — EXT_OUT_IMAGE vystupni informace o zaznamu snimku. Pfechod zlog.1 do
log.0 udavé zacatek zaznamenéavani snimku a signal je v log.0 po celou dobu uklddani tohoto
snimku. Po zdznamu/ulozeni snimku ptechazi opét do log.1

Rezim Slave:

Pin 12 — EXT_IN_PRUBEH, vstupni informace pro prib¢h méteni. Spadova hrana (ptechod
zlog.1 do log.0) nebo nizka uroven (log.0) znamend start/spusténi/zacdtek méteni (jeho
externi spusténi). Typ spusténi zdznamu prubéhu se nastavuje v obsluzném programu. Stav
tohoto signalu se testuje/detekuje pouze pfed skuteCnym spusténim méfeni. Je-li méteni
odstartovano/spusténo, tak se stav tohoto signalu jiz nebere v uvahu.

Pin 5 — EXT_IN_IMAGE vstupni informace pro zdznam snimku. Spadova hrana (pfechod
z log.1 do log.0) nebo nizka troven (log.0) udava pozadavek na zaznam snimku. Typ spusténi
zdznamu snimku se nastavuje v obsluzném programu. Je-li uklddani snimku
odstartovano/spusténo, tak se stav tohoto signalu jiz nebere v uvahu.



2 Instalace

Celkova instalace zatizeni se sklada z n¢kolika ¢asti:
- Instalace prostfedi Microsoft .NET Framework 3.5
- Instalace grafického rozhrani Microsoft DirectX 9.x (libovolna verze)
- Pfipojeni externi jednotky
- Instalace USB ovladace
- Instalace obsluzného programu ,,Snimac plosného rozlozeni tlakt‘
- Nastaveni externi jednotky v obsluzném programu

Instalace prostredi Microsoft NET Framework 3.5

Nejprve je potieba do systému nainstalovat nejnovéjsi ServicePack. Pro WIN-XP je to
SP3. Teprve potom lze instalovat dalsi casti.

Na ptilozeném CD-ROM v adresati ,,MS dotNET Framework 3.5 (x86)“ je umistén
soubor ,,dotnetfx35.exe“. Tento soubor je nutno spustit a vykonat jeho instalaci podle
zobrazujicich se pokynt. Po skonceni této instalace je doporuceno restartovat pocitac.

Ve zminéném adreséafi je rovnéz soubor snazvem ,,NDP35SP1-KB958484-x86.exe®.
Jedna se urcitou aktualizaci a je vhodné ji rovnéZ nainstalovat.

Instalace grafického rozhrani DirectX

Program pro svoji ¢innost vyzaduje podporu DirectX 9.x a vyssi. Z tohoto ditvodu je

nutno podporu DirectX rovnéz nainstalovat. Instalace DirectX se nachdzi v adresafi ,,DirectX

“ snazvem ,directx mar2009 redist.exe“ na pfilozeném CD-ROM (za ndzvem je

uvedena aktualni verze umisténd na doprovodném CD-ROM, samoziejmé jiz mize existovat
novejsi).

Pro instalaci je nutno spustit soubor umistény v tomto adresafi a podle zobrazovanych
pokynt ptislusny DirectX nainstalovat. Samoziejmé je mozno ze stranek Microsoft stahnout
novejsi verzi (pokud existuje). Po instalaci je vhodné pocitac restartovat.

Samoziejmé lze instalovat 1 novejsi verzi rozhrani DirectX.

Pripojeni externi jednotky

Externi jednotka ptfedstavuje samostatnou ,,krabicku‘ umisténou mimo vlastni pocitac.
Tato externi jednotka obsahuje nasledujici ptipojna mista:

- Konektor pro kabel sitového napdjeni nebo pro externi zdroj (podle konkrétniho
modelu).

- Bézny USB konektor pro propojeni s fidicim pocitaem (PC) pomoci bézného
propojovaciho kabelu typu A-B

- Péti-kolikovy konektor pro propojeni s ftidicim pocitacem (PC) pomoci kabelu
s optickym oddélenim (v ptipade potieby).

- Konektor typu CANNON pro externi spousténi/synchronizaci.

- Konektor/kabely (podle typu modelu) pro ptipojeni snimaciho senzoru (matice).

Nejprve je tedy nutno zapojit do externi jednotky napéjeni (bud pomoci sitového
privodu nebo externim zdrojem). Zatim nezapinat. Poté propojit externi jednotku s fidicim



pocitatem (PC) pomoci BEZNEHO USB kabelu (instalace USB kabelu s optickym
oddélenim bude popsana pozdéji). Nakonec zapnout napéjeni externi jednotky.

Po zapnuti napéjeni se na externi jednotce rozsviti zelend LED dioda s oznacenim
READY a fidici pocita¢ PC zobrazi hlasku/dialog/bublinu o nalezeni nového HW zafizeni.

Instalace USB ovladace

Zde je pospéna instalace USB ovladace pouze pro WIN-XP (instalace pro WIN-2K
bude dodéana v ptripad¢ potieby).

Pozor: Pied instalaci je potfeba mit nainstalovan ServicePack3 pro SIN-XP.

Po pfipojeni externi jednotky systém WIN-XP zobrazi hlasku o nalezeni nového
zafizeni, pfipojeného pomoci USB portu ,,Nalezen novy hardware USB serial converter*

er MNalezen novy hardware

USE Serial Converter

a vznese dotaz, zda uZzivatel pozaduje spojeni na stranky firmy Microsoft pro stazeni
potiebnych ¢asti/ovladace. V tomto dialogu je nutno zvolit moznost Ne, Nyni ne (No, Not
this time) a kliknout na tlacitko DalSi (Next).

Privodce nové rozpoznanym hardwarem

Vita vas Pravodce nové
rozpoznanym hardwarem.
Supztém Windows whledd nejnoviiEi a aktualizovan) software v

potitadi, na instalacnim disku CO-ROM hardwaru nebo na
wehu Windows Update [pokud = tim budete soublasit)

Prohlaeni o 2azadach ochrany ozobnich ddait

MiZe se systém Windows pripojit k webu Windows Update a
wyhledat software?

() Aino. pouze nyni

() Ano. nyni a pfi kaddém pipojeni zaf izeni

Pokiatujte klepnutim na Hatitko Dalii.

Dalsi dialog obsahuje dotaz, zda se maji potfebné ovladace na aktualnim pocitaci
vyhledat automaticky nebo bude misto uréeno piesnéji uzivatelem. Zde je nutno zvolit
Instalovat ze seznamu, ¢i daného umisténi (Install from a list or specific location) a
kliknout na tlacitko Dalsi (Next).



Priivodce nové rozpoznanym hardwarem

Tento privodes pamdhé instalavat software pra:

FTDI FTEUZ4R Device

() Pokud byl ¥&5 hardware dodan s instalagni
g2 diskem CD-ROM é&i disketou, vlo3te je npni.

Co cheete provést?

() Instalovat software automaticky [doporudena)

Paokratuite klepnutim na taditko Daléi.

[ <zea || _pati> | [ Stomo |

Nyni je nutno upfesnit umisténi pozadovanych ovladacli. Na nésledujicim dialogu
zatrhnout polozku Vyhledat nejlepsi ovlada¢ v téchto umisténich (Search for the best
driver in these locations) a dale zatrhnout pouze polozku PF¥i hledani zahrnout toto
umisténi (Include this location in the search). Nyni vlozit do CD-ROM mechaniky
dodavané CD a vyckat na zobrazeni libovolného dialogu. Pozor na tomto nové zobrazeném
dialogu neni vhodné cokoli nastavovat/spoustét a je dobré jej zavtit. Nebude-li zadny dialog
po vloZeni zminovaného CD zobrazen, tak je tfeba jen vyckat na pfijeti vlozeného CD v CD-
ROM mechanice.

Priivodce nové rozpoznanym hardwarem Vyhledat slozku @@
Vyberte moZnosti vyhledavani a instalace. Wyberte sloZku, khera obsahuje ovladade pro dany hardware,

(®) Wyhledat nejlensi oviadad v lEchto umisténich @ T'UCha L
Zaikitavaci politka poudijte k omezeni i mozéifeni hledani. To zahmuje mistni * "J Dokumenty
cestu & vymenitelnd média. Bude nainstalovan nejflepéi nalezeny ovladad. = _J Tento pocitad
. - . L + “e Mistni disk (C:
[[] Prohledat vyméniteing média jako disketu & disk CO-ROM... ) o ()
+ S Mistni disk (D)
Pfi hledani zahrnaout tata umisténi: = \:) Flartograf WOS (E:)
E:\Diriverti/in2000 w | | Prochazet =l |[J) Driver
) Win2000
(0 Nevyhledavat, zvalim oviadad k instalaci + | 2) Sdilené dokumenty
Tuto moZnost pougiite k wwbrani ovladade zafizeni ze seznamu. Spstém ‘Windows =+ |2 petrpetr - dokumenty
nemiiZe zarudit, 2= tento ovladad bude tim nelepéim pro va$ hardware. 3 ! Mista v siti v

Libovalnou podslozku zobrazite Kepnutim na znaménko plus.

[<z# ) o> | [ some | ok |[ stomo |

Na ptvodnim dialogu kliknout na tlacitko Prochazet (Browse) a vybrat CD-ROM
mechaniku, ve které je vloZzen dodany CD-ROM. Vlozené CD nese nazev ,,Snimac*. Dale
vybrat umisténi ovladace, tim je adresai ,,FTDI USB Driver 2.00“. Nyni kliknout/stisknout
tlacitko DalSi (Next). Systém prohleda nastaveny adresar a zacne instalovat nalezeny ovladac.

Jelikoz ovlada¢ nemusi byt ovéfen firmou Microsoft, tak mize byt zobrazen dialog
pro potvrzeni instalace a je tedy nutno stisknout tlac¢itko Pokracovat (Continue Anyway).

Po nainstalovani potiebnych ovladaci bude zobrazen dialog, informujici o této
skutec¢nosti. Na tomto dialogu je nutno stisknout pouze tlacitko Dokoncit (Finish).



Priivodce nové rozpoznanym hardwarem

Dokonéeni Privodce nové
rozpoznanym hardwarem

Privodee dokandil instalaci softwans pra:

g Flantogral 05 [01.00)

Privodece ukonéite klepnutim na taditko Dokandit.

Doknnén

Je tfeba dat pozor na to, Ze jsou ve skutecnosti instalovany dva ovladace (ovladac¢ pro
paralelni ptistup k USB zafizeni a ovladac¢ pro pfistup pomoci virtudlniho sériového portu).
Z tohoto divodu po ukoneni této (popsané) instalace bude opct zobrazena
hlaska/dialog/bublina o nalezeni nového HW zafizeni a cely proces je nutno jesté jednou
(zcela shodn¢€) zopakovat.

Nyni jsou jiz ovladae nainstalovany a systém zobrazi bublinu Nalezen novy
hardware, Novy hardware je nainstalovan a pripraven k pouziti. Na zavér je vhodné
odpojit USB kabel od fidiciho pocitace k externimu zafizeni, pockat napiiklad minutu a opét
jej zapojit. Ridici poé¢ita¢ by jiz nemél vypsat hlasku o nové nalezeném zafizeni piipojeném
na USB (jiz jej znd) a m¢l by jen zvukové kliknout jako indikaci o registrovani ptipojeného
zafizeni.

Instalace obsluZzného programu

Instalace obsluzného programu je v podstaté velmi snadnd zaleZitost. Vlastni program
»dnimac plosného rozlozeni tlaki* je umistén v adresati ,,Snimac ...“ na piilozeném CD. Za
nazvem snimac je uvedena ¢iselnd verze tohoto programu. Instalace spociva v nakopirovani
tohoto adresafe na pozadované misto na pocita¢ uzivatele (naptiklad do adresaie ,,Program
Files* ). Poté lze vytvofit na ploSe zastupce tohoto programu, napiiklad nésledujicim
zpusobem:

- Spustit ,,prazkumnika* pomoci WIN (tlacitko s logem Windows) + E.

- Nastavit se do adresare, kam byl adresat ,,Snimac ...* nakopirovan.

- Vstoupit do adresare ,,Snimac ...*.

- Pravym tlacitkem kliknout na soubor ,,Snimac.exe” a zvolit polozku ,,Odeslat a
potom ,,Plocha (vytvoftit zastupce)®.

- Na (hlavni pracovni) plose bude vytvotren zastupce (ikonka).

- Znazvu pod ikonkou je vhodné odstranit slovo ,,zastupce a ponechat pouze text
»Snimac*. Pfipadné text upravit podle potieby.

- Dvoj-klikem na ikonu zastupce bude program spustén.

Nastaveni externi jednotky

V obsluzném programu lze nastavit, zda se pfi svém spusténi bude pfipojovat
na/hledat externi jednotku (pozadovaného identifikac¢niho ¢isla) nebo nikoli. Kazda externi



jednotka obsahuje unikatni identifikacni ¢islo. Pokud je program pouzivan pouze bez externi
jednotky (napiiklad pro vyhodnocovani naméfenych a jiz ulozenych dat), lze takto urychlit
jeho spousténi (program nebude hledat externi jednotku). Naopak lze v ptipad¢ potieby
prepinat mezi né€kolika externimi jednotkami s jednim obsluznym programem. Program je pfi
dodéni nastaven tak, aby pracoval bez externi jednotky.

Zménu tohoto nastaveni lze vykonat/vyvolat nasledujicim postupem. Na hlavnim
dialogu aplikace stisknout tlacitko Setup. Bude zobrazen dialog, kde na posledni zalozce s
nazvem ExtUnit se nachazi tla¢itko Zménit externi jednotku.

Konfigurace / Nastaveni E@@

Zakladni | 2D D

Frirazeni extermi jednotky

Zmenit externi jednotku ]

Specialni povel do ExtUnit

“Wupnuti motoru HDD w

[ Ulozit nastaveni / konfiguraci ]

Pti stisku tohoto tlacitka bude zobrazen nasledujici dialog.

Imena prirazeni externi jednotky

Myni prosim ukoncete program a pote jej opet spustte
Pri komta dalsim spusteni budete dotazani na zmenu externi jednotky

Ten informuje uzivatele, Ze si program poznamenal pozadavek na zménu ohledné
(nového) nastaveni spojeni s externi jednotkou. Nyni je potieba obsluzny program ukoncit a
poté opét spustit. Po jeho (opetovném) spusténi je zobrazen nésledujici dialog.

Nastaveni spojeni na externi jednotku. |g|

Programu neni prirazena zadna externi jednotkal

Priradit urcitow externi jednotku?
ano [ Yes - Prizadit externi jednotku,
Me, Mo -= Meprirazovat zadnou externi jednotku

Zde lze zvolit, zda uzivatel nepozaduje spojeni s (zadnou) externi jednotkou (nyni a
ani pii pfistich spusténich programu) stiskem tlacitka Ne nebo, zda uzivatel pozaduje
pfipojeni na externi jednotku podle vlastniho vybéru stiskem tlacitka Ano. Pfi stisku tlacitka
Ne se obsluzny program spusti bez detekovani externi jednotky. Naopak pii stisku tladitka
Ano, program vyzve uZzivatele, aby zapojil a zapnul poZzadovanou externi jednotku a toto
potvrdil stiskem OK na nasledujicim dialogu.



Prirazeni externi jednotky.

Po potvrzeni predeslého dialogu program sam vyhled4d vSechna pfipojena zafizeni
(externi jednotky), které splituji urcité pozadavky a zobrazi dialog pro vybér ¢isla pozadované
externi jednotky. Toto cislo je vzdy umisténo (vEtSinou na zadni stran€) na krabicce externi
jednotky.

Vyber externi jednotky E[E

Fs000012

Mazew / cizlo externi jednotky

| Patyrdit

Pokud se pozadovana externi jednotka v seznamu nezobrazi, tak neni spradvné
zapojena nebo neni zapnuta. Mohou vSak nastat pfipady, kdy se v seznamu zobrazi i jina
zafizeni, kterd program z né¢jakého ditvodu povaZzuje za hledanou externi jednotku. UZivatel
musi zvolit ¢islo pozadované externi jednotky a stisknout tlac¢itko Potvrdit. Poté program tuto
jednotku pfipoji a vzdy pii svém spusténi ji bude vyzadovat. Pokud nebude nalezena, bude
zobrazen varovny dialog.

Chyba externiho zarizeni!

Exkerni jednotka s nazvem 'PS000012" nebyla nalezenal

Zménu spojeni s externi jednotkou lze opét vyvolat kdykoli stejnym postupem, jako
byl prave popsan.



Priloha — Format uloZzenych dat

Vsechny ulozené udaje (soubory) jsou rozdéleny na dvé hlavni Casti:

- Informace. Zde jsou uchovany informace o programu, ktery data namétil, parametry
pouzité pii méteni, informace o zptisobu ulozeni dat a atd.

- Datové hodnoty. Zde jsou ulozeny vlastni naméfend data (hodnoty bodii ve snimku)
nebo (i pozdéji) vypoctena data.

Pii ulozeni pribéhu je vytvofen adresai podle nazvu zadaného uzivatelem. Defaultné
je pouzit nazev pribehu, ktery byl prubéhu piitazen pii jeho vytvoieni. Pod timto adresafem
jsou tyto polozky:

- Soubor ,,ProgramStorelnfo.xml“. Tento obsahuje informace o programu, ktery tyto
informace a data ulozil (nemusi byt tentyz, co je vytvoril/namétil).

- Adresar ,,InfoGroups“. Obsahuje vSechny informace o programu, méfeni, uloZzenych
datech a atd.

- Adresar ,,Data““. Obsahuje pod-adresafe a v nich soubory s ulozenymi vlastnimi daty.

Adresat InfoGroups v soucasné verzi obsahuje tyto pod-adresare a soubory:

- Adresat Common. Obecné informace mimo informaci o vlastnich/ulozenych datech.
0 Soubor Main.xml. Obecné¢ informace o ulozeném priabehu, jako jsou nazev,
struény popis, datum a ¢as vytvoreni a atd.
0 Soubor Program.xml. Obecné informace o programu, jeho verzi, kontakty na
autory a atd.
0 Soubor ExtUnit. Informace o externi jednotce, pomoci niz byla data namétena
(verze SW a HW, rozliseni AD pievodniku, ...).
0 Soubor ExtMedia. Informace o médiu, pomoci né¢hoz byl prubéh naméten (typ,
sériové Cislo, kapacita, ...).
0 Soubor Sensor.xml. Informace o senzoru, pouzitétm pro méieni dat (pocet
aktivnich boddu, fyzické rozméry, ...).
0 Soubor Measure.xml. Informace o parametrech, pouzitych pii vlastnim méteni
(rychlost snimani, celkovy pocet snimkd, pouZité zesileni, ...).
- Adresar Data. Obsahuje informace o vlastnich/ulozenych datech.
0 Soubor Image.xml. Obecné informace o snimku (pocet aktivnich bodu,
minimalni a maximalni hodnota bodu snimace, ...).
0 Soubor ImageFile.xml. Informace, jak jsou hodnoty jednotlivych bodl snimku
ulozeny v souboru (typ ulozené hodnoty, format bytes, zda je pouzit nasobitel ,

)

Adresar Data v soucasné verzi obsahuje pod-adresaie pojmenované podle ulozenych
dat. Nyni je pfitomen pouze jeden pod-adresar, a to s ndzvem ,Images”. V tomto adresari
jsou uloZeny soubory a kazdy soubor obsahuje jeden naméteny snimek.

Vsechny informac¢ni soubory jsou ulozeny ve formatu XML a jejich struktura je
nasledujici:

<StoreV08InfoGroup>
<Name>NazevInformac¢nihoSouboru</Name>



<Items>
jednotlivé polozky/uzly, obsahujici informace ve formé XML atributi
</Items>
</StoreV08InfoGroup>

Jednotlivé polozky jsou nasledujiciho tvaru:

<DataltemPointReal64 ValueType="Real64" Name="PhysicalSize" Units="mm"
ValueX="300" ValueY="400" />

- Typ, tj. prvni cast udava typ ulozené hodnoty (zde dvourozmérné realné cislo
s pohyblivou fadovou ¢arkou v pfesnosti na 64 biti)

- ValueType udava typ, vnémz je hodnota ulozena (zde redlné cislo s pohyblivou
fadovou ¢arkou v presnosti na 64 bitil)

- Name udava nazev polozky (zde fyzicky rozmér snimace/senzoru)

- Units udava jednotky (vétSinou fyzikalni), v nichZz je veli¢ina vyjadfena (zde
milimetry)

- ValueX udavé hodnotu jedné veli¢iny (zde rozmér v ose X)

- ValueY udéava hodnotu jedné veli¢iny (zde rozmér v ose Y)

Prvni polozka tedy udéava, jaké dalsi polozky jsou v XML uzlu pfitomny. Kazdy uzel
obsahuje tyto polozky: Name (nazev hodnoty/veli¢iny), ValueType (typ, vjakém je
hodnota/veli¢ina ulozena), Units (fyzikalni jednotky pro ulozenou hodnotu/veli¢inu).

Podle prvni polozky je poté pfitomna dalsi polozka (polozky), jenz obsahuje skutecné
ulozené hodnoty:

- DataltemUInt8 — 8bit ¢islo bez znaménka, hodnota je uloZena v polozce Value.

- DataltemSInt8 — 8bit ¢islo se znaménkem, hodnota je ulozena v polozce Value.

- DataltemUlInt16 — 16bit ¢islo bez znaménka, hodnota je uloZena v polozce Value.

- DataltemSInt16 — 16bit ¢islo se znaménkem, hodnota je uloZzena v polozce Value.

- DataltemUInt32 — 32bit ¢islo bez znaménka, hodnota je uloZena v polozce Value.

- DataltemSInt32 — 32bit ¢islo se znaménkem, hodnota je uloZena v polozce Value.

- DataltemUInt64 — 64bit Cislo bez znaménka, hodnota je uloZena v polozce Value.

- DataltemSInt64 — 64bit Cislo se znaménkem, hodnota je uloZena v polozce Value.

- DataltemReal32 — 32bit ¢islo s pohyblivou fadovou carkou, hodnota je uloZena
v poloZce Value

- DataltemReal64 — 64bit Cislo s pohyblivou fadovou carkou, hodnota je uloZena
v poloZce Value

- DataltemString — textovy fetézec (posloupnost znaktll), hodnota je uloZena v polozce
Value

- DataltemPointUInt16 — dvojice 16bit hodnot bez znaménka, hodnoty jsou ulozeny
v polozkach ValueX a ValueY

- DataltemPointReal32 — dvojice 32bit Cisel s pohyblivou fadovou c¢arkou, hodnoty
jsou ulozeny v polozkach ValueX a ValueY

- DataltemPointReal64 — dvojice 64bit Cisel s pohyblivou fadovou carkou, hodnoty
jsou ulozeny v polozkach ValueX a ValueY

- DataltemVersion — informace o verzi (SW nebo HW), vyjadfené jako tii Cisla
v rozsahu 0 az 255, hodnoty jsou ulozeny v polozkiach ValueHigh (hlavni verze),



ValueLow (vedlejsi verze) a ValueRevision (tzv. revize, vétSinou identifikace opravy
néjaké chyby)

Ve vétSin€ piipadi jsou v poloZce Value ulozena ¢isla. V nékterych piipadech jsou
zde vSak uloZeny texty. Tyto texty mohou byt dvou typt:

- Prosté texty — Jde o text, ktery je v podstaté urCen ke ¢teni uzivatelem. Napiiklad
nazev prubéhu nebo jeho popis.

- Konstanty z urcitého vyctu — Jde o urcité konstanty, prevedené do textového zapisu
(tfetézce). Naptiklad konstanta, zda je pouzita ,tecka™ nebo ,.carka“ pro odde€leni
desetinné ¢asti Cisla pfi jeho zapisu do textového souboru. V tomto piipadé miize mit
polozka Value nasledujici tvar Value=“Point“ nebo Value=“Comma*“. Tyto
konstanty/hodnoty nejsou uréeny pro piimé ¢teni uzivatelem, ale jsou uréeny pro
program, ktery v zavislosti na nich nacitd ulozené hodnoty nebo nastavuje rtizné
interni pfepinace. Seznam téchto konstant bude uveden.

Jak jsou ulozena vlastni data nese informace soubor Image a mize mit naptiklad
nasledujici obsah:

<StoreVO08InfoGroup>
<Name>ImageFile</Name>
<[tems>
<DataltemString ValueType="String" Name="ValueFormat" Units="" Value="SInt32" />
<DataltemUInt8 ValueType="UInt8" Name="ValueBits" Units="" Value="32" />
<DataltemString
ValueType="String" Name="BytesFormat" Units="" Value="LittleEndian" />
<DataltemReal32
ValueType="Real32" Name="ValueMyltiply" Units="" Value="1000" />
</Items>
</StoreV08InfoGroup>

Jeho obsah Ize vylozit nasledovné. Data (jednotlivé body snimace) jsou ulozena ve
formatu SInt32 (32bitové celé ¢islo se znaménkem, 4 bytes), z tohoto Cisla je vyuzito 32biti
tieti jeSté vysSi a Ctvrty nejvysSsi) a hodnoty byly pied uloZzenim vynasobeny ¢islem 1000.
Posledni tfi mista ¢isla jsou tedy v podstaté desetinna mista (ptivodniho realného Cisla).

Dalsi priklad mtize byt nasledujici:

<StoreV08InfoGroup>
<Name>ImageFile</Name>
<Items>
<DataltemString ValueType="String" Name="ValueFormat" Units="" Value="String" />
<DataltemUInt8 ValueType="UlInt8" Name="ValueBits" Units="" Value="0" />
<DataltemString
ValueType="String" Name="TextDecimalPoint" Units="" Value="Comma" />
<DataltemUInt8 ValueType="UInt8" Name="TextDigitsBefore" Units="" Value="1" />
<DataltemUInt8 ValueType="UlInt8" Name="TextDigitsAfter" Units="" Value="3" />
<DataltemString
ValueType="String" Name="TextNumberSeparator" Units="" Value="Space" />
<DataltemString



ValueType="String" Name="TextLineSeparator" Units="" Value="NewLine" />
</Items>
</StoreV08InfoGroup>

Obsah souboru vypovida. Data (jednotlivé body snimace) jsou uloZena textove (Cisla
pfevedena na text), jsou vyuZity vSechna zapsand mista/Cislice, jako oddélovac desetinné ¢asti
je pouzita c¢arka, celéd ¢ast (pred desetinnym oddélovacem) bude mit minimalné jednu cislici,
desetinnd ¢ast bude mit vzdy tfi Cislice, jednotliva Cisla v textovém fadku jsou oddélena
mezerou a kazdy radek snimace je umistén na jednom (samostatném) textovém fadku.

Program je schopen opét (pozdéji) nacist zpét data/pribéhy, ulozené v jakémkoli ze
zde uvedenych formati. Uzivatel tedy nemusi mit obavy, Ze by data nahodou/nest’astné ulozil
v n¢jakém formatu, a tim byla pro program jiz nedostupna.

V pfipad¢€ zajmu je mozno poskytnout zdrojovy kod pro nacteni informaci o pribéhu a
vSech snimkt pro programovaci jazyk C#, pouzivany v prostfedi Microsoft NET Framework
(2.0).

Nejbéznéjsi obsah souboru Image.xml bude ziejmé nasleduyjici:

<StoreVO08InfoGroup>
<Name>Image</Name>
<[tems>
<DataltemMatrixByte ValueType="UInt8" Name="CorrectExtraSize" Units="" SizeX="1"
SizeY="0" />
<DataltemUInt8 ValueType="UlInt8" Name="CorrectExtraData" Units="" Value="0" />
<DataltemMatrixUInt16 ValueType="Ulnt16" Name="SensorCount" Units=""
SizeX="100" SizeY="76" />
<DataltemMatrixReal64  ValueType="Real64" Name="PhysicalSize" Units="mm"
SizeX="400" SizeY="300" />
<DataltemUInt8 ValueType="UInt8" Name="ValueMin" Units="" Value="0" />
<DataltemUInt8 ValueType="UlInt8" Name="ValueMax" Units="" Value="255" />
<DataltemString ValueType="String" Name="ValueFormat" Units="" Value="UInt8" />
<DataltemUInt8 ValueType="UlInt8" Name="ValueBits" Units="" Value="8" />
<DataltemString ValueType="String" Name="DataUnit" Units="" Value="-" />
<DataltemString ValueType="String" Name="DataType" Units="" Value="Measured" />
</Items>
</StoreV08InfoGroup>

Ten udavé nasledujici: Pocet bodi snimaci matice je 100 x 76 bodu, jeji fyzicka
velikost je 400 x 300 mm, rozsah hodnot je od 0 do 255 jako 8bitové Cislo, z n¢hoz je vyuzito
vSech 8 bitll, data jsou bezrozmérna (nemaji jednotky) a jsou to skute¢né namétené hodnoty.
Soubory se snimky (napiiklad 00000009.dat) obsahuji tedy bytes, predstavujici hodnoty
jednotlivych bodu (0,1,2, ... 98, 99, v kazdém tadku, a poté dalsi fadek, 0,1,2, ..., 98, 99, az
vSech 76 radku).



Priloha — UloZeni dat na mediu v externi jednotce

Externi jednotka umoznuje osazeni souc¢asn¢ az dvou medii. Nezalezi na typu média,
zda jde o HDD disk nebo CompactFlash (CF) kartu. HDD disk (typu PATA) je pfipojen
piimo na IDE konektor (plochy kabel) v externi jednotce. Pro CF kartu je nutno pouzit
adapter CF na IDE. Pouzity adapter (ani SW) v soucasné verzi nepodporuje funkci Hot-Swap
a tudiz nelze CF kartu vyjimat/ménit za provozu zafizeni. Pfed vyménou CF Kkarty
(samoziejmé 1 HDD disku) je nutno celé zafizeni vypnout, provést pozadovanou vyménu a
poté jej opét zapnout.

Vlastni priibéh (jeho jednotlivé snimky) je uloZen na médiu v externi jednotce, avSak
informace o jeho poloze (umisténi) na tomto médiu jsou ulozeny na uzivatelové pocitaci PC v
adresati ,,ExternalData®. Pod timto adresafem jsou dals$i adresafe jejichz nazev se sklada
z typu a sériovém cisla pouzitého média. Teprve v tomto adresaii jsou ulozeny informace o
skutecné poloze pribéhu (snimki) na médiu v externi jednotce.

Tento styl ulozeni informaci poskytuje mnoho vyhod. Pfi spuSténi programu se
nejprve vyzadaji informace o osazenych mediich z externi jednotky. Poté program zkontroluje,
zda jiz existuje adresaf s nazvem typu a sé€riového ¢isla tohoto média. Pokud neexistuje, tak
jej vytvori a je prazdny. Pokud vSak existuje, tak nacte vSechny soubory z tohoto adresare
(kazdy soubor obsahuje informace o ulozeni jednoho pribéhu) a zptistupni je uzivateli, jako
prabéhy, ulozené na tomto médiu.

Média v externi jednotce lze tedy podle potfeby prohazovat (master/slave) nebo
vymeénit za jiné a program vzdy pii spusténi pozna, jaké prib&hy jsou na ur€itém médiu
uloZeny/obsazeny. Takto lze naptiklad vykonat méfeni v terénu pomoci nékolika postupné
pouzitych CF karet. Pozd¢ji pti ukladani namétenych pribehti z externi jednotky na pocitac
uzivatele je nutno kazdou CF kartu zasunou zpét do externi jednotky, program pozna, jaké
prabéhy jsou na ni ulozeny (podle typu a sériového cisla) a ty zpfistupni uzivateli pro ulozeni.

Je tieba mit na paméti, Ze jedno medium musi byt vzdy nastaveno jako ,,master a
druhé jako “slave*.

Upozornéni: Miize se stat, ze napiiklad CompactFlash karta neobsahuje své sériové
¢islo. V soucasné dob¢ program s touto kartou neni schopen pracovat. Tuto skutecnost 1ze
ovetit velmi snadno. Pti vloZzeni CF karty a zapnuti zafizeni se 1ze podivat do polozek HW
Info na toto nové medium (CF karta byva uvedena jako prvni medium), zda obsahuje sériové
¢islo. Pokud nikoli, tak ji neni vhodné pouzivat, protoze pii pouziti vice téchto CF karet (bez
sériového Cisla) program nerozeznd, kterd z nich je v externi jednotce praveé osazena/pouzita.



Rozsireni/upravy v brzké budoucnosti

- Moznost pouziti CF karet 1 bez vlastniho sériového Cisla (program na CF kartu ulozi
vlastni informace/vlastni identifika¢ni ¢islo, aby ji rozpoznal).

- Interpolace pfi zobrazeni hodnot ze snimace.

- 3D zobrazeni naméfenych dat.
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